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OZET
YUKSEK LiSANS TEZi

ILETiSiM TEKNOLOJILERININ KULTUREL DEGIiSIME ETKiSiNDEKIi
ROLUNUN DiJITAL MEDYA ORNEKLEMINDE iNCELENMESI

Ridvan ARIK
Tez Damismani: Dog. Dr. Hacer DOLANBAY
2026, 103 sayfa

Bu arastirmanin amaci, iletisim teknolojilerinin ve sosyal medyanin kiiltiirel
degisim Tlzerindeki etkisini, sosyal bilgiler Ogretmenleri ve ortaokul 6. smif
ogrencilerinin  gorlsleri dogrultusunda belirlemektir. Arastirma, nitel arastirma
yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) desenine gore tasarlanmugtir. Arastirmanin
calisma grubu, Bitlis'in Tatvan ilgesinde gorev yapan 10 sosyal bilgiler 6gretmeni ve 10
ortaokul 6. smif 6grencisinden olugmaktadir. Yar1 yapilandirilmig goriisme formlari
aracilifiyla toplanan veriler, igerik analizi yOntemiyle ¢Oéziimlenmistir. Arastirma
bulgulari, iki katilimc1 grubu arasinda kiiltiirel degisim algis1 konusunda belirgin bir
perspektif farki oldugunu ortaya koymustur. Ogretmenler, sosyal medyay1 biiyiik 6lciide
"kiilttirel yozlagsma", "degerlerin zayiflamasi1", "popiiler kiiltiir dayatmasi" ve
"yabancilagsma" gibi olumsuz unsurlarla iliskilendirirken; 6grenciler sosyal medyay1 bir
"sosyallesme", "etkilesim", "eglence" ve '"farkli kiiltiirleri tanima" alami olarak
deneyimlemektedir. Sonug¢ olarak, &gretmenler dijital medyay: kiiltiirel bir "tehdit"
olarak algilarken, 6grenciler bunu bir "etkilesim alam" olarak gérmektedir. Bununla
birlikte, her iki grup da teknolojinin getirdigi bagimlilik ve olumsuz igerik gibi risklerin
farkindadir ve "yliz yiize iletisim" ile "yoresel kiiltiir" unsurlarinin 6nemini korudugu
konusunda benzer goriisler bildirmistir. Caligma, bu siirecin yOnetiminde "medya

okuryazarlig1" egitiminin kritik roliinii vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Medya, Kiiltiirel Degisim, Sosyal Bilgiler,
Olgubilim, Medya Okuryazarlig1
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ABSTRACT
MASTER'S THESIS

EXAMINING THE ROLE OF COMMUNICATION TECHNOLOGIES IN
IMPACTING CULTURAL CHANGE USING THE DIJITAL MEDIA SAMPLE

Ridvan ARIK
Advisor: Assoc. Prof. Hacer DOLANBAY
2026, Page: 103

The purpose of this research is to determine the impact of communication
technologies and social media on cultural change, based on the views of social studies
teachers and 6th-grade secondary school students. The research was designed according
to the phenomenological pattern, one of the qualitative research methods. The study
group of the research consists of 10 social studies teachers and 10 6th-grade secondary
school students working in the Tatvan district of Bitlis. The data collected through
semi-structured interview forms were analyzed using the content analysis method. The
research findings revealed a significant difference in perspective between the two
participant groups regarding the perception of cultural change. While teachers largely
associate social media with negative elements such as “cultural degeneration,”

"weakening of values,” "imposition of popular culture,” and "alienation™; students

interaction,

experience social media as an area for "socialization, entertainment,”
and "getting to know different cultures.” In conclusion, while teachers perceive social
media as a cultural "threat,” students see it as an "interaction space.” Nevertheless, both
groups are aware of the risks brought by technology, such as addiction and negative
content, and have reported similar views that "face-to-face communication” and
elements of "local culture™ retain their importance. The study emphasizes the critical

role of "media literacy" education in managing this process.
Key Words: Digital Media, Cultural Change, Social Studies, Phenemology,

Media Literacy

v



ON SOz

Bu ¢aligmayla, iletisim teknolojilerininkiiltiirel degisime etkisindeki roliiniin
medya ve sosyal medya drnekleminde incelenmeye ¢alisilmustir.

Tez g¢alismam boyunca beni bilgisiyle, onerileriyle destekleyen ve tezimle ilgili
calismalarimda sabirla sorularimi yanitlayan saygideger danisman hocam Dog¢. Dr.
Hacer DOLANBAY’a, verileri toplama asamasinda kiymetli zamanlarmi ayirip
goriisme sorularini igtenlikle yanitlayan degerli meslektaslarima ve canim 6grencilerime

cok tesekkiir ederim.

Son olarak, arastirma boyunca zamanlarindan c¢aldigim, en sikintili zamanlarimda
varlig1 ile bana destek olan sevgili esim Bahar ARIK, oglum Yusuf Miran ARIK ve

kizim Dilda ARIK” a yiirekten tesekkiirlerimi sunarim.

Mus-2025 Ridvan ARIK
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GIRIS

Kiiltiirel degisim, tarih boyunca farkli etkenlerin etkisiyle siirekli olarak
sekillenmis ve toplumlarin degerlerini, normlarmni ve kimliklerini doniistiiren dinamik
bir siire¢ olmustur. Ozellikle iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler, kiiltiirel yapilar
iizerinde onemli degisimlere yol agmistir. Geleneksel medyanin dijitallesmesi ve sosyal
medyanin yayginlasmasi, bireylerin kiiltiirel etkilesim bigimlerini ve toplumsal
iligkilerini koklii sekilde degistirmistir. Giiniimiizde sosyal medya platformlars,
bireylerin hem kendi kiiltiirlerini ifade etmeleri hem de farkh kiiltiirel pratiklerle

etkilesime girmeleri agisindan gii¢lii bir arag¢ haline gelmistir.

Teknolojik gelismeler, tarihin akisini hizlandirarak toplumsal, politik, ekonomik
ve kiiltiirel doniigiimlerin ortamini hazirlamis ve bircok yapinin temel unsurlarmi
belirlemistir. Bu teknolojik ilerlemelerin sosyal yasamda en fazla hissedildigi alanlardan
biri de iletisimdir. Teknolojinin 6zellikle kitle iletisim alaninda kullanilmasiyla birlikte
giindelik yasamda zaman, mekan, hiz, etkilesim ve hareketlilik kavramlarinda biiyik
doniisiimler yasanmaya baslanustir. Insanoglunun giinliik yasamina 20. yiizyilda dahil
olan ve son ceyrekte kiresel dlcekte etkisini iyiden iyiye hissettiren internet ve mobil
iletisim teknolojisi, geleneksel medyanin yiizyillar boyunca siiren giiglii etkisini giderek

zayiflatmstir.

[letisimde guiniimiizde "teknoloji" ve "etkilesimlilik" olgusu dnem kazanmaktadir.
Toplumsal, ekonomik ve psikolojik baglar1 olan iletisim olgusu, her seyden 6nce bir
araca ve teknolojiye bagh olarak gerceklesmektedir. iletisim araglar1 birbirini ortadan
kaldirmadan, birleserek gelismektedir. Bugiin ne yazi, ne sdz, ne ses, ne de gorsel
iletisim birbirini ortadan kaldirmamustir Internet ile uyumlu geleneksel medya araglari
dijitallesme ile birlikte doniisiim yasamig ancak tamamen ortadan kalkmamustir.
Teknolojinin gelismesiyle ihtiyacin daha da arttigi iletisim; giderek gelisen ve daha ¢ok
ihtiyag yaratan bir toplumsal siirece doniismiistiir. Iletisim ihtiyac1; yonetici siniflardan,
sermaye sahiplerine ve siradan insana kadar tiim toplumsal gruplarin ihtiyaci
durumundadir. 21. yiizyila; sosyal aglar, sanal gerceklik, yeni medya araglari, akilli
cihazlar ve yapay zeka uygulamalar1 gibi yeni iletisim teknolojisi iiriinii olan araglarla
girilmistir ve giderek daha ¢ok iletisim araglar1 tiretilmektedir (Aymaz, 2018, s. 125-
135).



Arastirmanin Amaci

2018 yili ve 2023 yili sosyal bilgiler 6gretim programlarmin 6. Sif 4. Unitesi
olan “Bilim, Teknoloji ve Toplum” ve Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli 2024 yil1 sosyal
bilgiler 6gretim programmin 6. Smif diizeyinin 6.0grenme Alan1 olan “Teknoloji ve
Sosyal Bilimler” alaninda da iletisim teknolojilerinin kiiltiirel degisimdeki etkileri ve
rolii vurgulanmaktadir. Bu kapsamda arastirmanin amaci, iletisim teknolojilerinin,
sosyal medya araciligiyla kiiltiirel degisimin tizerindeki etkisini sosyal bilgiler dersi
O0gretmen ve Ogrencilerinin gorisleri dogrultusunda belirlemektir. Arastirmada bu genel

amag kapsaminda su alt sorulara cevaplar aranmustir.
Alt Amaclar

1. Iletisim teknolojilerinin kiiltiire olan etkileri hakkinda sosyal bilgiler
ogretmenlerinin diisiinceleri nasildir?

2. lletisim teknolojilerinin kiiltiire olan etkileri hakkinda ortaokul &grencilerinin
diistinceleri nasildir?

3. Sosyal medyanm kiiltiire olan etkileri hakkinda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin
goriisleri nasildir?

4. Sosyal medyanin kiiltiire olan etkileri hakkinda ortaokul 6grencilerinin goriisleri
nasildir?

5. Her iki 6rneklem grubunun sosyal medyanin kiiltiire olan etkileri hakkindaki
goriislerinin benzerlik ve farkliliklar1 nelerdir?

6. Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sosyal medyanin kiiltiire olan etkileri hakkinda

Ogrencilere yonelik dnerileri nasildir?
Arastirmanin Onemi

Yasadigimiz yiizyilda hizla gelisen iletisim teknolojileri kiiltiir iizerinde olumlu ve
olumsuz etkiler olusturmaktadir. Sosyal bilgiler dersinin 6nemli bir konusunu olusturan
kiiltiiriin  degisimindeki roliiniin medya ve sosyal medya kapsaminda incelenmesi,
giinlimiiziin hizla degisen diinyasinda hem akademik hem de toplumsal agidan biiyiik
onem arz etmektedir. Dil, kiyafet, yeme-igme gibi kiiltiirii olusturan unsurlardaki
degisim ve doniisiime yonelik yapilan bireysel ve toplumsal elestiriler neticesinde
sosyoloji, medya ve iletisim bilimleri alanlarinda yapilan arastirmalar konunun 6nemini

aciga c¢ikarmaktadir. Dogrudan iligkili olusundan ve yapilan arastirma sayisinin



azligindan dolay1 bu arastirma sosyal bilgiler egitiminde dnemli bir ihtiyac1 gidererek
alandaki boslugu gidermeye yardimci olacaktir. 2024 yili sosyal bilgiler 6gretim
programinim 6. Sinif 6. Ogrenme Alani1 olan Teknoloji ve Sosyal Bilimler alaninda da
iletisim teknolojilerinin kiiltiirel degisimdeki etkilerini ve roliinii vurgulayan 6grenme
ciktilar1 ve siire¢ bilesenleri bulunmaktadir. Tiim bu sebepler yapilacak aragtirmanin
Onemini ortaya koymaktadir. Bu sayede, teknolojinin kiiltiirel degisime etkisini daha iyi
kavrayarak, bu etkilerin olumlu yOdnde sekillendirilmesine yonelik stratejiler

gelistirebilmemiz beklenmektedir.
Simirhliklar

Bu arastirma, belirli kisitlar cercevesinde yiiriitiilmiistiir ve bazi smirhiliklar
icermektedir. Ozellikle Arastirma kapsaminda elde edilen veriler galigmaya katilan
katilimeilarin (Sosyal bilgiler 6gretmenleri ve 6. sinif ortaokul 6grencileri) goriisleri ile
smirhidir. Ayrica, arastirma Bitlis ili Tatvan il¢esindeki devlet okullari ile sirhdir. Veri

toplama siireci 2025-2026 yillar1 ile sinirhdir.
Sayiltilar (Varsayimlar)

Arastirmada bazi varsaymmlar dogrultusunda hareket edilmistir. Arastirmaya
katilan 6gretmen ve 6grencilerin, iletisim teknolojilerinin ve sosyal medyanim kiiltiirel
degisim iizerindeki etkileri ile ilgili deneyimlerini ve goriislerini samimi ve diirlist bir
sekilde paylastiklar1 kabul edilmistir. Katilimcilarin verdikleri yanitlarin igcten oldugu
ve sosyal beklenti etkisiyle yanitlarimi degistirmedikleri varsayilmaktadir. Arastirmada
kullanilan yar1 yapilandirilmig gorisme formunun, ogretmenlerin ve Ogrencilerin
iletisim teknolojilerinin ve sosyal medyanin kiiltiirel degisim {izerindeki etkileri
konusunda diisiincelerini anlamada yeterli bir veri kaynagi sundugu kabul edilmistir.
Goriisme siirecinde arastirmacinin  sorular1 yonlendirici bir sekilde sormadigi ve
katilimcilarin 6zgiirce goriislerini ifade edebildigi varsayilmaktadir. Ayrica arastirmanin
yuriitiildiigii Bitlis ilinin Tatvan ilgesindeki 68retmen ve Ogrencilerden elde edilen
verilerin, Tiirkiye’deki benzer sosyo-ekonomik ve egitim kosullarina sahip diger
bolgelerde de benzer egilimleri yansittigi varsayilmaktadir. Bu nedenle, arastirma
sonuglarinin genel olarak Ogretmenlerin ve Ogrencilerin iletisim teknolojilerinin ve
sosyal medyanin kiiltiirel degisim tizerindeki etkileri konusunda diisiincelerini anlamada

katk1 saglayacagi diisiiniilmektedir



BIiRINCI BOLUM
ILETISIM TEKNOLOJILERI, DiJITAL MEDYA ve KULTUR
1.1. iLETiSiIM TEKNOLOJILERIi

[letisim teknolojileri, bilgi ve haberlesme siireglerini kolaylastirmak, hizlandirmak
ve daha etkili hale getirmek i¢in kullanilan teknolojik arag, yontem ve sistemlerin genel
adidir. Bu teknolojiler, bireyler, gruplar ve toplumlar arasinda bilgi ve veri aligverisini
saglamak amaciyla gelistirilmistir. Iletisim teknolojileri, yazili, sesli, gorsel ve dijital
formatlardaki bilgilerin iletimini miimkiin kilan tiim ara¢ ve platformlar1 igerir. Bu
kapsamda telefon, radyo, televizyon, bilgisayarlar, internet, elektronik posta, sosyal
medya, video-konferans sistemleri ve akilli cihazlar gibi ¢ok ¢esitli araglar bu
teknolojilere 6rnek olarak verilebilir (UNESCO, 2006, 14).

[letisim, insanlar arasinda gdnderilen ve paylasilan, ortak olarak kabul edilen ve
taninan sembollerin yani sira, bu sembolleri kullananlar arasinda kiilturel ve geleneksel
bir ortaklifa da dayandirildiginda bile, iletigimin tanimi tam anlamiyla kapsayici
olmamaktadir. Iletisimde psikolojik icerikler de 6nemli rol oynamaktadir. Ama bu
psikolojik icerikleri sadece kisilige veya kisinin sosyal ¢evresine baglamak yeterli
olmamaktadir (Erdogan, 1995). Ozellikle giiniimiizde iletisim teknolojilerinin birey
uzerindeki etkisi ¢cok fazladir. iletisim teknolojileri insanlar arasindaki bagi ve yakinhig1
bozmanin yaninda kolaylastirma potansiyeline sahip olmasindan dolay: paradoksal bir

yapida olmaktadir (Przybylski ve Weinstein, 2012).

Iletisim teknolojisi; telekomiinikasyonu, Kisilerin uygulamalara ulasmasini
saglayan yazilimi, bilgiyi iletme, isleme ve depolamayi, gorsel, isitsel ortamini
vurgulayan genis kapsamli bir terimdir. Radyo, televizyon, cep telefonlari, bilgisayar ve
ag donanimlari, uydu sistemleri ve benzerlerini kapsayan herhangi bir iletisim cihazinin
yant sira bunlarla birlikte video konferans gibi cesitli hizmetleri ve cihazlari
icermektedir. Bilgileri elektronik olarak dijital bir bicimde depolayacak, isleyecek,
iletecek veya alacak bilgisayar, e-posta, akilli telefon, IPTV ve benzeri tiim {irlinleri
kapsamaktadir (Muhammad ve Garko, 2013).

[letisim teknolojilerindeki gelismeler, kisilerin iletisim kurma sekilleri iizerinde
ciddi bir etki olusturmustur. Insanlarn dijital olarak iletisim kurmasmi saglayan

teknolojiler arttikga teknoloji, insanlarmn iletisim kurma bigiminin ayrilmaz bir pargasi



haline gelmis ve giderek yiliz yiize iletisimin yerini almaya baglamistir (Drago, 2015).
Mobil teknolojiler ve sosyal medya gibi dijital iletisim araglarinin yaygimlasmasi ile
beraber insanlarin diisiincelerini, duygularini ve davraniglarini anlik olarak dijital
ortamlarda paylasabilmesi, gelencksel iletisimde var olan empati temelli sosyal
stizgeclerin iglevini zayiflatmaya baslamistir. Bunun sonucunda, dijital etkilesimler
¢ogu zaman yiiz yiize iletisimde yer alan duygusal ipuglar1 ve beden dili gibi
unsurlardan yoksun, daha yiizeysel ve kisisel bagdan uzak iliskiler ortaya ¢ikarmaktadir

(Terry ve Cain, 2016).

Internetin ve yeni nesil iletisim teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte, medya,
teknoloji merkezli bir doniisiim gecirerek geleneksel ve dijital medya olarak ikiye
ayrilmistir. Bu ayrimi belirginlestiren temel unsur ise, kullanicilarin stirece aktif olarak
katilabildigi etkilesimli yap1 olmustur (Binark, 2007). Bbylesi bir doniisiim siirecinde,
dijital medya araglarinin yiikselisi geleneksel medyanin cazibesini golgede birakirken,
dijital platformlara olan ilgi giderek artmustir. Bu durum, teknolojik yeniliklerin medya
tiiketim aliskanliklarin1 koklii bicimde degistirdigini gostermektedir (Olgekei, 2020).
Internet teknolojisinin sundugu olanaklarla ortaya ¢ikan bu yeni dijital mecralar,
Ozellikle toplumsal gencleri adeta cepecevre kusatmustir. WhatsApp, Facebook, X,
Instagram ve YouTube’un basmi c¢ektigi sosyal medya uygulamalari, haberlesme,
bilgilenme, eglenme, glindem belirleme, kamuoyu olusturma, farkindalik yaratma, algi
yonetme vb. gibi birgok farkli amaci akilli telefonlar araciligiyla ¢ok kolay ve seri
olarak yerine getirebilmeyi miimkiin kilmistir. Enformasyonda zaman ve mekan
smirlarim1 ortadan kaldirarak anlik iletisim ve etkilesimi sunan sosyal medyanin
kesintiye ugramayan sunumu, kiiciik yaslardan itibaren akilli telefonlar1 herhangi bir
egitime ihtiya¢c duymadan ustalikla kullanmaya baslayan ¢ok genis bir kitleyi kendisine
cekmeyi basarmistir. Teknolojide hep daha yenisinin ve hizlisinin arzulandigi 21.
yiizyilin diinyasinda bu ¢ekim giiciine kars1 koymakta yasanan zorluk, sosyal medyaya

ulagimi zahmetsiz kilan akilli telefonlarda gegirilen giinliik siirenin artmasina zemin

hazirlamstir (Olgekei, 2020).

Dijital iletisim teknolojilerinde yasanan hizli ilerlemeler, tipki diger alanlarda
oldugu gibi 6grenme siireglerini de koklii bicimde doniistiirmiistiir. Tarihsel siirecte
birbirleriyle etkilesim icinde evrilen iletisim araglari, dijitallesmenin etkisiyle daha

genis bir kapsama ulasarak, birbirine entegre ve yeni bir alanin olusmasina zemin



hazirlamigtir. 21 yy. bilgi ve iletisim teknolojileri becerilerinin is giiciine onemli

katkilar1 oldugu bildirilmistir (Falck, Heimisch-Roecker ve Wiederhold, 2021).

Dijital ¢agin hedefleri, bilgi teknolojilerini giinliik yasam i¢in olduk¢a 6nemli hale
getirmistir. Giiniimiizde tiim giinliik aktivitelerde teknoloji kullanilmaktadir (Palczynska
ve Rynko, 2021). Bilisim ¢ag1 olarak adlandirilan bu ¢agin temel hammaddesi veridir.
Veri, giinliik ya da profesyonel yasamda gozlemlenmesine karsin edinilmemis ve eski
bilgilerle sentezlenmemis olgular veya henliz 6ziimsenmeyen gercekler olarak

tanimlanabilir (GUlgli ve Sotirofski, 2006).

Yasam boyu durmaksizin yenileriyle karsilasilan verileri kullanmak gerek
profesyonel (is, egitim yasami) yasamda gerekse gercek (sosyal) yasamda, gelisen
diinyaya uyum saglamak i¢in bir zorunluluk haline gelmistir. Bu baglamda bireyler
yasam boyu Ogrenme ortamlarindan yararlanmaktadir. Nitekim agik ve uzaktan
egitimin, verilerin ve enformasyonun amaca yonelik olarak diizenlenmis haliyle
O0grenmesine devam etmek isteyen bireylere, istedikleri zaman ve mekanda
ulagtirilabilmesi olanagi oldugu, 2000°1i yillarda, yasamin kabul gérmiis bir gercegidir.
Bu ¢er¢evede uzaktan 6grenme ortamlarmi, enformasyon c¢aginin ham maddesi olan
veriyi enformasyon ve bilgiye doniistiirerek yararli sekilde kullanilmasi i¢in insanlara

aktarmanin yolu olarak gormek mimkundur (Yuzer, 2013).
1.1.1.  lletisim Teknolojilerinin Gelisimi

Gilintimiizde giinliikk yasamin ayrilmaz bir parcasi haline gelen internetin kokent,
Soguk Savas yillarina, yani 1960’lara dayanmaktadir. Ilk adimlar, ABD’de faaliyet
gosteren devlet arastrma kurumu ARPA tarafindan atilmistir. Savunma Bakanligi’nin
destegiyle cesitli Amerikan {iniversitelerinin ortak ¢alismas1 sonucu gelistirilen
ARPANET, baslangigta yalnizca 15 bilgisayar1 birbirine baglayan sinirl bir ag seklinde
tasarlanmistir. Bu deneysel ag, ilerleyen siirecte DARPANET projesiyle daha da
gelistirilmistir. Ozellikle 1970°1i ve 1980°li yillarda teknolojik ilerlemelerin katkistyla
hizla biiyiiyen internet, 1990’11 yillardan itibaren akademik cevrelerin disina tasarak
toplumun genis kesimlerine ulasmistir. Bdylece internet, yalnizca uzmanlara hizmet
eden bir teknoloji olmaktan ¢ikarak siradan bireylerin giinliik kullanimina agilmistir

(Ozdilek, 2002: 18).



1990’11 yillardan itibaren toplumsal yagamda onemli bir yer edinmeye baslayan
internet, baglangicta farkl servisler araciligiyla kullanicilarin erigimine sunulmustur. Bu
servisler arasinda TELNET, FTP, Gopher ve http sayilabilir. Ancak zamanla http, yani
yaygim bilinen adiyla World Wide Web (WWW), diger servislerin Oniine gecerek en
hizl1 ve en ¢ok tercih edilen erisim yontemi haline gelmistir. Gliniimiizde s6z konusu
diger servisler neredeyse hi¢ kullanilmazken, web evrensel Olgekte temel erisim araci
konumuna gelmistir (Babiir, 1995: 144). Internetin bu evresinde one cikan web
teknolojisi, Ingiliz bilgisayar bilimci Tim Berners-Lee tarafindan Isvigre’deki CERN

arastirma merkezinde gelistirilmistir (Yedig, 2002).

Web 2.0 siirecinde kullanicilarin  igerigi yalnizca tiiketmekle kalmayip
smiflandirma, diizenleme ve zenginlestirme yoluyla katkida bulunabilmeleri, web
sitelerinin tekdiize ve siirh yapisindan siyrilarak daha dinamik ve etkilesimli bir héale
gelmesini saglamistir. Web 1.0 doneminde kullanicilarm web sitelerine erisimi daha ¢ok
e-posta lizerinden gergeklesirken, Web 2.0 ile birlikte etkilesim iist seviyeye taginmistir.
Bu donemde kullanicilar sadece bilgi tiikketen degil, ayn1 zamanda igerik iireten birer
aktor haline gelmis; boylece kolektif paylasim ve igbirligine dayali platformlar ortaya
cikmustir. 2010 sonrasinda ise sematik 6zelliklere sahip Web 3.0’a gecilmis ve internet
ortamindaki veriler akilli sistemler tarafindan islenmeye baslanmistir. 2020 yihiyla
birlikte Web 4.0 evresine gecilecegi ongoriilmiis; bu donemde yapay zeka destekli
uygulamalar ve elektronik araglarm dijital deneyime yon verecegi ifade edilmistir (

Dikmen, 2018: 31).

Internet ve web, yalnizca teknolojik bir yenilik degil, ayn1 zamanda toplumsal
yasamda koklii doniisiimler yaratan yeni iletisim bigimleri olarak degerlendirilmektedir.
Internetin iletisim araglarma kazandirdig: yenilikler, internet tabanli yeni medya
olgusunun ortaya c¢ikmasina zemin hazirlamistir. Bu gelismeler, giindelik yasam
pratiklerinde de onemli degisiklikler yaratmmstir. Onceki iletisim teknolojilerinden
higbiri, glinimiizde yeni medya ve sosyal medyanin sagladigi etkilesim ve iletisim
imkanlarin1 sunmamustir. Kisisel bilgisayarlarin yayginlagsmasi ve internetin cep
telefonu teknolojileriyle biitiinlesmesi sonucunda bireyler, gegmiste sahip olmadiklari
Olgiide genis bir iletisim kapasitesine erismislerdir. Nitekim cep telefonlari, “insanlik

tarihinin en hizli iletisim teknolojisi” olarak tanimlanmaktadir (Castells, 2008: 447).



Yeni medyanin ortaya ¢ikisiyla birlikte iletisim ve yayin araglari arasindaki ayrim
giderek siliklesmis, giiniimiizde neredeyse tamamen ortadan kalkmustir (Shirky, 2010:
89). Bu doniisiim, izleyici kiltiri ile hedef kitle arasindaki sinirlarin  da
belirsizlesmesine yol agmistir (Ulug, 2008: 306). Castells’e gore enformasyon
toplumunun en 6nemli niteligi; bireylerin, kurumlarin ve devletlerin mikro elektronik
temelli bilgi ve iletisim teknolojilerine dayali ¢esitli aglarla birbirine baglanmasidir (akt.
Ozkaya, 2013: 138). Ag toplumunun ayirt edici yonii ise her an erisilebilir durumda olan
internet araciliiyla yerel ve kiiresel ol¢ekli aglarin birbirine baglanmasidir. Bu durum,
mekan kavramini doniistiirmiis; mesafe ve uzaklik algisinin degismesine neden

olmustur (akt. Onat, 2010: 105).

Bilgisayarlar ve internetle baslayan dijital devrim, akill cihazlar ve sosyal medya
ile ginimiizde de devam etmekte olup, gelecekte yapay zeka gibi teknolojilerle daha da
derinlesmesi beklenmektedir. Sosyal medya ve dijital platformlarin gelisimi ise bireyler
ve toplumlar arasindaki iletisimi koklii bir sekilde degistirmistir. YouTube, Facebook,
(X) ve Instagram gibi sosyal medya platformlari, iletisim kurma ve bilgi aktarma
bicimlerinde kokli bir doniisiim baslatarak yeni bir dijital donemin kapilarini
aralamistir. Geleneksel medyanin yerini giderek dijital medyanin almasi, iletisim
stireclerini daha interaktif ve anlik hale getirmistir. Ancak bu durum, siber giivenlik,

veri mahremiyeti ve dijital bagimlilik gibi yeni sorunlar1 da beraberinde getirmistir.

[letisim teknolojilerinin gelisim siireci, Moore ve Kearsley'e (2012) gore bes
temel evreye ayrilmaktadir. Bu evrelerden ilki, mektup ve gazete gibi yazili materyaller
aracihigiyla yiiriitiilen iletisim donemidir. Ikinci asama, radyo ve televizyon gibi gorsel-
isitsel araglarm kullamldigi donemi kapsar. Ugiincii evrede, yiiz yiize egitim
oturumlarinin video destekli endiistriyel sistem anlayisiyla birlestirildigi bir yap1
goriiliir. Dordiincii donemde ise bilgisayar destekli Ogretim ve telekonferanslar
araciligiyla etkilesimin artti31 bir sistem One ¢ikar. Son olarak, internet ve web tabanli
uygulamalarin yayginlagsmasiyla besinci ve giiniimiizde etkili olan donem sekillenmistir.
Bu dogrultuda, her yeni iletisim teknolojisi egitim anlayisini da doniistiirmiis; 6gretimin
hedefleri, igerigi ve kapsami zamanla farklilagmistir. Baska bir ifadeyle, egitim alaninda
karsilasilan sorunlara teknolojik ¢ézlimler sunma inanci (Mishra, Koehler ve Kereluik,
2009; Rushby, 2013), egitimin teknolojik ilerlemelerle birlikte yeniden yapilanmasina

zemin hazirlamstir.



1.1.2. Yeni iletisim Teknolojileri

Yeni iletisim teknolojileri, genellikle bilgisayar ve internet temelli gelismelerin bir
sonucu olarak tanimlanmaktadir (Alankus, 2005: 91). Internet teknolojisinin kullanildig1
her tiirlii arag, bu kapsamda yeni iletisim teknolojileri olarak kabul edilmektedir. Bu
teknolojilerin en belirgin 6zellikleri arasinda zaman kisitlamasini ortadan kaldirmalar1
ve karsilikli etkilesimi miimkiin kilan sistemler olmalar1 yer almaktadir. Bununla
birlikte yeni olarak nitelendirilen bu teknolojilerin, geleneksel iletisim araclariyla bazi
benzerlikler tasidig1 da goz onilinde bulundurulmalidir (Geray, 2003: 20). Bu nedenle,
yeni iletisim teknolojileri melez (hibrit) bir yapiya sahiptir. Mikroislemciler, kablolu
televizyon, fiber optik iletisim, uydu yayinciligi, kelime islemciler, elektronik posta ve

video konferans gibi uygulamalar 6rnek olarak gdsterilebilir (Timisi, 2003: 80).
Rogers’a gore (Geray, 1994: 7), bu tiir teknolojilerin temelde {i¢ niteligi bulunmaktadir:

o Karsilikli Etkilesim: Insan hafizasinmn yer aldigy, ¢ift yonlii bir iletisim siirecidir.

Bu o6zellik, geleneksel basili ve tek yonlii elektronik kitle iletisiminden farklidir.

o Kitlesizlestirme (Demassification): Genis kullanicit kitlesi iginde bireylerin
birbirleriyle 6zel mesajlagsabilmelerine olanak tanir. Bu siireg, kitle iletisim
sistemlerindeki kontroliin mesaji iiretenlerden tiiketicilere dogru kaymasin1 ifade

eder.

e Eszamansiz (Asenkron) Olabilme: Bireylerin, istedikleri zaman mesaj
gonderebilme ya da alabilme esnekligine sahip olmalaridir; yani iletigimin ayni

anda ger¢eklesmesi zorunlulugunu kaldirir.

Giindelik yasamimizda hizla benimsenen bu teknolojiler, blyuk veri kapasiteleri
ve hizli bilgi akisiyla yeni siire¢lerin baslangicini temsil etmektedir. Bilgiye erisimde
sagladiklar1 kolaylik sayesinde mekan ve zaman sinirlarini ortadan kaldirirken, bireylere
aktif roller sunmaktadirlar. Milyonlarca ansiklopedi ve kitap, dijital ortama taginmis;
boylece geleneksel iletisim teknolojilerinden uzaklasarak karsilikli iletisim ve
etkilesime imkan saglamistir. Bireyler, cesitli dijital platformlar iizerinden cift yonlii
iletisim  imkan1  bulmaktadir. Bu teknolojik ilerlemeler, mobil cihazlarin

yaygmlagmasini hizlandirmig ve bireylerin bu alandaki etkin rollerini gii¢lendirmistir.

Cep telefonlarmin hayatimizdaki vazgecilmezligi, iletisim aligkanliklarmin kokli



bigimde degistiginin agik gostergesidir. Yeni teknolojik platformlarda bireyler birer

icerik iireticisi (yayinct) konumuna gelmistir (Yesiltuna ve Tiikel, 2015: 215-216).

Internet, baslangicta askeri amaglar dogrultusunda gelistirilmis ve bugiinkii
islevselligine ulasmasi uzun bir siiregte gerceklesmistir. ilk zamanlarda internet tek
yonlii veri aktarmmi saglarken, Web 2.0 teknolojisinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
etkilesim ve paylasim Ozelligi kazanmisti. Web 2.0; sosyal ag siteleri, ¢evrimigi
ansiklopediler, forumlar ve diger internet tabanl topluluklar1 kapsayan etkilesimli bir

ortamdir (Giigdemir, 2012: 30).

Gilinlimiizde teknoloji, hayatin hemen her alaninin sekillenmesinde belirleyici bir
faktor haline gelmis; bireylerin kimlik olusumunu da etkileyerek toplumdaki
doniisiimlerin temel itici giicii olmustur. Internet tabanli bu araglar, bilgiye erisimi
kolaylastirmanmn yani sira toplumsal hareketlerin sekillenmesinde etkili olarak
bireylerin alg1 siireglerini degistirmektedir. Yeni iletisim teknolojileri, diinyanin bilgi

toplumuna gecisinde kritik bir rol {istlenmistir (Gezgin, 2002: 81).
1.1.3. iletisim Teknolojilerinin Toplumsal Yapilar Uzerindeki Etkileri

Iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler, modern toplumlarin yapisinda derin
degisimlere yol agmustir. Ozellikle 20. yiizyilin son dénemlerinden itibaren internet ve
dijital iletisim araglarnmn yayginlasmasi, bireyler, topluluklar ve devletlerarasmdaki
etkilesim bigimlerini kokli bigimde doniistiirmiistiir. Bu degisim, toplumsal iligskilerden
siyasal katilima, ekonomik faaliyetlerden kiiltiirel iiretime kadar genis bir alani
etkilemektedir. Giiniimiizde, bireyler arasindaki iletisim giderek dijital platformlar
Uzerinden gergeklesmekte ve bu durum yeni bir kamusal alanin ortaya ¢ikmasina, ayni
zamanda geleneksel kamusal alan anlayisinin yeniden sekillenmesine zemin
hazirlamaktadir. Bu doniisiim, bilgiye erisim yollarini, siyasal katilim bi¢imlerini ve
kamusal tartigmalarin karakterini 6nemli 6l¢iide degistirmektedir (Castells, 2013, s. 45;

Habermas, 2020, s. 112).

Bu degisim iletisim teknolojilerinin toplumsal yapilar lizerindeki etkileri hakkinda
akademik ortamlarda yogun tartismalara neden olmustur. Ozellikle Jiirgen Habermas ve
Manuel Castells gibi 6nemli diisiiniirler, bu teknolojilerin modern toplumlarda yarattig:
doniisiimleri anlamak i¢in farkli kuramsal yaklagimlar gelistirmistir. Habermas, iletisim

teknolojilerinin kamusal alan Uzerindeki etkisini ve demokratik toplumlar agisindan
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tasidigi Onemi One c¢ikarirken, Castells bu teknolojilerin ag toplumu kavrami
cergevesinde toplumsal gii¢ iliskilerini nasil doniistiirdiigiinii incelemistir (Habermas,
2015: 87; Castells, 2016: 50). Her iki diistiniir de iletisim teknolojilerinin toplumsal
doniisiimlere olan etkisini farkli perspektiflerden ele alarak alana zengin bir teorik katki
sunmaktadir. Her iki yaklasim, modern iletisim teknolojilerinin toplumlar iizerindeki
etkilerini anlamada 6nemli teorik araglar sunmakla birlikte, aralarindaki farklar ve
benzerlikler toplumsal doniistimlerin farkli  yOnlerinin kavranmasina imkan

tanimaktadir.

Internet ve sosyal medyanin yayginlagmasiyla birlikte iletisim teknolojileri,
toplumsal yapilar lizerinde 6nemli degisimlere yol acmis; 6zellikle kamusal alanin
smirlar1 yeniden ¢izilmistir (Shirky, 2011, ss. 28—41). Bu cercevede, Jurgen Habermas
ve Manuel Castells'in teorik yaklasimlari, s6z konusu doniisiimleri anlamak i¢in temel
referans noktalar1 sunmaktadir. Habermas’in yaklasimi, demokratik toplumlarm isleyisi
ve kamusal alanin olusumu agisindan 6nemli bir kuramsal zemin saglarken; Castells,
iletisim teknolojilerinin toplumsal gii¢ iliskilerini yeniden sekillendirmedeki roliinii
detaylandirmaktadir (Habermas, 2015, s. 223; Castells, 2016, s. 172). Castells’in Ag
Toplumu yaklagimi {lizerinden yiiriitiilen arastirmalar, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
bireyler arasi iligkileri nasil aglar {izerinden yeniden tanimladigin1 vurgulamaktadir
(Castells, 2010, s. 34). Habermas’in Kamusal Alan ve Iletisimsel Eylem kuramlarina
odaklanan ¢alismalar ise bu teknolojilerin kamusal sdylem, rasyonel tartisma ve
demokratik katilim tizerindeki etkilerini incelemektedir (Habermas, 1989, s. 352). Her
iki diisliniirtin yaklasimi da, modern iletisim teknolojilerinin toplumsal dontisiimleri
Uzerindeki etkilerini kavramak agisindan birbirini tamamlayicit nitelikteki teorik
zeminler sunmaktadir. Habermas’in kamusal alan anlayisi, 6zellikle dijital ortamlarda
demokratik katilim olanaklarimi irdelemek i¢in O6nem arz ederken; Castells’in ag1
merkeze alan yaklagimi, dijital ¢agin sosyal orgiitlenmesini ve bilgi {iretim bigimlerini

analiz etmeye olanak tanimaktadir.
1.1.4. iletisim Teknolojilerinin Egitime Etkisi

Dijital ¢agin etkisiyle bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler, egitimde
teknoloji merkezli 6gretim yaklasimini zorunlu kilmistir. Bu alandaki yeterlikler, bilgiyi

isleyebilmek i¢in dijital teknolojiler, iletisim araglar1 ve aglar1 kullanarak bilgiye erisim
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saglama, yonetme, biitlinlestirme, degerlendirme ve yeni bilgiler iiretme becerilerini
icermektedir (Markauskaite, 2007). Ogretmenler agisindan bakildiginda, BIT (Bilgi ve
Iletisim Teknolojileri) yeterliligi, egitim siirecinde teknolojik araglar1 etkili bir sekilde
kullanabilmek igin gerekli bilgi ve becerileri ifade eder (Suarez-Rodriguez, Almerich,
Diaz-Garcia ve Ferndndez-Piqueras, 2012). Bu baglamda, 6gretmenlerin temel teknoloji
bilgisine sahip olmalari; bilgisayar, elektronik tablo, veri tabani gibi uygulamalar1
kullanabilmeleri, ¢oklu ortam araclarini se¢ip kullanabilmeleri, dokiiman ydnetim
sistemlerine hakim olmalari; ayrica iletisim, bilgi arama, sanal 6grenme platformlari,
Web 2.0 teknolojileri ve web sitesi olusturma gibi internet tabanli araglar1 etkin bi¢imde
kullanabilmeleri beklenmektedir (Almerich, Orellana, Suérez-Rodriguez ve Diaz-
Garcia, 2016).

Teknolojinin egitime entegrasyonu sayesinde, 6gretmenlerin BIT’i 6grenme-
Ogretme siireclerine dahil ederek Ogrencilerine dijital liderlik yapmalar1 ve 6grenme
stirecini etkin kilmalar1 gilinlimiiz egitim sisteminin 6nemli bir gerekliligidir. Bu
nedenle, dgretmenlerin dijital ortamda BIT araglarini kullanarak &gretim faaliyetlerini
yuriitebilmek i¢in gerekli yeterliklere sahip olmalar1 egitim agisindan zorunlu bir
ihtiyagtir (Aslan ve Zhu, 2016).

Ancak bu becerilerin, 6gretmen adaylarinin egitim silirecinde, yani egitim
fakiltelerinde, kazandirilmas: biiyiikk ©Onem tasimaktadir. Bdylece, gelecegin
Ogretmenleri teknolojiyi daha etkin ve verimli bir sekilde kullanma sansma sahip
olacaklardir (Anderson ve Maninger, 2007; Tondeur, Aesaert, Prestridge ve Consuegra,

2018).

21.ytizyil, bilgi ¢ag1 olarak tanimlanmakta olup, bireylerin siirekli degisen bilgi
ortamma uyum saglamak i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili bigimde
kullanmalarmi gerektiren bir donemi ifade eder. Giiniimiizde bilimsel ve teknolojik
gelismeleri takip etmek, hem bireysel hem de toplumsal diizeyde 6nem kazanmustir.
Egitim, toplumun ihtiyaglarina yanit veren dinamik bir alan olup, teknolojik
ilerlemelerle birlikte yeni gereksinimler ortaya ¢ikarmaktadir (Akkoyunlu vd., 2021).
Kiiresellesme ve bilgi teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak, egitim sistemlerinde

de yenilenme ve doniisiim zorunlulugu dogmustur (Odabasi, 2010). Diinya genelinde
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egitim kurumlari, 6grencilere giincel bilgi ve iletisim teknolojileriyle ilgili beceriler

kazandirmak i¢in ¢aba gostermektedir (Khvilon & Patru, 2002).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6gretimde kullanilmasi egitim ortamlarini
cesitlendirerek bireysel farkliliklara uygun 6grenme olanaklar1 sunar ve dgrencilere esit
firsatlar tanir; boylece geleneksel egitim anlayisina onemli bir alternatif olusturur
(Yeniad, 2006; Akkoyunlu vd., 2021). Egitimin temel islevlerinden biri, teknolojiyi
etkin kullanabilen ve bilimsel gelismeleri yakindan takip eden bireyler yetistirmektir.
Bu nedenle, 6gretmenlerin teknoloji destekli 6gretim becerilerine sahip olmalari

giiniimiiz egitim anlayis1 i¢in vazge¢ilmezdir (Yelken vd., 2013).

Ogrenciler, cevrimici 6grenme platformlar1 sayesinde kendi dgrenme siireglerini
takip edebilir, kisisel hedeflerine odaklanabilir ve zayif olduklar1 konular1 tespit ederek
ek c¢alisma imkani bulabilirler. Bu teknolojiler, 6grencilerin matematik alanindaki
deneyimlerini destekleyerek kavramlar1 daha etkili 6grenmelerini saglar ve akademik
basarilarini artirir. Ancak, teknolojinin tek basma yeterli olmadigi; 6§retmenlerin uygun
materyalleri se¢cme, bunlar1 6grenme ortamina entegre etme ve dogru sekilde

yonlendirme gorevlerinin kritik oldugu vurgulanmaktadir (Kaya ve Yilayaz, 2013).

Ogretmenlerin teknoloji kullanimiyla ilgili mesleki gelisimleri, BIT’in &grenme
ortamlarindaki etkin kullanimimi dogrudan etkileyen 6nemli bir unsur olarak kabul edilir
(Eristi ve Odabasi, 2010). Bu nedenle, 6gretmenlerin teknolojik yeniliklere uyum
saglamalar1 i¢in siirekli hizmet i¢i egitimlere ihtiyaglar1 bulunmaktadir (Pepeler vd.,
2017). S6z konusu egitimler, O0gretmenlerin yeni teknolojik araclar1 kesfetmeleri,
bunlar1 kullanmalar1 ve giincel teknolojilere adapte olmalarma yardimci olmaktadir

(Kaleci, 2018).
1.2. KULTUR KAVRAMI

Genel olarak kiltlir, bir toplumun veya grubun yasam bigimini, degerlerini,
inanclarini, normlarmi, davranislarmi, geleneklerini ve sembollerini ifade eden
karmagik bir yapidir. Kiltiir, bir nesilden digerine aktarilir ve bireylerin kimligini
sekillendiren temel unsurlar arasinda yer alir. Insanlarin cevreleriyle ve birbirleriyle
olan iligkilerini diizenleyen kiiltiir, hem maddi hem de manevi unsurlar1 kapsar. Kiiltiir,
sadece bir toplumun kendine 0zgl 6zelliklerini ifade etmekle kalmaz; ayni zamanda

bireyler ve gruplar arasinda iletisim kurmayi, anlam olusturmay1 ve bir diinya goriisii
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gelistirmeyi miimkiin kilar. Dil, sanat, gelenekler, inan¢ sistemleri ve normlar gibi
unsurlar, kiltlirlin yap1 taslarin1 olusturur. Bu unsurlar, toplumsal yasamim farkl
alanlarinda hem bireyler arasinda bir bag kurar hem de farkli toplumlarin birbiriyle

etkilesim kurmasini saglar.

Kiiltiirtin tarihsel stire¢ icerisindeki degisimine bakildiginda, ¢ok kiiltiirlilik ve
melezlik kavramlari 6n plana ¢ikar. Cok kiiltiirliliik, 1960’11 yillarda Bat1 toplumlarinda
ortaya ¢ikan bir olgu olarak, eski etnik ve iksal hiyerarsilerin yerine vatandaslik
temelinde yeni iliskiler kurmayi amacglamis ve 6zellikle gogmenlerin kiiltiirel farklarini

korumaya yonelik politikalarla sekillenmistir (Kymlicka ve Oztiirk, 2012).

Marshall McLuhan’a gore medya, kiiltiirel alanlarla dogrudan iligkilidir ve bu
iligki aracisizdir (Stevenson, 2008, akt. Cayci ve Karagiille, 2016). Bu baglamda,
iletisim ve medya teknolojileri, kiiltiirel melezlesmenin 6nemli araglar1 haline gelmistir.
Gelisen medya ve dijital iletisim araglari, kiiltiirel kimlikleri doniistiirerek melezlestirici
bir etki yaratir. Kiiresellesme siireciyle birlikte modern-sonrasi toplumlarda farkliliklar,
parcalanmalar ve etnik ¢esitlilikler belirginlesmis ve bu da melez Kkiltir bicimlerini
ortaya c¢ikarmustir. Kapitalist kiiresellesme icinde Kkiiltiirler, ulus kiiltiirleri yeniden

sekillendiren bir baskiyla kars1 karsiya kalmaktadir (Cayc1 ve Karagiille, 2016).

Medya, bir yandan bilgi edinme ve kiiltiir aktarma araci olarak rol oynarken, diger
yandan kiiltiiriin arz talep iliskisiyle tiiketilmesine de zemin hazirlar. Hizl1 bilgi akis1 ve

kisalan mesafeler, zaman ve mekan kavramlarmin doniismesine neden olur (Capgioglu,

2008).

Twitter, Facebook ve YouTube gibi dijital platformlar, kiiresel kiiltiirel akisin
tasiyicilar1 olarak Bati tipi kiiltiirel degisimin yayilmasini kolaylastirmaktadir. Bu siirec,
farkli bolgelerdeki kiiltiirlerin karsilikli etkilesime agik hale gelmesine neden olur
(Olgekgi, 2020). Iletisimin dijitallesmesi ve mobil teknolojilerin gelisimi ile birlikte
toplumlar ve kiiltiirler aras1 etkilesim yogunlagmistir (Tanridver ve Kirli, 2015). Dijital
iletisim teknolojilerinin yayginlagmasi, bilgi tizerindeki geleneksel otoritelerin etkisini
zayiflatmakta, bireyleri yeni kiiltlirel deneyimlere acik hale getirmektedir. Bu baglamda
dijitallesen iletisim siiregleri, kiiltiirel melezlesmenin en 6nemli dinamiklerinden biri

olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Cayci ve Karagiille, 2016).

14



1.2.1. Kiiltiiriin Tanimi

Kiiltiir, temelde ortak bir bellegi (dil, tarih, gelenek gibi) ve birlikte yasamay1
miimkiin kilan sosyal normlar ile davranis kurallarini igeren toplumsal bir yap1 olarak
tanimlanabilir (Haviland, 2002, s.65). Sosyal bilimler literatiiriinde farkli sekillerde
tanimlanan kiiltiir kavrami, duragan bir yap1 olmaktan ziyade siirekli bir degisim ve
doniisiim stireci igerisinde yer alir. Bu yoniiyle kiiltiir, toplumlarin sosyal, ekonomik,
politik ve tarihsel gelisimlerinin anlasilmasinda 6nemli bir referans cergevesi sunar

(Selguk, 2017).

Britanyali antropolog Edward Burnett Tylor kiiltiirii, “bilgiyi, inanci, sanati,
ahlaki, hukuku, adetleri ve bireyin toplumun bir {iyesi olarak kazandigi1 diger tiim yeti

ve aligkanliklarini igeren karmasik biitiin” seklinde tanimlanmistir (Karasu, 2009: 3-4).

Literatiirde yer alan bir¢ok tanim dikkate alindiginda, kiiltiir; bir toplumun yasam
tarzi, deger sistemi, sanat anlayisi, inang yapisi, orf ve adetleriyle sekillenen ve tarihsel
stirecte geliserek giincel toplumsal kosullarla uyumlu hale gelen bir bitin olarak
degerlendirilmektedir. Bu kapsamli yap1 zamanla yalnizca toplumlarin i¢ dinamiklerini
degil; aym1 zamanda uluslararasi etkilesimler yoluyla farkl kiiltiirlerin bir araya
gelmesini ve ¢ok kiiltiirlii toplumsal diizenlerin ortaya ¢ikmasini da miimkiin kilmistir

(Selguk, 2017).
1.2.2. Kiiltiiriin Unsurlan

Kiiltiirtin herkes tarafindan kabul edilmis tek bir tanimi bulunmamakla birlikte,
evrensel 6gelerinden s6z etmek miimkiindiir. Toplumlar arasinda kiiltiirel farkliliklar
olsa da her topluma 6zgii temel kiiltlir unsurlar1 ortaktir. Bu unsurlarin basinda dil, din

ve degerler gelmektedir. Asagida bu unsurlar ayrintili olarak ele alimmastur.
1.2.2.1. Dil

Dil, insanlarin sahip oldugu en gelismis iletisim aracidir. Ayni topluma veya
millete mensup bireylerin anlasmasini saglayan sesli semboller sistemi olarak
tanimlanabilir. Tarihsel kokeni ¢ok eski donemlere uzanan dil, kendine 6zgii kurallariyla
varligini siirdiiriir. Toplum tarafindan ortak bir sekilde olusturuldugu icin sosyal bir yap1
niteligi tasir ve yasayan bir organizma gibi siirekli degisim gdsterir. Dil, bireylerin

diisiince, duygu ve diirtiilerini dogrudan ya da dolayli bi¢gimde ifade etmelerine aracilik
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eder. Bu yOniiyle yalnizca insanlar arasindaki iletisim bigimlerini degil, ayn1 zamanda
doga ve nesnelerin ortak kaliplar halinde anlamlandirilmasint da igerir. Kullanilan
semboller bakimindan degerlendirildiginde, dil kitlesel yagsamin en gelismis unsurudur

(Tiirksezer, 2012: 10).

Dil, bir toplumun varligini ortaya koyan en temel gostergelerden biridir. Kiiltiiriin
olusmasinda, yayginlik kazanmasinda ve kusaktan kusaga aktarilmasinda en etkili arag
konumundadir. Toplumlarin sahip oldugu kiiltiirel degerleri ve 6zellikleri yansitan dil,
bireyler arasinda iletisimi kolaylastirirken ge¢cmisi anlamlandirip gelecegi yorumlama
imkani1 da sunar. Bunun yani sira, yeni kiiltiirlerin dogusunda 6nemli bir rol iistlenir ve
sosyal gruplar arasinda bilgi ile deneyim paylagimini miimkiin kilar. Boylece kiiltiirel

etkilesim gii¢lenir ve kiiltiirel mirasin siirekliligi saglanir (Dalgiin, 2011: 10-11).

Dil, degerlerin ve ideolojilerin bireye aktarilmasinda en temel araclardan biridir.
Bu nedenle kamuoyunda gii¢lii bir iletisim unsuru olarak kabul edilir. Bireyin dili
kullanma becerisi ve kelime dagarciginin genisligi, toplumsal yasama aktif bir sekilde
katilimin1 dogrudan etkiler. Toplum tarafindan tiretilen bir olgu olan dil, yine toplumsal
stirecler i¢inde gelisip sekillenir. Geri kalmis ya da kapali toplumlarda ise dilin yapisi
oldukea sade olup, kullanilan kelime ¢esitliligi smirl kalmaktadir (Tiirksezer, 2012: 10-
11). Dil konusu ikiye ayrilmaktadir;

Sozlii iletisim, hem konusma hem de yazi dilini kapsayan bir siirectir. Iletisimin
dogrudan ya da ima yoluyla gerceklesmesi, dil kullaniminin en temel unsurlarindan
biridir. Ac¢ik iletisime dayali kiiltiirlerde belirsiz ve degisken cevaplar zayif iletisim
olarak degerlendirilir ve bu baglamda iletisimin etkinligi konusmacinin sorumluluguna
yiiklenir. Buna karsilik, ima yoluyla iletisimin 6ne c¢iktig1 kiiltiirlerde (¢ogunlukla
yiikksek baglamli toplumlarda) iletisimin sorumlulugu hem konusmaciya hem de
dinleyiciye aittir. Bu tiir iletisim bi¢ciminde olumsuz durumlarm ya da anlasmazliklarin

ortaya ¢ikmamasina 6zellikle dikkat edilir (Kayan, 2012: 6-7).

Sozsiiz iletisim, bireylerin kendilerini ifade etmek amaciyla kullandiklar: jestler,
mimikler, beden hareketleri ve fiziksel temas bigimlerini kapsar. Giinliik yasamda
gerceklesen iletisimin 6nemli bir boliimiini olusturur ve kiiltiirel ya da cinsiyete bagl
farkliliklar gosterebilir. Sozsiiz iletisim iki ana boyutta incelenebilir: gorsel kanal (goz

temasi, yiiz ifadeleri, davranislar, bas hareketleri) ve yari-dilsel kanal (ses tonu, sesin
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siddeti vb.). Bu baglamda, goriilebilir kanal dogrudan beden dilini i¢ermektedir
(Tiirksezer, 2012: 20).

1.2.2.2. Din

Insanlik tarihinde din her zaman &nemli bir yere sahip olmustur. Topluma icsel bir
huzur kazandirmasi, dinin en temel islevlerinden biri olarak goriilmektedir. Sosyal ve
kiiltiirel degerlerin tamamu tizerinde etkili olan din, ayn1 zamanda toplumlarin ahlak ve
etik sistemlerinin temelini olusturur. Bireylerin tutum ve davranislarmi sekillendiren bu
etki, 1§ yasaminda girisimcilik, tiiketim aligkanliklar1 ve toplumsal yapilanma gibi
alanlarda da kendini gostermektedir. Din toplumsal yasamla i¢ ice oldugundan, 6zellikle
Miisliiman toplumlarda etkisinin daha belirgin oldugu soylenebilir. Bununla birlikte, bir
toplumdaki dini etkinin diizeyi, baskin dini gruplarin giicliyle yakindan iliskilidir

(Dalgiin, 2011: 22).

Gilinlimiizde tamamen dini kurallara gore yasayan iilke sayis1 oldukca azdur.
Bununla birlikte, dinin etkisinden tamamen bagimsiz bir toplumsal yapi1 bulmak da
neredeyse imkansizdir. Din, toplumlarin giindelik yasam bigimlerini sekillendirmede
onemli bir rol oynarken ayni zamanda kiiltiirel degerlerin olusumuna ve gelisimine de
biiyiik katki sunar. Hiristiyanlk, Islam, Yahudilik, Hinduizm ve Budizm gibi temel
inang sistemleri ise giiniimiizde farkli cografyalarda cesitli oranlarda varliklarini

stirdiirmektedir (Kayan, 2012: 9).

Diinyada farklh kiiltiirlere dayanan pek ¢ok din bulunmaktadir. Din, bireylerin
yasam bi¢imlerini, olaylara verdikleri tepkileri ve hatta beslenme aligkanliklarimi
dogrudan etkileyerek toplum iizerinde giiclii bir etkiye sahiptir. Ornegin, Miisliiman
toplumlarda domuz etinin tiiketilmemesi, buna karsin diger dinlerde bu durumun bir
sorun olusturmamasi, dinin yiyecek-icecek kiiltiirii lizerinde de belirleyici bir rol
oynadigin1 gostermektedir. Asagida, farkli dinlerin kiiltiirel yasama yansimalarina

iliskin drneklere yer verilmistir (Dalgiin, 2011: 23-24).
1.2.2.3. Degerler

Kiiltiir unsurlart arasinda 6zellikle din, tarih boyunca 6nemli bir yere sahip olmus
ve eski ¢aglarda uzun siire kiiltiiriin diger 6gelerini gdlgede birakmistir. Dinin milletler
tizerindeki egemenligi, imparatorluklardan milli topluluklara gecis siirecine kadar

stirmiis; milliyet¢ilik doneminde ise milletler imparatorluklardan ayrildik¢a dinin
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fonksiyonu azalmigtir. Buna karsm, dinin bir toplum igerisindeki kiiltiire etkisi ve
kiiltiirin diger unsurlarinin olusum ve degisimindeki rolii hala devam etmektedir. Dini

bayramlar ve torenler, bunun en somut 6rneklerindendir.

Maddi kdltiir unsurlarindan biri olan mimari eserlerde de dinin etkisi belirleyici
olmustur. Din, toplumu bir arada tutma o6zelligiyle kiiltiirel biitiinliigiin korunmasina
katki saglar. Tirk toplum yasaminda dinin birlestirici ve yapict etkisi, Ozellikle
Mislimanhigin =~ kardeslik, dostluk ve aile biitiinligi gibi  degerlerden

kaynaklanmaktadir.

Degerler, toplumlarin benimseyip 6ziimsedikleri normlar: ifade eder ve zamanla
kiiltiirel degerler, yasalarim olusumunu da etkileyebilir. Degerler ve tutumlar din gibi
derin koklere dayaniyorsa, uluslararasi diizeyde yoneticilerin bu hususlara dikkat etmesi
gerekir. Bagka iilkelerin deger yargilarmi 6grenmek, o iilkede yiiriitiilecek faaliyetler
acisindan biiyiik avantaj saglar. Ciinkii degerlerden kaynaklanan tutumlar, isletmecilik
faaliyetlerini dogrudan etkileyebilir. Ornegin, bazi durumlarda yabanci firmalara kars:
olumsuz tutumlar goriilebilir; bu firmalar ise bu durumu asmak i¢in {iriin kaynaklarni
degistirebilir, kaynagin dikkat ¢ekmemesine Ozen gosterebilir veya farkli isimler

kullanarak faaliyetlerine devam edebilir (Kayan, 2012: 10).
1.2.3. Kiiresellesme ve Kiiltiirel Degisim

Son yillarda sosyal bilimler alaninda siklikla tartisilan kavramlardan biri olan
kiiresellesme, 0zellikle ekonomik, siyasal, kiltirel ve teknolojik alanlardaki etkileriyle
dikkat cekmektedir. Kavramin literatiirde ilk kez ne zaman kullanildigma iliskin ¢esitli
goriisler mevcuttur. Baz1 aragtirmalara gore, kiiresellesme diisiincesinin temelleri, 1963
yilinda Kanadali sosyolog Marshall McLuhan’in ortaya attigi “kiiresel kdy” (global
village) kavramiyla atilmistir. McLuhan’a gore, diinya toplumlarmin belirli kesimleri,
iletisim teknolojilerinin etkisiyle birbirine daha yakin ve etkilesimli hale gelmis, adeta
bir koy dilizeni icinde yasamaya baslamistir. Kiiresel siireclerin giderek hiz
kazanmastyla birlikte diinya adeta kiigiilmiis, insanlar ve mekanlar arasindaki fiziksel
mesafeler anlamini yitirmistir. Bugiin, diinyanin baska bir yerinde meydana gelen bir
olayin etkileri, ¢cok kisa bir siirede baska cografyalarda da hissedilebilmekte; zaman ve

mekan kavramlar1 geleneksel anlamlarini kaybetmektedir. Bu durum, David Harvey

18



tarafindan “zaman-mekan sikigmas1” olarak kavramsallastirilmistir (Harvey, 1999; Akt.

Capgioglu, 2008).

Bazi yaklagimlar ise “kiiresellesme” teriminin ilk kez 1980°li yillarda Harvard ve
Stanford gibi saygin Amerikan iiniversitelerinde kullanilmaya baglandigini ve bu

akademik ¢evrelerde hizla yaygmlik kazandigmi belirtir (Erbay, 1998, ss. 145-146).

Kiltir ise insan topluluklarinin maddi ve manevi iretimlerini, degerlerini,
inanglarini, geleneklerini ve yasam bicimlerini kapsayan ¢ok katmanli bir kavramdir.
Kiiltiir bireylerin ve toplumlarin benligini sekillendiren bir 6znitelik iken; kiiresellesme,
insan faaliyetlerini bolgeler ve kitalar arasinda genisleten, birbirine baglayan ve insan
iliskilerindeki zaman-uzam surecine vurgu yapan bir sirectir (Held vd, 2006: 185-86).
Bu iki kavram yani kiiltiir ve kiiresellesme birbirinden bagimsiz gibi goriinse de
gunimizde bir¢ok sosyal bilimci tarafindan birlikte ele alinmaktadir. Nitekim tarihsel
stiregte kiiltliriin tanimlanisi, o donemin toplumsal, siyasal ve teknolojik kosullari
dogrultusunda sekillenmis; kimi zaman medya, kimi zaman siyaset ya da kiiresellesme
olgusu cercevesinde yeniden anlamlandmrilmistir (King, 1998; akt. Ak & Aricioglu,
2018).

Benzer sekilde Bauman (2010, s. 64), kiiresellesmeyi yalnizca ekonomik ya da
teknolojik bir siire¢ degil; ayn1 zamanda diinya meselelerinin kontrolsiiz, belirsiz ve
karmasik dogasini yansitan bir “yenidiinya diizensizligi” olarak betimler. Held ve
McGrew (2008, s. 72) ise kiiresellesmeyi kitalar ve bolgeler arasinda olusan akislar ve
iletisim aglar1 sayesinde toplumsal iliskilerin mekansal diizenlenmesinde doniisiim
yaratan bir siire¢ seklinde tanimlamaktadir. Raymond Williams (1983, s. 117) ise
kiiresel kiiltiirii daha somut bir 6rnekle agiklar: Bir Amerikan sirketinde Londra ofisinde
¢alisan bir Ingiliz’in Japon arabasiyla eve dénmesi, esinin italyan arabasiyla daha erken
ulagsmast; ardindan farkl ilkelerden ithal gidalarla yapilan bir aksam yemegi ve
Finlandiya yapimi bir televizyonda izlenen Ingiliz programi.. Bu sahne,

kiiresellesmenin gilindelik yasama ne denli biitiinlesik oldugunu gdstermektedir.

Bu oOrneklere ragmen kiiresellesme, ¢ok boyutlu ve tartigmali bir kavramdir.
Bununla birlikte kiiresellesme, kapitalist iretim modeliyle yakindan iligkilidir. Bu siireg,
ozellikle Bati Kkiiltlirlerinin  yeni-somiirgecilik, kolonyalizm ve kiiltiirel yayilma

stratejileriyle diinya geneline nlfuz etmesinin bir sonucu olarak degerlendirilmektedir.
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Batili kiiltiirlerin hakimiyet kurdugu bu ortamda, birgok gelismekte olan {ilke, Bati
yasam tarzini ve kiiltiirel kodlarini ¢cogu zaman 6zenti bi¢ciminde taklit etmeye baslamus;
bu durum da “kiiresel melezlesme” (cultural hybridization) siirecini hizlandirmistir

(Latouche, 1993, s. 55).

Castells’in (1996) ortaya koydugu Ag Toplumu kurami gercevesinde bakildiginda,
kablosuz internet ve dijital iletisim teknolojilerinin yaygimlagmasiyla bilgi, kiiresel
Olcekte smir tanimaksizin dolagmakta; bu da kiiltiirel etkilesimleri ve kiiresellesme
stirecini derinden etkilemektedir. Hall, Held ve McGrew (1992, s. 23) kiiresellesmeysi,
diinya genelinde smirlar1 gegerek toplumlari zaman-mekan bilesimlerinde birbirine
baglayan siiregler biitiinii olarak tanimlarken; Harvey (1997, s. 75), ise teknolojik
gelismeler sayesinde diinyanm “yogunlasarak kiigiildiiglinii”, haberlesme ve ulagimin

daha hizli ve ucuz hale gelmesiyle karsilikli bagimliligin arttigini ifade eder.

Iletisim teknolojilerindeki hizli ve kapsamli gelismeler, poptler Kulttrin
olusumunda ve yayilmasinda belirleyici bir rol oynamaktadir. Popiiler kiiltiir, bu
teknolojik liretim ve paylasim ortaminda goriiniirliik kazanarak hizla kitlelere ulasan bir
yap1 halini almistir. Bu baglamda, popiiler kiiltiiriin bigimlenmesi; iletisim araclarinin
sundugu hizli bilgi aktarimi ve yogun etkilesim olanaklarma dayanmaktadir (Sentiirk,

2007, s.31).
1.2.4. Kiiltiirel Etkilesim

Sosyal medyanin, kiiltiirleraras1 etkilesime katkis1 iic sekilde ele almabilir:
Kiiltiirleraras iligkiler, farkli kiiltiirlere adaptasyon ve kiiltiirler arasi ¢atisma (Chen,

2012, s. 5);
1.2.4.1. Kiiltiirlerarasi iliskiler

Farkli kiiltiirel ge¢cmislere sahip bireyler ve topluluklar arasindaki iletisim ve
etkilesim, kiiltiirlerarasi iligkiler alaninin temelini olusturur. Kiiresellesmenin etkisiyle,
bu tiir iliskiler sadece ka¢milmaz degil, aynm1 zamanda sosyal, ekonomik ve politik
baglamlarda giderek daha kritik hale gelmektedir. Bu tiir etkilesimler, hem is

birliklerine hem de anlagmazliklara zemin hazirlayabilir.

Sosyal medya platformlar1 (6rnegin Facebook, bloglar, YouTube ve Twitter),

ozellikle geng kullanicilar arasinda kiiltiirel bilgilerin hizla yayillmasina olanak saglamis
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ve farkli cografyalardan bireylerin kendilerini dijital ortamda ifade etmelerini
kolaylastirmistir. Bu durum, kiiltiirlerarasi etkilesimi artirmistir. Bazi arastirmacilar bu
etkilesimi olumlu bulurken, bazilar1 olumsuz etkilerine dikkat ¢ekmistir (Chen, 2012, s.
5). Elola ve Oskoz’un g¢alismalari, bireylerin bloglarinda kendi kiltiirlerini
tanitmalarmin kiiltiirleraras1 anlayist giiclendirdigini, ancak ayni zamanda rekabet
duygusunu da artirabilecegini ortaya koymustur. Sosyal medya, ayni zamanda

uluslararasi ticari ve profesyonel iliskilerin kurulmasmda da rol oynamaktadir (Elola &
Oskoz, 2009)

Bununla birlikte, olumsuz érnekler de mevcuttur. Ornegin, Qian ve Scott’a gore,
bir kisi ya da kurulusa yonelik olumsuz blog igerikleri, kisilerarasi iliskilerde giliveni

zedeleyebilir ve karsilikli anlayis1 zorlastirabilir (Qian & Scott, 2007).

McEwan ve Sobre-Denton ise bilgisayar destekli iletisimin, yeni bir tiir kiiltiirel
yap1 ortaya ¢ikardigini1 savunmaktadir. Bu yapi, iletisimde yer alan bireylerin kiiltiirel
birikimlerinin harmanlandigi, melez bir “ligiincii kiltiir” olarak tanimlanmaktadir

(McEwan & Sobre-Denton, 2011).

1.2.4.2. Kiiltiirleraras1 Adaptasyon

Farkl kiiltiirel ortamlarda yasayan bireylerin, o toplumun normlari, degerleri ve
davranis bigimlerine uyum saglamasi siireci kiiltiirlerarasi adaptasyon olarak tanimlanir.
Gog, egitim ve is gibi nedenlerle bireyler yeni kiiltiirel yapilarla kars1 karsiya kalmakta
ve bu siire¢ ¢esitli zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Sosyal medya, bireylerin
farkli kiiltiirlerle etkilesimini destekleyen Oonemli bir ara¢ olarak one c¢ikmaktadir.
Goemen bireylerin, hem goc ettikleri toplumla hem de kendi Glkelerindeki bireylerle
iletisim kurmasimi kolaylastirmistir. Yapilan arastwrmalar, gd¢menlerin gog ettikleri
ulkeye uyumunun sosyal medya araciligiyla hizlandigini géstermektedir (Chen, 2010, s.
387-399; Sawyer, 2012, s. 6).

1.2.4.3. Kiiltiirleraras1 Catisma

Kiiltiirleraras1 c¢atigma, farkl kiiltlirlere sahip gruplarin deger, norm ve yasam
tarzlarindaki uyusmazliklardan kaynaklanir. Kiiresellesmenin getirdigi yogun etkilesim,
bu tiir ¢atismalar1 daha goriiniir kilmistir. Dil farkliliklari, dini inanglar ve geleneksel

normlar, bu ¢atismalarin temel nedenlerini olusturur.
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1.3. DiJITAL KAVRAMI

Kelimenin kokeni incelendiginde, “digit” (basamak, hane) ve “digitus™ (Latince:
parmak, parmaklar1 aywrarak sayma) sozciiklerinin ayni etimolojik kokten tiiredigi
goriilmektedir. Nitekim basit matematik islemlerinin parmaklar araciligtyla ¢oziildiigii
bilinmektedir. El ve ayak parmaklarinin Latince karsiliklari, ingilizce’de oldugu gibi
benzer sekilde kullanilmaktadir (6rnegin, finger veya toes — digitus). Ayrica Latince
“digit” s6zciigii yalnizca “parmak” anlaminda degil, ayn1 zamanda “bir, iki, ii¢...” gibi
sayisal degerleri ifade etmek icin de kullanilmaktadir. Dolayisiyla parmaklar ve sayilar

tarihsel siiregte birbirine yakin anlamlarda kullanilagelmistir (Ozgiden, 2013: 6).

Bilginin katlanarak artmasmin nedenlerinden biri, bilgisayar, internet ve cesitli
cevrimigi teknolojiler araciligiyla bilgiye erisimin kolaylasmasidir. Bu gelismeler,
bilgiye ulagmak isteyen bireyler ile bilgi kaynaklari arasindaki sinirlar1 ortadan
kaldirmis ve yeni bilgilerin hizli bicimde yayilmasimna imkén tanimistir. Boylece bilme
ve bilgi edinmenin yalnizca bilissel bir siire¢ olmadig1 ortaya ¢ikmaktadir (Capurro &
Hjorland, 2003). Ayrica, iiretilen bilgilerin ¢evrimig¢i aglar lizerinden siirekli olarak

toplanip dagitildig1 ve sentezlendigi goriilmektedir (O’Reilly & Battelle, 2009).

Gilintimiizde “dijital” kavrami, tiim gercek bilgilerin bilgisayar ve elektronik
sistemler araciligiyla ikili say1 sistemine doniistiiriilerek islenmesini anlatmaktadir. Bu
dontistim, dijital ses, dijital goriintii ve dijital fotografcilik gibi bir¢cok alanda karsimiza
¢ikmaktadir. Ikili say1 sistemi (binary numeric form), “bit” adi verilen birimlerden
olusur. Bit (binary digit) herhangi bir fiziksel 6zellik tasimamakla birlikte (renk, boyut,
agirlik), 151k hizinda iletilen bilginin en kiiclik yap1 tas1 olarak kabul edilmektedir. Bir
bit yalnizca iki farkli degere sahiptir: 0 ve 1. Giinlimiizde isitsel ve gorsel enformasyon
da dahil olmak Uzere pek ¢ok veri tird, bu iki sembole indirgenerek dijital hale
getirilmektedir. Bilgisayarlarin kullandig1 bu ikili dilde, 0 voltajin olmamasini, 1 ise
sifirdan biiyiik bir voltaj degerini ifade etmektedir. Dolayisiyla bilgisayar teknolojisi ve
onunla biitiinlesmis olan internet, bir arada ele alinmasi gereken kavramlardir. Bu
nedenle, her iki sistemin de birlikte diisliniilmesi ve buna uygun bir altyapmin

tasarlanmas1 dnem arz etmektedir (Ozgiden, 2013: 6-7).
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1.3.1. Dijitallesme

Dijitallesme olgusunun daha iyi anlasilabilmesi i¢in bu kavramla iligkili diger
terimlerin de ele alimmasi gerekmektedir. Bu baglamda dijital belge kavrami 6rnek
gosterilebilir. Dijital belgeler, “sonradan dijital hale getirilen belgeler” ve “ilk
iretiminden itibaren dijital olan belgeler” olmak {iizere iki grupta incelenmektedir

(Ugmaz, 2013: 9).

Fotograf, belge, grafik ya da benzeri fiziksel veya analog materyallerin dijital
formata donistiriilerek elektronik ortamda depolanmasi dijitallestirme olarak
tanimlanmaktadir. Bagka bir ifadeyle, elektronik sistemlerin algilayamadigi bilgilerin,
bu sistemler tarafindan taninabilir bir bigime doniistiiriilmesi siirecidir (Kiilcti, 2010:

297).

Arsiv belgelerinin dijital ortama aktarilmas:1 ise ilk kez 1890’larda fotograf
teknolojisinin icadiyla baslamistir. Giiniimiizde ise gelismis tarayicilar sayesinde
belgeler elektronik ortama kolaylikla aktarilmakta ve arastirmacilarin kullanimina
sunulmaktadir. Bu dogrultuda, dijjitallestirme projeleri gliniimiizde pek ¢ok iilkede
devam etmektedir. Bu projelerden biri, ABD Ulusal Arsivleri tarafindan 1960’11 yillarda
gelistirilen ERA (Electronic Records Archives) projesidir. 1969 yilinda Amerika’daki
federal kurumlar, elektronik kayitlarini ilk kez NARA’ya gondermeye baslamislardir
(Ugmaz, 2013: 13-14).

Dijitallesme,  kiiltiirel ~yaymlarm  lretim ve dolasim  siireglerini  de
dontistiirmektedir. Facebook, Twitter ve Vikipedi gibi bilgi paylasimina dayali
platformlar, piyasa dis1 ve miilkiyete bagli olmayan yeni bilgi iiretim bigimlerini
mimkin kilmaktadir. Dijital teknolojilerin sundugu avantajlarla birlikte artan bilgi ve
kiiltiir, bilgi ve belge yonetimi uygulamalar1 araciligiyla is diinyasinda temel kaynak
niteligi tagiyan kitap, dergi, gazete gibi yaymlarin yani sira idari, hukuki, mali ve tarihi

belgelerin elektronik ortama aktarilmasini saglamaktadir (Yankim, 2019, s. 22).

Internetin yaygimlasmasiyla birlikte dijitallestirme siiregleri énemli bir gelisim
gostermistir. Bu siirecin uygulama alani olduk¢a genistir; bunlarin basinda kiitiiphaneler
gelmektedir. insanhk tarihinin en énemli bilgi kurumlarindan biri olan kiitiiphaneler,
kiiltiire] mirasin korunmasinda ve bilimin ilerlemesinde biiyiik rol {istlenmislerdir.

1990’1 yillarda ABD Kongre Kiitiiphanesi tarafindan baslatilan “American Memory”
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projesi ( Amerikan Hafizasi), geleneksel kiitiiphanelerde dijitallestirme g¢alismalarinin
oncusu olarak kabul edilmektedir. Bu kapsamda Amerikan tarihine ait bircok 6nemli
belge dijital ortama aktarilmistir. Tirkiye’de de Milli Kiitiiphane basta olmak iizere
cesitli halk kiitiiphaneleri benzer dijitallestirme faaliyetleri yiriitmektedir. Ayrica
kiitiiphaneler, kayitli olduklar1 elektronik veri tabanlari1 sayesinde giincel bilgileri

kullanicilarinin hizmetine sunabilmektedir (Ugmaz, 2013: 12).
1.3.2. Dijital Medya Kavram

Medya kavrami genel olarak; bireyleri bilgilendirme, haberdar etme, egitme ve
eglendirme islevleri iistlenen kitle iletisim araglar1 seklinde tanimlanabilir. GUnimuzde
medya, geleneksel medya ve dijital medya olmak Uzere iki kategoride incelenmektedir.
Geleneksel medya; gazete, dergi, radyo ve analog televizyon gibi araglar1 kapsarken,
dijital medya ise bilgisayar, tablet, akilli telefon ve dijital televizyon gibi cihazlar
tizerinden erigilen internet tabanl yazili, gorsel ve isitsel tiim igerikleri ifade etmektedir.
Kanat’a (2016) gore dijital medya, bilgisayar ortaminda sayisal veriler halinde
kodlanmis her tiirlii ses, goriintii, metin ve fotograf gibi materyalleri kapsamaktadir.
Dijital ses dosyalari, e-kitaplar, bilgisayar programlar1 ve dijital oyunlar bu kapsamda
degerlendirilebilecek ilk 6rneklerdir. Bu baglamda dijital medya, bireylerin bilgisayar
ve benzeri elektronik cihazlar araciligiyla kurduklari iletisim bigimlerini ifade
etmektedir. Dolayisiyla elektronik ortamda bulunan her tiir kitle iletisim aracini dijital

medya tanimu i¢ine dahil etmek mimkindur (s.531).

Dijital medya, sundugu kolay erisim, bilgi ¢esitliligi, oyun ve eglence imkanlari
nedeniyle bir¢ok birey i¢in cazip bir ortam haline gelmistir. Ancak bu durum, 6zellikle
uzun siireli ve yogun kullanimda bagimlilik riskini de beraberinde getirmektedir. Dijital
medyanin bagimlilik boyutu, 6zellikle ¢ocuklar agisindan aileler icin 6nemli bir sorun
alam olusturmaktadir. Ozkan’a (2016) gore dijital medya araglar1 ve internet agmin
yayginlagmasi, ¢ocuklarin bu araglarla daha sik ve uzun siireli iliski kurmasina yol
acmakta, bu da onlarin medyanin etkilerine daha yogun sekilde maruz kalmalarina

neden olmaktadir (s.138).

Klasik medya biiyiik 6l¢iide analog teknolojiye dayali iken, yeni medya kavrami
dijital teknoloji temeline oturmaktadir. Bu nedenle dijital medya, bilgisayar tabanl bir

iletisim ortami olarak tamimlanabilir. Internet teknolojisinin sagladigi olanaklar
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sayesinde dijital medya, klasik medya araglarindan ayrisan Ozellikler kazanmis ve
giderek toplumsal yasam lizerinde daha etkili hale gelmistir. Nitekim dijital medya, tek
yonli iletisimden farkli olarak karsilikli etkilesim imkani sunmakta; kitle iletigimi
icerisinde bireylere 6zel iletisim deneyimi yasatabilmektedir. Ayrica kullanicilar dijital
medyada yayinlanan igerikleri kaydedip saklayarak daha sonra tekrar erigebilmekte, bu

da iletisimin siirekliligini saglamaktadir (Kanat, 2016, s.532).

Dijital medya kullannminin artmasi, bireylerin yasam tarzlarinda, toplumsal
iligkilerinde ve yliz ylize iletisim bi¢imlerinde de 6nemli degisimlere yol agmustir.
Akrabalik ve komsuluk baglarmin zayifladigi, hatta bazi durumlarda kopma noktasina
geldigi goriilmektedir. Kaya, Bensghir ve Altinok (2012), internetin aile yapisi lizerinde
derin etkiler yarattigini vurgulayarak, ¢evrimici ortamlarda karsilasilabilecek risklere
dikkat cekmektedir. Bu riskler arasinda; uygunsuz icerikler (pornografik materyaller,
yasa dis1 Orgilit propagandalari), kisisel bilgilerin calinmasi, kotii niyetli ¢evrimici
arkadasliklar, spam mesajlar, amagsiz uzun siireli internet kullanimi ve dijital oyun
bagimlilig1 yer almaktadir. Ozellikle video oyunlarinm igerdigi siddet 6geleri, bireylerin
ruh saghigini olumsuz yonde etkileyebilmekte, bagimliliga neden olabilmekte ve yasam
kalitesini diisiirebilmektedir. Cocuklar, bu oyunlarda karsilastiklar1 davraniglar1 taklit
edebilmekte, zararh igeriklere maruz kalabilmekte ve siber zorbalik, taciz, hatta fiziksel

zarar gibi ciddi risklerle kars1 karsiya kalabilmektedirler.
1.4. SOSYAL MEDYA KAVRAMI

Sosyal medya kavrami, farkli disiplinler tarafindan c¢esitli bigimlerde
tanimlanmakta ve genellikle teknolojik ve sosyolojik-iletisimsel olmak iizere iki temel
cergevede ele alinmaktadir. Bu tanimlar teknik ve sosyolojik-iletisim olmak iizere iki
ana kategoriye ayrilabilir. Teknolojik acidan sosyal medya; Web 2.0 altyapisi ile
kullanicilarin igerik tiiketicisi olmasinin yani sira icerik {ireticisi haline geldigi ¢evrim
ici platformlar olarak tanimlanabilir. Bu platformlar, web tabanli teknolojiler araciligiyla
bireylerin etkilesimli iletisim kurmasini saglayan uygulamalar biitliniidiir (Berthon ve
dig., 2012, s. 264; ). Sosyolojik ve iletisimsel bakis agisiyla sosyal medya, bireylerin
ortak ilgi alanlar1 dogrultusunda dijital ortamlarda bir araya gelerek iletisim kurdugu,
bilgi ve fikir aligverisinde bulundugu c¢evrimigi topluluklari ifade etmektedir. Bu

yaklasimda sosyal medya, bireyler arasi iligkileri sekillendiren ve dijital kiiltiiriin
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olusumuna katki sunan bir etkilesim alani olarak degerlendirilmektedir (William, 2009,
S. 2). Her iki yaklasim, sosyal medyanin yalnizca teknik bir gelisme olmadigini; ayni
zamanda bireylerin giindelik yasam pratiklerini ve toplumsal iligkilerini donistiiren

onemli bir iletisim arac1 oldugunu gostermektedir.

Iletisim ve bilgi teknolojilerindeki hizh gelismeler, bilgisayar, tablet, internet ve
akilli telefon gibi iletisim araglarmin yaygm kullanimini beraberinde getirmistir. Bu
durum, s6z konusu kavramlarin daha sik giindeme gelmesine neden olmustur.
Baslangicta duragan bilgi paylasimina dayanan web teknolojileri, kullanicilar arasindaki
etkilesim sayesinde 6nemli bir doniisiim gegirmistir. Bu doniisiim, Web 1.0°dan Web 2.0
teknolojisine evrilme siireci olarak tanimlanmaktadir. 2004 yilinda kullanilmaya
baslanan Web 2.0, internetin etkilesimli ve isbirligine dayali yapisim ifade eden bir
kavram olarak ortaya ¢ikmis ve bu siirecle birlikte web, giderek daha sosyal bir nitelik

kazanmistir (Tengilimoglu, 2014: 3).
1.4.1. Sosyal Medyanin Gelisimi ve Bashca Cesitleri

“Yeni medya” olarak da adlandirilan bu dijital ortamlar; iletisim bigimlerinde,
sosyal etkilesimde ve bilgi paylasiminda koklii degisimlere yol agmistir. Vin Crosbie,
bu doniisiimiin temelinde teknolojik gelismelerin yattigimi vurgulayarak, yeni medya
yapilarinin dogrudan teknolojiyle sekillendigini belirtmektedir (Crosbie, 2001; akt.
Berdnik vd., 2014, s. 72). Bu durumda sosyal medyanin dogusunda en kritik
gelismelerden biri, Web 2.0 teknolojilerinin ortaya ¢ikmasidir. Web 2.0, cevrimigci
ortamlarda medya a¢isindan zengin igeriklerin olusumuna olanak saglayan teknoloji ve
fikirler batinidir Kaplan ve Haenlein, 2010). Web 2.0, kullanicilarin igerik iireticisi
haline gelmelerini saglayan bir paradigma degisiminin yani sira kolektif zekay1 ortaya
¢ikaracak sekilde tasarlanmis bir platform iglevi de goriir (Huang & Benyoucef, 2013, s.
246).

Sosyal medya kullanimmin yayginlagmasi, toplumlarda kokli bir doniisiim
sirecini beraberinde getirmistir. Bu doniislimiin Onciilerinden biri, 2007 yilindan
itibaren genis kitleler tarafindan kullanilmaya baglayan Facebook olmustur. Ardindan
Twitter, WhatsApp ve Instagram gibi diger sosyal aglarin yayginlagmasiyla birlikte
bireyler ve toplumlar arasindaki etkilesim artmis, bu durum sosyal yapida Onemli

degisimlere yol agmustir.
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Bu teknolojik cergeve, acik kaynak yaklagimma dayandigi i¢in kullanicilar
iicretsiz araglar araciligiyla igerik liretmekte, bilgi paylasmakta ve ¢evrimici is birlikleri
gergeklestirmektedir. Bu siirecte Kullanic1 Tarafindan Uretilen igerik (User Generated
Content) kavrami 6n plana ¢ikmis; bireylerin diisiik maliyetle, sansiire takilmadan icerik

olusturabilmesi, sosyal medyanin yayginlagsmasini hizlandirmistir (DesAutels, 2011).

Sosyal paylasim aglari, kullanicilarin kendi baglant1 listelerini olusturup
paylagmalaria, birbirleriyle iletisim kurmalarina, baglantilarini goriiniir kilmalara ve
kisisel bilgilerini igeren profiller olusturmalarma olanak taniyan, g¢esitli medya ve
iletisim teknolojilerini bir araya getiren web tabanli platformlardir (Fuchs, 2011, s. 141).
Kaskinan ve Saarima sosyal medyay1, “internet kullanicilarinin metin, gorsel, ses, video
gibi farkli bigimlerdeki igerik, diisiince, deneyim ve perspektiflerini paylasmak icin
kullandiklar1 ¢cevrimigi teknolojiler ve uygulamalar” olarak tanimlamistir. Bu tanimlama
dogrultusunda sosyal medya, internet kullanicilarinin ¢evrimig¢i ortamda metin, gorsel,
ses ve video gibi farkli formatlarda igerik, diisiince, deneyim ve bakis agilarini
paylagsmalarmi saglayan teknolojiler ve uygulamalar biitiiniidiir (Aydogan ve Akyiiz,

2010, s. 94).

Iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler 6zellikle akilli telefonlarin ve sosyal

medya uygulamalarinin yayginlagsmasiyla hiz kazanmistir (Adrian ve Sahrani, 2021, s.

964).

Mayfield’in (2010: 6; aktaran Bat ve Vural, 2010: 3351-3352) belirttigi gibi
sosyal medya, c¢evrimi¢i medyanin yeni bir tirQ olarak yiksek dizeyde icerik
paylasimini miimkiin kilmakta ve c¢esitli firsatlar sunmaktadir. Mayfield, sosyal

medyanin temel 6zelliklerini su sekilde siralamaktadir:

Katilimeilik: Sosyal medya, tiim kullanicilar1 katilima tesvik eder ve etkilesimden geri

bildirim alir.

Aciklik: Cogu sosyal medya platformu, yorum, oylama ve bilgi paylagimi gibi

etkinliklerde kullanicilarina agik bir ortam saglar; erisim engelleri minimum diizeydedir.

Iki Yonlii Iletisim: Geleneksel medyanin tek yonlii yaymin aksine, sosyal medya gift

yonlii iletisime imkan tanir.
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Topluluk Olusumu: Sosyal medya, topluluklarin hizli ve etkili bicimde olusmasina

olanak verir.

Baglantililik: Platformlar, farkli web sitelerine, kaynaklara ve kullanici ilgi alanlarma

baglantilar saglamaya olanak tanir.

Erisim: Hem sosyal medya hem de geleneksel medya, genis kitlelere ulasma imkani

sunar.

Erisilebilirlik: Geleneksel medyanin miilkiyeti genellikle 6zel kuruluglar veya devletler
tarafindan kontrol edilirken, sosyal medya genel kullanima acik ve genellikle diisiik

maliyetlidir.

Kullanim Kolaylig1: Geleneksel medya liretimi uzmanlik ve egitim gerektirirken, sosyal

medya igerik iiretimi daha genis bir kullanici kitlesine agiktir.

Yenilikgilik: Sosyal medya iizerinden etkilesim ve tepki anlik gerceklesebilir; oysa

geleneksel medya iletisiminde bu siire¢ daha uzun siirer.

Kalicilik: Geleneksel medyada yayinlanan igerikler sabit kalirken, sosyal medyada

paylasimlar gerektiginde hizlica diizenlenebilir veya degistirilebilir.

Sosyal medya, sosyal aglar, bloglar, forumlar, icerik paylasim topluluklari, sanal
oyun platformlar1 ve mikrobloglar gibi farkli tiir ve ortamlara sahip internet tabanli
mecralar1 kapsamaktadir. Kullanicilar, bu platformlarda kisisel haberlerini paylasabilir,
yeni arkadagliklar kurabilir, mevcut arkadaglariyla etkilesim halinde iletisim kurabilir,

fotograf ve videolarmi yaymlayabilir ve cesitli etkinlikler organize edebilirler (Eldeniz,
2010, s. 27).

1.4.1.1. Facebook

Internet kullanimmin yaygmlasmasi, bireylerin giinliik yasamlarinda ve sosyal
iliskilerinde 6nemli degisimlere yol agmistir. Bu siiregte 6ne cikan sosyal paylasim
siteleri, kullanicilarin belirli bir sistem igerisinde ag¢ik ya da yar1 agik profiller
olusturmalarina, diger kullanicilarla baglant: kurmalarina ve olusturulan ag iizerinden
etkilesimde bulunmalarina imkén tanimaktadir. Bireyler bu platformlar araciligiyla uzun
stire goriismedikleri kisilerle yeniden iletisim kurabilmekte ve onlar1 arkadas listelerine
ekleyebilmektedir. Teknolojik ilerlemelerle birlikte kullanim orani hizla artan sosyal

aglar, giinlik yasamin vazgegilmez bir unsuru haline gelmistir. Bu mecralarda
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paylasilan icerikler ¢ok kisa siirede kiiresel dlcekte yayilabilmekte, bu durum da sosyal
medyanin hem bireysel hem toplumsal diizeyde etkisini artirmaktadir (Boyd ve Ellison,
2007).

Facebook, yalnizca bireysel kullanim agisindan degil, ayni zamanda pazarlama
acisindan da Onemli bir platformdur. Reklamlar, sayfalar, gruplar ve uygulamalar,
isletmelerin en ¢ok tercih ettigi yontemler arasinda yer almaktadir. Ayrica, platformun
yeni uygulamalarin gelistirilmesine imkan vermesi, firmalara kendi hedeflerine uygun
stratejiler olusturma olanag1 saglamaktadir. Kullanicilarin profillerine gore hedeflenen
reklamlar ve viral pazarlamaya uygun altyapisi sayesinde Facebook, reklamcilik sektorii

icin de vazgeg¢ilmez bir mecra konumundadir (Shih, 2009: 45).
1.4.1.2. X (Twitter)

2006 yilinda San Francisco’da Jack Dorsey, Evan Williams, Noah Glass ve Biz
Stone tarafindan kurulan Twitter, kullanicilarin kisa mesajlarla etkilesim kurmasma
imkan tantyan bir mikro blog agidir. 335 milyonun iizerinde aktif kullanicisiyla diinya
genelinde en ¢ok tercih edilen sosyal aglardan biri haline gelmistir. Spor, sanat, siyaset
ve medya diinyasindan pek ¢ok kisinin aktif olarak kullandigi platform, giigli bir
kullanic1 profiline sahiptir. Haber yayincilari, Twitter iizerinden paylastiklar1 mesajlarla
genis kitlelere ulasmakta ve kullanicilarla dogrudan etkilesim kurabilmektedir (Arik,

2013: 281).
1.4.1.3. YouTube

2005 yilinda PayPal’in eski ¢alisanlar1 Chad Hurley, Steve Chen ve Jawed Karim
tarafindan kurulan YouTube, kisa siirede genis kitlelere ulasarak popiiler bir video
paylagim sitesi haline gelmistir. Kullanicilar platformda videolar1 degerlendirebilmekte,
yorum yapabilmekte ve icerik iireticileri bu mecra araciligtyla yeteneklerini sergileyerek
genis kitlelere ulasabilmektedir. YouTube nin hizli yiikselisi, 2006 yilinda Google
tarafindan 1.65 milyar dolara satin alinmasiyla daha da ivme kazanmistir (Sanlav, 2014:
80). “Kendini Yaymla” sloganiyla yola ¢ikan platform, giiniimiizde hem bireyler hem
de isletmeler icin dnemli bir sosyal medya aracidir. Ozellikle marka bilinirliginin
artirilmasi, yeni iiriinlerin tanitilmasi ve kampanyalarin duyurulmasi noktasinda firmalar

icin etkili bir mecra olarak kullanilmaktadir (Yavuz ve Haseki, 2012: 130).

29



1.4.1.4. Bloglar

Bloglar, bireylerin ya da kurumlarim ¢esitli konulardaki goriislerini genis kitlelerle
paylasmasma imkan taniyan web tabanli yaymlardir. Igerik olusturma kolaylig
nedeniyle bir¢ok kisi tarafindan tercih edilen bloglar, pazarlama sektoriinde de etkin bir
ara¢ haline gelmistir. Isletmeler, {iriinleri ve yoneticileri hakkinda bilgi vermek veya
marka imajmi giliglendirmek amaciyla bloglardan yararlanmaktadir. Arama motoru
optimizasyonuna uygun anahtar kelimelerle desteklenen icerikler, bloglarin
goriiniirliiiinii artrmakta ve kullanicilarin ilgisini ¢ekmektedir. Ilgi uyandiran
paylasimlar ve kullaniciya 6zel igerikler, bireylerin bloglar1 diizenli olarak takip

etmelerini saglamaktadir (Scott, 2009: 67-69; Tasner, 2011: 50).
1.4.1.5. Forumlar

Forumlar, bireylerin belirli ilgi alanlar1 gergcevesinde karsilikli bilgi aligveriginde
bulunduklari, tartismalar yiiriittiikleri ¢evrimi¢i platformlardir. Baslangigta elektronik
biilten sistemleri olarak ortaya ¢ikan forumlar, zamanla kullanicilarin ¢esitli konularda
goriislerini paylasabildikleri etkilesimli ortamlara doniigmiistiir. Forumlarda kurulan
iligkiler giiven temeline dayalidir ve bu yoniiyle giivenilir a§ kavrammin bir 6rnegini
teskil etmektedir. Isletmeler de forumlar araciligiyla giindeme dair goriislerini

kullanicilarla paylagsmakta ve toplumla dogrudan etkilesim kurabilmektedir (Bayram,

2012: 43; Kogak, 2012: 77).
1.4.1.6. Katihmc1 Sozliikler

Katilimc1 sozliikler, kullanict katkisina dayali olarak siirekli gelisen igeriklerden
olusan web tabanli platformlardir. Tiirkiye’de bu alandaki ilk 6rnek 1999°da kurulan
Eksi Sozliik olmustur. Herkesin belirli kurallar ¢ergevesinde igerik iiretebilmesine
olanak tanimasi, dil bilgisi kurallarina uyma zorunlulugunun olmamasi ve esnek yapisi,
bu platformlarmn en belirgin 6zellikleridir. Ayrica, katilimci sozliikkler istatistiksel
kayitlar tutarak iceriklerin gelisimini ve kullanici egilimlerini analiz etme imkéani da

sunmaktadir (Giilsevin ve Boz, 2006: 368).
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1.5. DiJITAL MEDYANIN KULTURE OLAN ETKIiSi

Medya, kiiresellesmenin ~ ekonomik  ve  kiiltiirel  etkilerinin  agikga
gbzlemlenebildigi temel alanlardan biridir. Bu baglamda “yeni medya” kavrami,
bilgisayar teknolojileri ile ag tabanl iletisim sistemlerinin birlesimiyle ortaya ¢ikan ve
gelencksel medyayla entegre calisan bir yapiyr ifade etmektedir (Olcekei, 2020).
Thompson’a (1995) gore, yeni medya; bilgi teknolojilerinin olanaklartyla gelistirilmis,
kullanim1 daha pratik hale gelmis ve genigsleme potansiyeli tasiyan iletisim araclari
olarak tanimlanabilir. Ayrica, duragan nitelikteki klasik medya araglari, yeni medya ile

birlikte daha esnek, etkilesimli ve dinamik bir yapiya doniismiistiir (Olgekgi, 2020).

Yeni medya, dijital teknolojilerin (ikili kod sistemi olan 0 ve 1’ler) etkisiyle
geleneksel medya bi¢imlerinin doniisiimiinii saglayarak, bu mecralarin dijitallesme
stirecine entegrasyonunu miimkiin kilmistir (Tocci vd., 2007). Bu doniisiim yalnizca
teknik bir yenilenme degil, ayn1 zamanda kiiltiirel alanin yeniden yapilandirilmasma da
onciiliik etmis; medya araciligiyla kiiltiirel degerlerin farkli platformlarda aktarilmasina
olanak tanimistir. Medya alaninda yasanan bu doniisiim siireci, teknolojik gelismelerin
hiz kazanmasi, kullanici erigiminin yayginlasmasi ve dijital olanaklarin artmasiyla
kiiltlirleraras1 iletisimi zaman ve mekan simirlarindan bagimsiz bir hale getirmistir

(Cayc1 ve Karagiille, 2016).

Medya yakinsamasinin (convergence) etkisiyle farkli ekranlarin ve mobil iletisim
araclarinin entegrasyonu, bireylerin hareketliligini artirmis; bu durum o6zellikle akilli
telefon ve tabletleri etkili medya araglar1 haline getirmistir. S6z konusu doniisiim,
geleneksel medyanin cazibesinin giderek azalmasma ve ilginin dijital mecralara
kaymasima neden olmustur. Boylece medya tiiketim aliskanliklari, teknolojik gelismeler
dogrultusunda degisim gdstermektedir. Yeni medya; hem ge¢misin geleneksel
teknolojilerini, hem de 06zellikle internet temelli yenilik¢i araglar1 birlikte kullanarak
hibrit bir yapiya evrilmistir. Kullanicilarin eski ve yeni medya formatlarini ayn1 anda
tiketmeye baslamasi, medya ¢esitliligini artirmig; bu da teknik diizeydeki
melezlesmenin kiiltiirel diizlemde de etkisini gdstermesine zemin hazirlamistir. Bu
stireg, kiiresel kiiltiir Uiriinlerinin daha genis cografyalara ulagmasmi kolaylagtirmus,

kiiltiirler aras1 etkilesim ve paylasimi hizlandirmistir.
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Siber kultir, radyodan televizyona, sinemadan dijital oyunlara, plaklardan
CD’lere, bilgisayarlardan e-postalara kadar uzanan genis bir teknolojik gelisim siireci
icerisinde sekillenen ¢agdas toplumsal yapryr anlamlandirmak amaciyla kullanilan
kavramsal bir gercevedir (Yagci, 2005, s. 32). Bu kiiltiir bi¢imi, bilgisayar aglarmin
yayginlagmasi ve c¢evrimici etkilesimin gilinlilk yasamin ayrilmaz bir pargasi haline
gelmesiyle ortaya c¢ikmig; bireylerin davranislart ve toplumsal normlar {izerinde

belirleyici etkiler yaratmustir.

Manovich (2001), 21. yiizyihn kiiltiirel atmosferini tanimlamak i¢in “dijital
kiltiir” kavramimi kullanmakta ve bu yapiy, kiiltiirel iiretimin, iletisimin ve dagitimin
bilgisayar ortamina tasimdig1 yeni bir kiiltiirel diizen olarak tanimlamaktadir. Ona gore,
dijital kiiltiir iki temel katmandan olusur: biri kUltiirel, digeri ise bilgisayara 6zgi teknik
bir yapidir. Bilgisayarlarin diinyay1 dijital olarak temsil etme bigimleri, verilerle
etkilesim yontemleri ve bu veriler tizerindeki islem yapma imkanlari, kiiltiirel yapinin
icerigini sekillendirirken; kiiltiirel katman da bilgisayar kullanim bi¢imlerini etkileyerek
karsilikli bir etkilesim yaratir. Ortaya c¢ikan bu yapi, insan zihninin diinyay: algilayis

tarzi ile bilgisayarin sayisal temsili arasinda bir sentez niteligindedir.

David Bell ise siber kilturd, insan ile dijital teknolojiler arasindaki karsilikli
etkilesim bi¢imlerini ve bu birlikteligin toplumsal yasam iizerindeki yansimalarini
anlamlandirma yolu olarak degerlendirir. Bell’e gore bu kiiltlir, siber alanin
sekillendirdigi yasam tarzlarmi ve bu alan iizerinden olusan temsilleri kapsamaktadir
(akt. Baglar, 2013, s. 4). Bu cercevede siber kiiltiir, yalnizca teknolojik gelismelere
uyumu degil; ayn1 zamanda yeni anlamlar, imgeler ve yasam bigimleri liretme siirecini

de i¢cinde barindirmaktadir.

McMillin (2007, s. 67), her tirden kilttrel adaptasyonun 6ziinde bir melezlesme
(hibritlesme) siireci barindirdigin1 vurgulamakta ve giiniimiizde medya tiirleri arasindaki
siirlarin ortadan kalkmasini bu format adaptasyonlarina dayandirmaktadir. Bu tiirden
gecisler, geleneksel ve modern medya bigimlerinin bir arada var oldugu sentez bir

yapmin olugsmasima yol agmaktadir.

Benzer sekilde, Marshall McLuhan da “Global K&y” adli eserinde, teknolojik
hibritlesmeyi “yeni bir sistemin mevcut olan bir digerine eklenerek onunla kismen

biitiinlesmesi” seklinde tanimlar (McLuhan & Powers, 2001, s. 205). Bu tanim, medya
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ortamindaki teknolojik doéniisiimlerin, ¢esitli iletisim bigimlerinin melezlesmesine Yyol
actigin1 ifade eder. Dolayisiyla gilinimiizde medyada gozlemlenen bu yapisal

birlesmenin temelinde, dijitallesme ve teknolojik gelismeler yer almaktadir.

Ozellikle 20. yiizyilin sonlarmdan itibaren dijital iletisim teknolojilerindeki
ilerlemeler ve mobil cihazlarin yayginlagmasi, bireylerin daha hareketli ve baglantili
hale gelmesine neden olmustur. Bu durum, toplumlar ve kiltiirler arasinda daha yogun
ve kesintisiz bir etkilesimi beraberinde getirmistir. Ayni zamanda mal ve hizmet
akismin kiiresellesmesiyle birlikte, ekonomik sinirlarin siliklestigi bir yapiya dogru

ilerlenmektedir.

Bu siireg, yalnizca ekonomik degil, aym1 zamanda kulttrel alanda da etkiler
dogurmus, melez kultlrlerin ve uluslararast medya kuruluslarinin yiikselisiyle birlikte,
ulusal kultirler ve Ozellikle ulusal kimlik algilar1 tizerinde ciddi kirilmalar meydana
gelmistir (Held & McGrew, 2014, s. 28). Boylece medya, yalnizca bir iletisim araci
olmaktan ¢ikarak, kiiltiirel doniisiimiin ve kimlik yeniden insasinm etkin bir aktor(

haline gelmistir.

Kiiresellesme, genellikle mallarimn, hizmetlerin, sermayenin, teknolojik
yeniliklerin, diislinsel yapilarin, bilginin ve kiiltlirel unsurlarin sinirlar 6tesine hizli ve
stirekli bigimde aktarilmasi olarak tanimlanmaktadir (Arslanel & Hamdemir, 2007). Bu
stireg, baz1 durumlarda iilkeler aras1 ekonomik ve siyasal bagimliliklar1 artiran bir yap1
sunarken; kimi zaman da liberal ekonomik modellerin yayginlagsmasi seklinde karsimiza

cikmaktadir (Aslan & Alkis, 2013).

Appadurai (1990), kiiresellesmenin etkilerini daha yerel bir bakisla ortaya
koyarak, bu siireci “Koreliler i¢in Japonlasma, Kambogyalilar i¢in Vietnamlilagma, Sri
Lankalilar i¢in ise Hintlilesme” gibi Orneklerle ac¢iklamistir. Bu agiklamalar, kiiltiirel
melezlesmenin tek yonli ve belirli bir {ilkeye ait bir siire¢ degil, aksine gli¢ dengelerinin
yon verdigi, cok merkezli ve karmasik etkilesimler agiyla sekillenen bir yap1 oldugunu

ortaya koymaktadir (Cayc1 & Karagiille, 2016).

Bu baglamda kiiresellesme, sadece ekonomik bir siire¢ degil, ayn1 zamanda
kiiltiirel doniistim agisindan da belirleyici bir etkendir. Uluslararas1 diizeyde artan
etkilesim, kiiltiirel homojenlesme (benzesme) ile kiiltiirel heterojenlesme (gesitlenme)

gibi birbirine zit stiregleri de beraberinde getirmektedir (Erkan, 2000).
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Bu doniisiimiin en goriiniir yansimalarindan biri popdler Kkiltir alaninda
yaganmaktadir. Medya, popiiler kiiltiiriin sekillenmesinde kilit bir rol oynar ve genis
kitlelerin begenilerini, yasam tarzlarini, toplumsal degerlerini ve hatta politik
yaklasimlarii etkileyebilecek giice sahiptir (Geger, 2013, s. 28, 67). Populer kiltirin
“halkin begenisini kazanan, yaygin bicimde tiiketilen” big¢imiyle tanimlanmasi, onu

dogrudan medya iiretimleriyle iligkili bir alan haline getirmistir.

Ozellikle gorsellige ve tiiketime dayali olan “gosteri toplumu™ yapisi, gergekligin
yerini alan imgeler ve semboller iiretmis; kiiltiir, medya araciligiyla yeniden insa edilen
bir alan haline gelmistir. Nitekim giiniimiizde birgok kaynak, populer kultirin medya
temelli bir olgu haline geldigini belirtmektedir. Medya sayesinde kolay erisilebilir hale
gelen bu kiiltiirel yapi, toplumlarin algilarmmi ve davranis bi¢imlerini derinden

etkilemektedir (Cagan, 2003, s. 77).

Dijital teknolojilerin bireylerin yasam alanlarma entegre olmasiyla birlikte, hem
bireysel hem de toplumsal rollerin belirgin bir doniistim ge¢irdigi gozlemlenmektedir.
Bireysel diizeydeki bu doniisiim, 6zellikle internetin gelisim evreleriyle daha goriiniir
hale gelmistir. Web 1.0 déneminde bireyler, dijital diinyada yalnizca bilgiye erisebilen,
fakat icerik tretimine katilamayan pasif kullanicilar konumundayken; Web 2.0
teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte, bireyler c¢evrimici ortamlarda etkilesim
kurabilen, icerik Uretebilen, hatta dijital topluluklarin aktif birer iiyesi haline gelen
kullanici profiline evrilmislerdir. Bu doniisiim yalnizca bireysel katilim agisindan degil,
ayni zamanda sosyal yasam bi¢imlerinin dijitallesmesi agisindan da Onem arz
etmektedir. Web 2.0 araglar1 sayesinde bireyler, sosyal etkilesimlerini ¢evrimdisi
alanlardan ¢evrimi¢i mecralara tasiyarak yeni topluluklara dahil olmakta ve sosyal

rollerini dijital ortamlarda yeniden sekillendirmektedirler (Yaman vd., 2020, s.166).

Medya, popiiler kiiltiiriin olusum siirecinde yalnizca igerik ireticisi degil, ayni
zamanda bu kiiltiirlin yaygmlagmasinda kilit bir tasiyict unsur olma iglevi gormektedir.
Ozellikle eglence ve merak dgeleri, medya igeriklerinde genis yer bulmakta ve bu
ogeler, popiiler kiiltiir tiriinlerinin toplumun genis kesimlerine ulagmasinda belirleyici
bir rol Gstlenmektedir. Guniimiizde medya, kamuya yonelik haberlerden ziyade, agirlikli
olarak eglenceye odaklanan igeriklerle dikkat ¢ekmekte; bu yoniyle de modern medya

araglar1 birer bos zaman eglence araci haline gelmistir (Curran, 1997, s.146).
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Tarihsel siirecte insanlik, hi¢ bu kadar yogun bir gorsel igerik akisma maruz
kalmamigtir. Bu durumun temelinde, teknolojik gelismelerin hiz kazanmasi, Kitle
iletisim araglarinin ¢esitlenmesi ve kisisel bilgisayarlarin yayginlagsmasi yer almaktadir.
Gerek gelismis gerekse gelismekte olan toplumlarda kitle iletisim araglarinin yasamin
her alanina niifuz ettigi; ekonomik, kiiltiirel ve toplumsal yapilar {izerinde yadsinamaz
bir etkiye sahip oldugu genel kabul gérmektedir. Ozellikle son on yillik siiregte, sayisal
iceriklerin yogunlugu, bireylerin giindelik yasamini sekillendiren 6nemli bir unsur

héline gelmistir (Parsa, 2004, s.205).

Bos zaman kullanimi ile medya arasindaki iliski, artik adeta organik bir bag haline
gelmistir. 20. ylizyilda yasanan carpict iletisim teknolojisi gelismeleri sonucunda,
bireylerin bos zamanlar1 medya araclar1 tarafindan adeta “isgal” edilmistir. Radyo,
televizyon, sinema, video formatlari, bilgisayar ve internet gibi araglar, bireyin zaman
yonetimi lizerinde ciddi bir etki olusturarak, bireyin giindelik hayatin1 medya temelli

iceriklerle doldurmasina neden olmustur (Aytac, 2004, s.128).

Bu baglamda medya, ¢ogu zaman yalnizca bilgi iletimi degil, ayn1 zamanda bos
vakti degerlendirme araci olarak konumlanmis; hatta cogu birey i¢in yagamin merkezine
yerlesmis bir unsur haline gelmistir. Bunun sonucunda medya, bireyleri anlamli yasam
aktivitelerinden uzaklastirarak daha ¢ok eglenceye, siddet icerigine, pornografiye ve
anlik hazlara yonlendiren igerikler sunmaya baslamistir (Oktay, 2002, s.223). Bu tiir
iceriklerin yayginlasmasiyla medya, toplumsal sorumluluk alanindan uzaklasarak,
popiiler kiiltiiriin baskin hakimiyetine girmistir (Geger, 2013, s.70). Bu elestiriler
dogrultusunda, giiniimiizde giindelik yasam kiiltiirliniin; derinlikten uzak, c¢aba
gerektirmeyen, kolayca tliketilebilen ve gegici eglence unsurlariyla sekillenen bir yapiya
biirlindiigii goriilmektedir (Cagan, 2003, s.183).

1.5.1. Sosyal Medyanin Kiiltiire Olan Etkisi

Sosyal medyanin kiiltiirlerarasi etkilesim iizerindeki etkisi, akademik c¢evrelerde
onemli bir ilgi odagidir. Stuart Hall’un yiiksek kiiltiir ve popiiler kiiltiir ayrimina
dayanan yaklasimi cergcevesinde yapilan cesitli calismalarda, sosyal medya
kullanicilarmm  davraniglarmi,  bulunduklar1  kiiltiirel degerler dogrultusunda
sekillendigi ortaya konmustur. Bu baglamda, yuksek kultur ya da populer kultiire ait

degerlerin, sosyal medya kullanim bigimlerini etkiledigi yoniinde ortak sonuclar elde
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edilmistir (Vasalou, Joinson ve Courvoisier, 2010, s. 719-728; Veltri ve Elgarah, 2009,
s. 33).

Kim, Sohn ve Choi tarafindan gerceklestirilen arastirmada, kiiltiirel degerlerin
yapist ve bu degerlere bagli davranig kaliplarinmn, kullanicilarin sosyal medya
kullanimina yonelik tutumlarmi sekillendirdigi ortaya konmustur. Aragtirma sonuglari,
topluluk¢u degerlere sahip ve Kore kiiltiirine mensup Ogrencilerin, sosyal medyada
destek gruplarna katilmayr ve grup etkinlikleri diizenlemeyi tercih ettiklerini
gostermektedir. Buna karsilik, bireysel Kkiiltiir yapisina sahip olan ve Amerikan
kiiltliriinden gelen 6grenciler, sosyal medyay1 daha ¢ok eglence amacl kullanmaktadir

(Kim, Sohn ve Choi, 2011, s. 365-372).

Ozellikle gorselligin 6n planda oldugu sosyal medya platformlarinda, siklikla
paylasilan mutluluk ve refah dolu yasam tarzlari ile satafath kiyafet ve takilar, pahal
otomobiller, tatil anlar1 ve son model elektronik cihazlar gibi “mutluluk sembolleri”
dikkat cekmektedir. Bu tir paylasimlar, takipg¢ilerin kendilerini bu idealize edilmis
bireylerle kiyaslama egilimini artwrmaktadir. Bu durum, takipgilerde gelismeleri
kacirmamak i¢in siirekli ve her an ¢evrimici olma zorunlulugu hissi uyandirmaktadir
(Girdin, 2019, s. 1262). Bu nedenle sosyal medyada diger kullanicilarin paylasimlarina
yonelik siirekli ilgi, baskalarmin yapip ettiklerini ve hatta tiikettiklerini takip
edemediklerinde bireylerin kendilerini kotl hissetmelerine neden olabilmektedir
(Sezerer Albayrak, 2021, s. 91).

Sosyal medya, icerdigi baskin 6zelliklere gére gorsel ve metin olmak iizere iki ana
tiire ayrilabilir. Bu tiirler arasindaki farkliliklar ve benzerlikler, sosyal medyanin yeni
kamusal alan tiirlerinin ortaya ¢ikmasma zemin hazirlamaktadwr. Fiziksel kamusallikta
da var olan gorsel ve metin temelli iletisim bi¢imlerinin dijital ortamda devam etmesi,
bireylere bu etkilesimlerde kendilerine 6zgii yeni alanlar bulma ve bu alanlarda
konumlanma imkan: sunmaktadir. Bu ara yiizler aracilifiyla, bireyler kendilerini
Ozgurliik alanlar1 kesfetmis gibi hisseder ve bu algi, i¢inde bulunduklar1 yeni kamusal
alan1 benimsemelerini ve giiclendirmelerini saglar. Gorsel agirlikli iletisim bigimleri
(resim, fotograf, video, film) ile metin tabanli iletigim araglar1 (blog, mikro blog, forum,

sozliikk, sohbet ve tanisma odalar1)) zaman ve mekan algisinin sinirlarini esneterek,
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hakim temsiliyet bicimlerine alternatif veya destekleyici bedenler ve kimlikler Uretir
(Erarslan, 2013, s. 32-33).

2000’11 yillardan itibaren, bireylerin kendilerini bagskalar1 ve kendileri i¢cin goriiniir
kilma, imajlarim1 ¢ogaltma ve bu goriintilleri evde, is yerinde veya bilgisayar
ekranlarinda sergileme arzusu kiiresel 6l¢ekte es zamanli olarak artmigtir. Yaklasik 150-
200 y1l siiren bir siiregte gelisen teknik altyap1 sayesinde, bugln insanlar YouTube gibi
platformlarda gektikleri videolar1 diinya genelinde paylasabilmektedir. Hayatin hemen
her an1 bu platformlarda yer alabilir ve bu durum YouTube’a smirsiz bir sergileme giicii
kazandirmaktadir. Platformda en ¢ok izlenmek 6nemli hedeflerden biridir; bu nedenle
dikkat ¢cekmek ve ‘tiklanmak’ igin c¢esitli yaratici stratejiler uygulanmakta, farklh

goriiniislerle kendini 6ne ¢ikarma giderek 6nem kazanmaktadir (Arik, 2013, s. 105).

Sosyal paylasim aglari, kullanicinin goriiniir olma ve fark edilme ihtiyacini
karsilamakta, gercek hayatta sokakta fark edilmeyen bir kiyafet sosyal medyada biiyiik
ilgi gorebilmektedir. Sanal ortamda bu kiyafetin nereden alindig1 ve fiyat1 bile dikkat
cekmektedir. Boylece sosyal medya, bireye kendini 6zel hissettirme islevi goriir. Bu his
o kadar giicliidiir ki, baz1 bireyler ger¢ek hayatta “Grnek vatandas” olmaya g¢alisirken
sosyal medyada daha ¢ok kural tanimayan, isyankar bir profil yaratma c¢abasi igine
girmektedir. BOylece sosyal medya, geleneksel normlar1 korumak isteyenlerle, bu
normlar i¢cinde kendi farkliligini ve karsithgmni ifade etmek isteyen bireyler arasinda

yeni bir gerilim alani olusturmustur (Kizilarslan, 2012, s. 34).

Internet kullanicilarmm biiyiik ¢ogunlugu tarafindan tercih edilen sosyal medya
araclari, poptilerliklerini artirmus ve hizla yeni bir kiiltiirin toplumda yayilmasini
saglanustir. Ozellikle gengler arasinda hizla yayilan bu kiiltiir, sosyal medyay1 en
dinamik ve katilimci medya bi¢imi haline getirmistir. Sosyal medya, toplumdaki
kiiltiirel yapilar1 derinden etkileyerek sohret kiiltiirliniin dogusuna ve yayginlasmasina
onemli katkilar sunmustur. Youtube gibi platformlar, video icerikleri araciligiyla farkli
yas, sosyal statii ve cografyalardan kisilere uluslararasi iin kazandirmis; milyonlarca
kullanici, internet iinliilerinin popiilaritesini artirmak i¢in tiklama yapmistir (Arik, 2013,

s. 110).

Giliniimiizde, bir sirketle anlagsma yapmadan sadece internet araciligtyla popiilerlik

kazanan pek cok kisi ve grup bulunmaktadir. Amatdr miizisyenlerin sarkilari, YouTube
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gibi icerik paylasim platformlarinda milyonlarca kullaniciya ulasabilmekte ve bu
platformlar, siradan insanlarin bile kisa siirede kendilerini ifade ettikleri, kendi sovlarini
yaratarak sohret olduklari alanlara doniismistir (Arik, 2013, s. 105-106; Kizildag,
2001, s. 34)

Bireyler, sosyal aglarda olusturduklar1 profiller, paylastiklar1 fotograflar ve
yazilarla sanal kimliklerini bi¢imlendirirler. Sosyal medya profili, kisinin kendini
sergiledigi bir vitrin gibidir; tipk: iy diizenlenmis bir magaza vitrininin miisteriyi igeri
cekmesi gibi, etkileyici bir profil de diger kullanicilarin ilgisini ¢eker. Bu yiizden
bireyler, kurguladiklar1 profillerle kendilerini istedikleri sekilde ifade etmeye calisirlar.
Profilde yer alan fotograflar, paylasimlar ve arkadas listeleri, bu kimlik insasinin temel
parcalaridir (Kaya, 2015). bireyler, hedef Kkitlelerinin ilgisini cekecek icerikler
paylasmaya Ozen gosterir ve paylasilan fotograflarin begeni almasina dikkat ederler.
Kimlik tiretimi ¢evrimi¢i ortamda her yerde gerceklesse de, kisilerin tam olarak
tanimlanabildigi platformlarda toplumsal normlara uyum daha belirgin olur. Yani,
bireyler tanimlanabildikleri ortamlarda sosyal kurallara ve Kkiiltiire uygun kimlikler

olusturarak o topluluklara katilirlar (Zhao ve digerleri, 2008, s. 1816-1836).

Sosyal medyanin yayginlagsmasiyla birlikte bireylerin kiiltiirel ortamlarindan
kaynaklanan kimlik farkliliklar1 daha belirgin hale gelmistir. Buna paralel olarak, farkli
kiiltiirlerin degerlerini harmanlayarak yeni kiiltiirel kimlikler olusturma egilimi de
artmistir. Bireyler kimlik gelisiminde hem kendi kiiltiirel degerlerinden etkilenmekte

hem de evrensel degerlere yonelmekte, kimi zaman da 6zgiin kiiltiirel degerlerinden

uzaklasabilmektedir (Chen ve Zhang, 2010, s. 801-815).

1.6. SOSYAL BILGILER VE DiJITAL MEDYA

Sosyal Bilgiler, bireyin toplumsal varolusunu gerceklestirmesi ve degisen
diinyaya uyum saglayarak etkin bir vatandas kimligi kazanmas: siirecinde kilit bir rol
istlenmektedir. Gilinlimiizde bu "degisen diinya" algisinin merkezinde, iletisim
teknolojilerindeki hizli  donlisim  ve dijitallesme yer almaktadir. Yukarida
detaylandirilan iletisim teknolojilerinin gelisimi, yalnizca teknik bir ilerleme olarak
degil; sosyal, kiiltiirel ve egitsel yapilar1 doniistiiren bir paradigma degisimi olarak

Sosyal Bilgiler 6gretiminin kapsamina girmektedir.

38



Geleneksel anlamda "yiiz yiize" etkilesim ve fiziksel mekanlarla sinirli olan
vatandaglik kavrami, Web 2.0 teknolojilerinin ve sosyal medyanin yayginlasmasiyla
birlikte boyut degistirmistir. Castells’in (2013) "Ag Toplumu" ve Habermas’in (2015)
"Kamusal Alan" tartigmalari, Sosyal Bilgiler dersinin temel hedeflerinden biri olan
"demokratik katilim" becerisinin artik dijital platformlarda da icra edildigini
gostermektedir. Facebook, X (Twitter) ve YouTube gibi platformlar, bireylerin sadece
bilgi tiiketicisi degil, ayn1 zamanda bilgi iireticisi ve kamuoyu olusturucusu (Web 2.0°1n
katilime1 dogasi) oldugu yeni bir "dijital meydan" islevi gormektedir. Bu baglamda
Sosyal Bilgiler egitimi, Ogrencilere sadece teknolojiyi kullanmayr degil; dijital
medyadaki bilgi kirliligi, manipiilasyon ve siber zorbalik gibi risklere karsi elestirel bir

medya okuryazarligi bilinci kazandirmay1 da hedeflemektedir.

Sosyal Bilgiler dersinin en 6nemli misyonlarindan biri, kiiltiirel mirasin
aktarilmasi ve toplumsal degerlerin siirdiiriilmesidir. Ancak iletisim teknolojilerinin
yarattigt McLuhan’m ifadesiyle "Kiiresel Koy", yerel kiiltiirlerin kiiresel kiiltiirle
etkilesime girmesine ve "melez (hibrit) kiiltlirlerin" ortaya ¢ikmasina neden olmustur.
Dijital medya araciligiyla yayilan popiiler kiiltiir 6geleri, 6grencilerin deger yargilarini,
tilketim aligkanliklarmi1 ve yasam tarzlarini derinden etkilemektedir. Sosyal medya
iizerinden gerceklesen Kkiiltiirleraras1 etkilesim (Chen, 2012), Ogrencilere kiiresel
farkindalik kazandirma potansiyeli tasisa da yerel degerlerin asinmasi riskini de
beraberinde getirmektedir. Bu noktada Sosyal Bilgiler 6gretimi; kiiresellesen diinyada
kendi kiiltiirel kimligini koruyan ancak farkliliklara saygi duyan bireyler yetistirme

noktasinda stratejik bir 6neme sahiptir.

21.yiizy1l becerileri gergevesinde, bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) egitime
entegrasyonu, Sosyal Bilgiler 6gretmenleri igin bir tercih degil, zorunluluk haline
gelmistir. Markauskaite (2007) ve Aslan & Zhu (2016) tarafindan vurgulanan BIT
yeterlikleri, 6gretmenin smif icinde sadece teknolojik araclar1 kullanmasini degil; bu
araglar1 pedagojik bir amag dogrultusunda yonetmesini ifade eder. Ogrencilerin yogun
bir sekilde maruz kaldigi dijital uyaranlarin (gorsel medya, sosyal aglar) egitim
ortamina taginmasi, soyut sosyal kavramlarin somutlagtirilmasinda ve dersin giincellikle

bagmnin kurulmasmda biiyiik firsatlar sunmaktadir.
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Sonug olarak; iletisim teknolojileri ve dijital medya, Sosyal Bilgiler dersinin
hem konusu (teknoloji ve sosyal yasam, medya okuryazarligl) hem de araci (dijital
materyaller, uzaktan egitim) konumundadir. Bireyin sosyallesme siirecinin biiylik bir
kisminin siber alana kaydig1 giinimiizde, Sosyal Bilgiler egitimi; teknolojiyi, kiiltiirii ve
toplumsal degisimi biitiinciil bir yaklasimla ele alarak, ogrencileri dijital ¢agin

gerektirdigi yetkinliklerle donatmak durumundadir.
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IKINCI BOLUM
YONTEM
Bu boliimde arastirmanin modeli, calisma grubu, veri toplama aracglar1 ve verilerin

analizine iligkin bilgiler verilmistir.
2.1. ARASTIRMANIN MODELI

Nitel yontemle yapilan bu arastirmada olgubilim (fenomenoloji) deseni
kullanilacaktir. Olgubilim deseni fark ettigimiz, ancak derin ve detayli bir anlayisa sahip
olmadigimiz olgulara odaklanmaktadir. Olgubilim caligmalarmin temel amaci, bir
olguyla ilgili kisisel deneyimleri, daha genel bir diizeye ¢cekmektir (Creswell, 2007).
Olgubilim c¢alismalarinda genellikle bir olguya iliskin bireysel algilarin ortaya
¢ikarilmasi ve yorumlanmasi amaglanir (Yildirim ve Simsek, 2016). Fenomenoloji
deseni, bireylerin giinliik yasamda karsilastiklar1 olay, durum, algi ve deneyimlerin
derinlemesine incelenmesini amacglayan bir yaklasimdir. Bu yontem, insanlarin
tamamen yabanci olmadiklar1 fakat anlammi tam olarak kavrayamadiklar1 olgular
aragtirarak onlarin yasantilarin1 anlama firsat1 sunar (Yildirim & Simsek, 2016, s. 69).
Bununla birlikte fenomenoloji, bireylerin ¢evrelerini nasil tanimladiklarini ve nesnelerle
davraniglara hangi kategoriler araciligiyla anlam yiiklediklerini ortaya ¢ikarmayi da
hedefler (Tezcan, 2013, s. 55). Bu yoniyle fenomenoloji, 6znel deneyimlerin

betimlenmesi ve anlamlandirilmasi lizerine yogunlasan bir arastirma desenidir.
2.2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢alisma grubunu Bitlis’in Tatvan Ilgesi Milli Egitim Bakanligi’na
bagli devlet okullarinda bulunan 10 sosyal bilgiler 6gretmeni ve 10 ortaokul 6grencisi
olusturmaktadir. Calisma grubu belirlenirken amagh 6rnekleme yontemlerinden “6lgiit
ornekleme” tercih edilmistir. Bu yontemin temel anlayisi 6nceden belirlenmis olgciitleri
olusturan durumlarin ¢alisilmasidir(Yildirim ve Simsek, 2008:112). Buradaki olgiitler
ogretmenler icin sosyal bilgiler 6gretmeni olmalar1 ve 6. Siniflarin dersine girmeleri ve
Ogrenciler icin ortaokul 6. smif 6grencisi olmalar1 ve arastirmanin ilk asamasinda

verilen anketi iyi diizeyde doldurabilecek olmalaridir.

Tablo 2.1. ve 2.2. ’de arastrmanmn katilimci grubuna ait bilgilere yer

verilmektedir:
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Tablo 2. 1.: Katithme1 Grubu (Ogretmen)

Ogretmen Cinsiyet  Brans Statu Meslekteki yih
K1 Kadm Sosyal bilgiler Ogretmen 6
K2 Erkek Sosyal bilgiler Uzman 11
K3 Erkek Sosyal bilgiler Ogretmen 9
K4 Erkek Sosyal bilgiler Ogretmen 6
K5 Kadin Sosyal bilgiler Uzman 10
K6 Erkek Sosyal bilgiler Basogretmen 30
K7 Erkek Sosyal bilgiler Ogretmen 6
K8 Erkek Sosyal bilgiler Uzman 19
K9 Erkek Sosyal bilgiler Uzman 12
K10 Erkek Sosyal bilgiler Ogretmen 3

Tablo 2.1 incelendiginde caligmaya katilan Ogretmenlerden ikisinin kadin sekizinin
erkek oldugu goriilmektedir. Ayrica katilimc1 6gretmenlerden biri baségretmen, dordii
uzman Ogretmen geri kalan besi de dgretmen statiisiinde ¢alismaktadir. Ogretmenlerin

tiimii devlet okulunda gorev yapmaktadir.

Tablo 2. 2. : Katihme1 Grubu ( Ogrenci)

Ogrenci Cinsiyet Simif Okul Yas
K11 Kiz 6.Sinif Devlet 12
K12 Erkek 6.Smif Devlet 11
K13 Erkek 6.Smif Devlet 12
K14 Kiz 6.Smif Devlet 12
K15 Kiz 6.Smif Devlet 11
K16 Kiz 6.Smnif Devlet 12
K17 Erkek 6.Smif Devlet 12
K18 Kiz 6.Smif Devlet 11
K19 Kiz 6.Smnif Devlet 11
K20 Erkek 6.Smif Devlet 12
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Tablo 2.2. incelendiginde, calismaya katilan 6grencilerin dort tanesi erkek, alt1 tanesi
kiz toplamda on 6grencinin katildig1 goriilmektedir. 6.sin1f diizeyinden ¢aligsmaya

katilan 6grenciler, devlet okulunda 6grenim gérmektedir.
2.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Bu arastirmada, calismanin amaci olan iletisim teknolojilerinin kiiltiirel degisime
etkisini dijital medya baglaminda derinlemesine inceleyebilmek adina nitel veri toplama
yontemlerinden "Yari Yapilandirilmig Goriisme Teknigi" tercih edilmistir. Nitel
arastirmalarda en sik bagvurulan veri toplama tekniklerinden biri olan goriisme; en az
iki kisi arasinda, belirli bir konu hakkinda bilgi toplamak amaciyla sozlii olarak
strdiiriilen etkilesimli bir iletisim siirecidir (Biyiikoztirk vd., 2009; Yidirim ve

Simsek, 2013).

Arastirmada kullanilan veri toplama araci olarak hazirlanan yar1 yapilandirilmis
goriisme formlari, arastirmaciya sorular lizerinde esneklik saglama ve diizenleme yapma
imkan1 tanirken; katilimcinin da hem odaklanmis cevaplar vermesine hem de ilgili
konuda derinlemesine bilgi paylasmasina olanak saglamaktadir (Sonmez ve Alacapmar,
2013). Bu yontem, standart anketlerin aksine, katilimcilarin i¢ diinyasina, algilarina ve
deneyimlerine daha ayrmtili bir sekilde ulasilmasini miimkiin kildig1 i¢in (Biiylikoztiirk

vd., 2009) bu ¢alisma i¢in en uygun arag¢ olarak belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda 6gretmenler ve 6grenciler i¢in olmak iizere iki farkli yar1
yapilandirilmis  goriisme formu gelistirilmistir. Formlarin hazirlanma siirecinde
oncelikle ilgili literatiir taranmis, ardindan taslak sorular olusturulmustur. Hazirlanan
taslak formlarin kapsam gecerliligini saglamak, sorularin anlasilirligini ve aragtrmanin
amacma uygunlugunu denetlemek amaciyla alan uzmanlarinin  goriisiine
bagvurulmugtur. Uzmanlardan gelen doniitler dogrultusunda gerekli diizeltmeler
yapilarak formlara son sekli verilmis ve ¢calismanin uygulanabilmesi i¢in gerekli yasal

izinler alimmustir.
Uygulanan goriisme formlarinin detaylar1 asagida sunulmustur:

Ogretmen Goriisme Formu: Sosyal bilgiler dgretmenlerinin iletisim teknolojileri

ve kiiltiirel degisim konusundaki mesleki ve kisisel gozlemlerini ortaya g¢ikarmak
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amactyla hazirlanmigtir. Formda 6gretmenlere 13 ana soru ve bu sorulari1 derinlestirmek

amacityla 13 sondaj (alt baglik) sorusu yoneltilmistir.

Ogrenci Goriisme Formu: 6. simf 6grencilerinin yas ve gelisim diizeyleri dikkate
alinarak hazirlanan bu formda, soyut kavramlarin daha net anlasilabilmesi ig¢in
gorsellerle desteklenmis bir yapi1 kullanilmustir. Ogrencilere konuya iliskin gorseller

esliginde 18 ana soru ve 20 alt baslik sorusu yoneltilmistir.

Ogrencilerle gerceklestirilecek goriismelerin verimliligini artrmak ve dogru
katilimc1 grubuna ulasmak adma titiz bir 6n hazirlik siireci yiiriitiilmiistiir. Ilk asamada,
arastirmanin hedef kitlesini olusturan 18 6grenciye; iletisim araglari, medya ve sosyal
medya kullanim aligkanliklarmi belirlemeye yonelik bir tarama anketi uygulanmistir.
Anketten elde edilen veriler 1s1ginda, sosyal medyay1 aktif olarak kullandigi tespit

edilen 10 6grenci amacli 6rnekleme yoluyla secilerek goriisme grubuna dahil edilmistir.

Secilen 6grencilerin goriisme sorularma bilissel olarak hazir olmalarini saglamak
ve kavramsal yanilgilarin 6niine gegmek amaciyla, goriismelerden 6nce iki haftalik bir
egitim siireci planlanmistir. Bu siirecte, 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi'nin 6.
smif diizeyinde yer alan "Teknoloji ve Sosyal Bilimler” 6grenme alan1 kazanimlari
temel almmistir. Iki hafta boyunca sinif icinde iletisim teknolojileri, kiiltiir, medya ve
sosyal medya kavramlarini igeren, 68renci merkezli etkinlikler gergeklestirilmistir. Bu
sayede Ogrencilerin arastirma konusu hakkinda farkindalik kazanmalar1 saglanmis ve

veri toplama silirecinin niteligi artirilmistir.

2.4. VERILERIN ANALIZi

Bu arastirmada, yar1 yapilandirilmis goriismeler araciligiyla elde edilen nitel
verilerin ¢dziimlenmesinde "Igerik Analizi" yontemi kullanilmistir. Sosyal bilimlerde
yaygin olarak bagvurulan bu yontem; katilimcilari sdzel veya yazili ifadelerinin belirli
bir sistematik ¢ercevesinde incelenerek kategorize edilmesi ve sayisallagtirilmasi siireci

olarak tanimlanmaktadir (Simon ve Burstein, 1985).

Icerik analizi, mesajlarm sistematik, objektif ve niteliksel bir bi¢imde
coziimlenmesine olanak taniyan yapisi nedeniyle tercih edilmistir. Yale ve Gilly’nin
(1988) de belirttigi lizere, icerik analizi teknikleri kitle iletisim arastirmalar1 alaninda
son kirk yilda en hizli gelisen ve giivenilirligi artan yontemlerin basinda gelmektedir.

Ozellikle iletisim, sosyoloji, psikoloji ve egitim bilimleri gibi disiplinlerdeki karmasik
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veri setlerinin anlamlandirilmasinda arastirmacilara esnek ve derinlemesine bir bakis

acis1 sunmaktadir (Neuendorf, 2017).

Aziz’e (2015) gore icerik analizi, yazili veya gorsel materyallerin sistematik
bicimde incelenmesini ifade eder. Bu ydntem, sadece metinlerin degil; fotograflar,
filmler veya reklamlar gibi gorsel iletisim unsurlarinin da ¢éziimlenmesine imkan tanir
(Neuman, 2014). Bu c¢alismanin dogas1 geregi, 6gretmen ve Ogrenci goriisleri (sozel
veriler) ile dijital medya ve iletisim teknolojileri baglamindaki algilar incelendiginden,

verilerin derinlemesine analizinde i¢erik analizi en uygun yontem olarak belirlenmistir.
Analiz Siireci ve Uygulama Basamaklan

Arastirma kapsaminda toplanan verilerin analizi, Neuman’in (2014) isaret ettigi

sistematik dongii temel alinarak su asamalarla gerceklestirilmistir:

1. Verilerin Dokiimii ve Diizenlenmesi: Oncelikle katilimcilarla  yapilan
goriismelerin ~ ses  kayitlar1  bilgisayar ortaminda yaziya  dokiilmiis

(transkripsiyon) ve veri setleri olusturulmustur.

2. Kodlama: Metin haline getirilen veriler dikkatle okunarak, arastirmanin
problemiyle iligkili anlamli bolimler (kelime, ciimle veya paragraflar) tespit

edilmis ve bu boliimlere kavramsal kodlar verilmistir.

3. Kategori ve Tema Olusturma: Elde edilen kodlar, benzerlik ve farkliliklarina
gore gruplandirilarak daha genel kategoriler ve temalar (iist basliklar)
olusturulmustur. Bu siirecte, belirli ifadelerin veya temalarin hangi siklikla tekrar

edildigi dikkate alinmastr.

4. Gorsellestirme ve Yorumlama: Analiz sonucunda ortaya c¢ikan bulgular,
anlagilirhigt  artwrmak  amaciyla tablolar ve  grafikler araciligiyla
gorsellestirilmistir. Elde edilen sayisal veriler (frekanslar), katilimecilarin

dogrudan alintilariyla desteklenerek nitel bir baglamda yorumlanmustur.

Sonu¢ olarak; bu calismada icerik analizi yontemi, ham verilerin islenerek anlamli,
sistematik ve arastirmanin amacina hizmet eden bilimsel bulgulara doniistiiriilmesinde

temel ara¢ olarak kullanilmistir.
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2.5. GECERLIK VE GUVENIRLIK

Bilimsel arastirmalarda elde edilen bulgularin dogrulugu ve bilimsel degeri,
calismanin gecerlik ve gilivenirliginin saglanmasiyla dogrudan iliskilidir. Nitel
aragtirmalarda gecerlik, arastrrmacinin arastirdigi olguyu oldugu gibi ve yansiz bir

sekilde gozlemlemesiyle; giivenirlik ise elde edilen sonuglarin tutarhiligi ve teyit

edilebilirligiyle ilgilidir (Y1ildirim ve Simsek, 2013).

Bu calismanin gegerlik ve giivenirligini saglamak amaciyla asagida belirtilen

stratejiler izlenmistir:
Arastirmanin Gegerligi

Arastirmanin i¢ gecerligini (inandiricilik) saglamak amaciyla Oncelikle veri
toplama araci olan yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanirken uzman goriisiine
basvurulmustur. Alaninda yetkin uzmanlarin incelemeleri dogrultusunda sorularin
arastirmanin amacmi kapsayip kapsamadigi, anlasilir olup olmadigi ve yonlendirici
ifadeler icerip icermedigi kontrol edilmistir. Uzmanlardan gelen doniitler dogrultusunda

forma son sekli verilerek 6lgme aracinin kapsam gegerligi saglanmaistir.

Ayrica, veri analiz siirecinde elde edilen temalar ve kategoriler, katilimcilarin
goriislerini dogrudan yansitacak sekilde sunulmustur. Bulgular boliimiinde, yorumlarin
nesnelligini artrmak ve okuyucuya analizin kaynagmi gostermek amaciyla

katilimcilarin ifadelerinden dogrudan alintilara sik¢a yer verilmistir.

Aragtirmanin dis gecerligini (aktarilabilirlik) artirmak adina ise arastirma siireci,
katilimcilarin belirlenmesi, veri toplama araclarmin gelistirilmesi ve verilerin analizi
asamalar1 ayrintili bir sekilde betimlenmistir. Boylece benzer caliyma yapmak isteyen

arastirmacilar i¢in izlenebilir bir model sunulmas1 hedeflenmistir.
Arastirmanin Giivenirligi

Aragtrmanin  giivenirligini, diger bir ifadeyle tutarliligini saglamak amaciyla
kodlayicilar aras1 giivenirlik (inter-coder reliability) stratejisi kullanilmistir. Bu

kapsamda su adimlar izlenmistir:

1. Goriisme dokiimleri Oncelikle arastirmaci tarafindan analiz edilerek kodlar ve

temalar olusturulmustur.
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2. Ardindan, nitel arasgtirma yontemlerine hakim ve alan uzmani olan ikinci bir
kodlayict (6gretim {iiyesi), verilerin bir kismin1 bagimsiz olarak incelemis ve

kendi kodlamasini yapmustir.

3. Arastirmact ve ikinci uzman tarafindan olusturulan kod listeleri

karsilastirilmistir.

4. Yapilan karsilastirma sonucunda, kodlar arasindaki "Goriis Birligi" ve "Gorls

Ayrilig1" olan maddeler belirlenmistir.

Bu siirecte, Miles ve Huberman’m (1994) 6nerdigi giivenirlik formiilii [Glivenirlik =
Goriis Birligi / (Gortis Birligi + Gortis Ayriligi) x 100] temel alinmustir. . Bu arastirmada
elde edilen sonu¢ 92°dir. ki kodlayici arasindaki uyumun yiiksek olmasi, analiz
sonuglarmin tutarh oldugunu ve kisisel yargilardan armdirildigimi géstermektedir. Goriis
ayrili@1 yasanan sinirlt sayidaki kod iizerinde ise uzmanla tartisilarak ortak bir karara
varilmis ve analizlere son sekli verilmistir. Ayrica, arastirmanin teyit edilebilirligini
saglamak amaciyla ses kayitlari, ham veri dokiimleri ve analiz notlari, gerektiginde

incelemeye sunulmak {izere aragtirmaci tarafindan arsivlenmistir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR

Bu baslik altinda veri toplama siireci sonrasinda yapilan analizlerle ulasilan
bulgulara yer verilmistir. Bulgular sunulurken arastirmanin amag ve alt amaclar1 dikkate
almmustir.

3.1. OGRETMENLERE iLiSKiN BULGULAR
Bu bagslik altinda katilimcilara (6gretmenler) iliskin bulgular yer almaktadir. Dort

ayr1 baslik altinda bulgular kategorilestirilmistir.

3.1.1 Dijital medyanin fletisim teknolojilerinin giinliik hayatta kullanimina yénelik

bulgular;

Tablo 3.1.: Iletisim teknolojilerinin giinliik hayatta kullanimina iliskin 6gretmen

goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema

Internetin yayginlasmasi 4

Bilgiye hizl1 erigim

Is hayatinda kolaylik

Aligveris Gunliik yasamda

Fatura 6deme kolaylik ve islevsellik

N W] W W W

Diinyanin kiiresel koy haline

gelmesi

Giinliik yasamin vazgegilmezi 2 Dijital teknolojilerin

Yapay zekayla iletisim 2 glinliik yagam ve

toplum tizerindeki

Telefon Bagimlilig etkileri

Sosyal iliskilerin zayiflamasi

Sitirekli ¢evrim igi olma Sosyal medya ve

Yalnizlik bagimlilik kiiltiirii

Odaklanma problemleri

N N DN W] W W

Saglik sorunlar

Ozenti 1
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Tablo 3.1.: iletisim teknolojilerinin giinliik hayatta kullanimina iliskin 6gretmen

goriisleri (Devam)

Bilingli kullanim 3

Rehber esliginde yonlendirme 3 Kullanimda biling
Olgiilii kullanma 3 gereksinimi
Toplam 47

Tablo 3.1. ’de goriildiigii lizere “Dijital teknolojilerin giinlik yasam ve toplum
iizerindeki etkileri” temasi altinda ii¢ kategoriye ulasilmistir. Ogretmenlerin ¢ogunlugu,
dijital teknolojilerin giinliik yasamda kolaylik ve islevsellik sagladigini ifade etmistir.
“Internetin yayginlasmas1” (f=4), “Fatura 6deme” (£=3), “bilgiye hizl1 erisim” (£=3) ve
“is hayatinda kolaylik” (£=3), “Alisveris” (f=3) gibi kodlarin frekanslarinin yiiksek
olmasi, dijital doniisiimiin bireylerin yasam pratiklerine dogrudan yansidigini
gostermektedir. Katilimeilar, dijital araclarm hem zaman kazandirdigini hem de
toplumsal isleyisi hizlandirdigin1 vurgulamistir. Bununla birlikte elde edilen bulgular,
“Telefon bagimlilig1” (=3), “Sosyal iliskilerin zayiflamas1” (f=3), “Yalnizlasma” (f=2),
sosyal medya kullaniminin bagimhilik kiiltiiriinii besledigini ve bireylerin sosyal
iligkilerinde zayiflama, yalnizlasma ve odaklanma problemleri yasadiklarmi ortaya
koymaktadir. Ayrica, “Kullanimda biling ve rehberlik gereksinimi” kategorisi altindaki
bulgular, “Bilingli kullanim” (£=3) ve “Olgiilii kullanma” (£=3) teknolojinin sundugu
firsatlara ragmen, bilingli kullanimin gerekliligi katilimcilar tarafindan sikga dile
getirilmistir. K1, “Artik neredeyse her isimizi telefondan hallediyoruz, bu da hem
kolaylik hem de bagimlilik getiriyor.” ifadesiyle dijitallesmenin c¢ift yonlii etkisine
dikkat c¢ekmistir. Benzer sekilde K6, “Faturalari, alisverisleri birka¢ dakikada
yvapabiliyoruz ama bunun yaminda sosyal iliskiler azaldi.” sozleriyle teknolojinin
sagladig pratikligin toplumsal baglar iizerindeki olumsuz etkisini vurgulamistir. K3’iin
“Pandemiden sonra internet giinliik yasamin vazgegilmezi oldu.” ifadesi, dijital
teknolojilerin pandemiyle birlikte bireysel ve toplumsal yasama daha derin bigimde
niifuz ettigini gostermektedir. Son olarak K4, “Bilin¢li kullaniimazsa teknoloji faydadan

’

cok zarar getiriyor.” sozleriyle yonlendirme ve rehberligin 6nemini vurgulamistir.

Genel olarak bulgular, dijital teknolojilerin yasam big¢iminde kokli bir doniisiim
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yarattigini; ancak bu doniisiimiin bilingli yonlendirme ve 6l¢iilii kullanim gerektirdigini

ortaya koymaktadir.

3.1.2. Dijital medyanin kiiltiire olan etkileri hakkindaki bulgular;

Tablo 3.2.: Dijital medya geleneksel kiiltiirel degerler iizerindeki etkisi ile ilgili

ogretmen goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema

Kiiltiirel degerlerin zayiflamasi 8

Yabanci kiiltiir 6zentisi 4

Dizi karakteri taklidi 4

Dilin bozulmas1 3

Gosteris ve tiiketim 2 Medya ve Rol Model

Kiiltiirel gesitlilige duyarhlik 2 Etkisi

Hosgorii kazanimi 1 Dijital Medyanin
Kiiltiirel Degerler

Aile ve toplumsal baglarin 5 Uzerindeki Cok

zayiflamasi Yonlii Etkisi

Bayramlagma bigimi degisimi 4

Sayginin azalmast 3 Yasam bicimlerinde

Yeme-igme aligkanligi 2 degisim

degisimi

Moda ve taklit kiiltiirii 2

Toplam 40

Tablo 3.2 *de goriildiigii iizere “Dijital Medyanin Toplumsal Degerler Uzerindeki
Cok Yonlii Etkisi” temasi altinda iki kategoriye ulasilmistir. Arastirmaya katilan
ogretmenler, dijital medyanin 6grencilerin kiiltiirel degerleri lizerinde ¢ok yonlii ancak
cogunlukla olumsuz etkiler olusturdugunu ifade etmistir. “Medya ve Rol Model Etkisi”
kategorisi altinda ozellikle Kiiltiirel degerlerin zayiflamasi(f=8), yabanci kiltiir 6zentisi
(f=4) ve dizi karakteri taklidi (f=4) gibi kodlarin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Ogretmenlere

gore dijital iceriklerde yer alan yasam bicimleri ve popiiler karakterler 6grenciler

tarafindan rol model alinmakta, bu durum ise kimlik algisinin zayiflamasina, kiiltiirel
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aidiyetin azalmasina ve Ozentinin artmasma yol agmaktadir. Bunun yaninda dilin
bozulmasi (f=3), gosteris ve tiketim egilimi (f=2) ile moda ve taklit kiltiru (f=2) gibi
bulgular, dijital medyanin 6grencilerin giindelik davraniglarmi da dontstiirdiigiini
gostermektedir. Bu etkinin bir sonucu olarak &gretmenler, 6grencilerin ikinci kategori
olan “yasam bicimlerinde belirgin degisimler” yasandigini ifade etmistir. Ozellikle aile
ve toplumsal baglarin zayiflamasi (f=5), bayramlagsma bigimlerinin degismesi (f=4) ve
saygl davraniglarinda azalma (f=3) gibi bulgular, kiiltiirel pratiklerin yerini bireysellesme
ve dijital yonelimli aligkanliklarin almaya basladigini ortaya koymaktadir. Bazi
katilimcilar ise dijital medyanin sinirhi da olsa kiiltirel gesitlilige duyarlilik (f=2) ve
hosgori kazanimi (f=1) gibi olumlu etkiler barindirdigini belirtmistir. Katilimer ifadeleri
incelendiginde bu goriislerin daha net ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. K1: “Sosyal medya
ozellikle ogrencilerin ahlak degerlerini bozuyor, belli bir yas altina sinirlama
getirilmeli.” diyerek kiiltiirel degerlerde meydana gelen zayiflamaya dikkat ¢ekmistir.
K3 ise “Genglerimiz giyimlerinden konusma bigcimlerine kadar popiiler kiiltiiriin etkisi
altinda.” 1ifadesiyle davranigsal diizeydeki kiiltiirel degisimi vurgulamistir. Benzer
sekilde K5: “Ogrenciler dizilerdeki karakterler gibi konusuyor, hareket ediyor, bu da
ozenti ve kiiltiirel kopus yaratiyor.” sdzleriyle rol model etkisini somutlastirmistir. K8
ise daha dengeli bir degerlendirme sunarak “Medya farkl kiiltiirleri tamimayr saglasa

>

da ogrenciler kendi kiiltiirlerine yabancilasiyorlar.” ifadesiyle dijital medyanin ¢ift
yonlii yapisini ortaya koymustur. Genel olarak bulgular, dijital medyanm 6grencilerin
giyim, dil, iletisim bi¢imi ve sosyal iligkilerinde belirgin bir doniisiim yaratarak kiiltiirel
degerlerde zayiflamaya neden oldugunu, ancak bazi durumlarda kiiltiirel c¢esitlilige

duyarlilik ve hosgorii gibi olumlu ¢iktilar da saglayabildigini gdstermektedir.

Tablo 3.3.: Dijital medyanin 6grencilerin kiiltiirel kimlikleri iizerindeki etkilerine

iliskin 6@retmen goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema
Kendi kiiltiiriinden uzaklasma 8

Kiiltiirel yozlagsma ve benlik kayb1 7 Kiiltiirel aidiyetin Dijital medyanin
Popiiler kiiltiir etkisinde kalma 7 zayiflamasi kiiltiirel kimlik
Farkli kiiltiirlere 6zenme 6 iizerine etkisi
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Tablo 3.3.: Dijital medyanin 6grencilerin kiiltiirel kimlikleri iizerindeki etkilerine

iliskin 6@retmen goriisleri (Devami)

Kimlik karmasas1 yagama 6

Yabanci kiltir etkisinin artmasi 5

Degerlerin unutulmasi 3

Yabanci kelime kullanimi 7

Yazim ve ifade bozukluklar 6

Sosyal medya dilinin okula 6 Dijital medyanin
yansimasi Dilde bozulma kiiltiirel kimlik
Sosyal medyanin bilingsiz 5 lizerine etkisi
kullanimi

Kisa ve yiizeysel dil kullanimi 5

Toplam 71

Tablo 3.3. ’de goriildiigii iizere “Dijital medyanin kiiltiirel kimlik {izerine etkisi”
temasi altinda iki kategoriye ulasilmistir. Ogretmenler, dijital medyanm 6grencilerin
kiiltiirel kimlik ve dil kullanimin1 ¢ok yonlii olarak etkiledigini, ancak bu etkinin biiyiik
Olciide olumsuz yonde gergeklestigini belirtmistir. Cevaplar incelendiginde kendi
kiltirinden uzaklasma (f=8), kiiltiirel yozlasma ve benlik kaybi (f=7), populer kiltir
etkisinde kalma (f=7) ve yabanci kelime kullanimi (f=7) gibi kodlarin en sik vurgulanan
ifadeler oldugu goriilmektedir. Bu bulgular, dijital iceriklerin &grencilerin kiiltiirel
aidiyet duygularmi zayiflattigini, benlik algilarinda karmasa yarattigin1 ve popiiler
kiiltiire yonelimi artrdigin1 gostermektedir. Dilde bozulmaya iligkin yazim ve ifade
bozukluklari (f=6), sosyal medya dilinin okula yansimasi (f=6) ve kisa ve yizeysel dil
kullanimi (f=5) gibi ifadeler ise dijital medyanmn Ogrencilerin iletisim pratiklerini
dogrudan doniistiirdiiglinii ortaya koymaktadir. Katilimer goriisleri incelendiginde bu
doniisiim daha net ortaya ¢ikmaktadwr. K1: “Kiiltiirel ¢esitlilik giizeldir ama biz, biz
oldugumuz siirece bu giizeldir. Kendi kiiltiiriimiizii yerine baska kiiltiirleri
koydugumuzda kim oldugumuzu unuturuz.” sdzleriyle kiiltiirel aidiyetteki zayiflamaya

dikkat cekmistir. K2: “Ogrenciler farkl kiiltiirleri ayirt edemiyor, farkli olana yéneliyor:
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Denemelerde bile sosyal medyada duydugu isimleri yaziyor.” ifadesi Ogrencilerin
popiiler kiiltiir etkisinde kalmasini somutlastirmaktadir. K3 ise “Eskiden insanlar uzun
ciimleler kurardi. Simdi kisa, kestirme, yabanct kelimelerle dolu ciimleler
kullaniyorlar.” sozleriyle sosyal medya dilinin giindelik kullanim tizerindeki etkisini
vurgulamistir. Benzer sekilde K5: “Kardesim yerine kardo, birader yerine biro deniyor.
Bu da ogrencilerin sosyal medyadaki kiiltiirden beslendiklerini gosteriyor.” diyerek
dildeki doniisiimiin kiiltiirel degisimle birlikte ilerledigini ifade etmistir. Genel olarak
bulgular, dijital medyanin 6grencilerde kiiltiirel aidiyet kaybina, kimlik karmasasina ve
dilsel yozlagsmaya yol agtigmi; buna ek olarak popiiler kiiltlir unsurlarinin geleneksel
degerlerin oOniine gecerek kiiltiirel kimlik {tizerinde belirleyici hale geldigini

gostermektedir.

3.1.3. Sosyal medyanin kiiltiirel degerlere olan etkileri hakkinda bulgular;

Tablo 3.4.: Sosyal medyanin Kkiiltiirel degerler iizerindeki etKkisi ile ilgili 6gretmen

goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema
Kiiltiirel degerleri olumsuz 9
etkilemesi
Kiiltiirel yabancilasma 7 Sosyal medyanin
Geleneksel degerlerin kaybi 3 kiilttirel degerlere Sosyal Medyanin
Sosyal medyanin zaman 3 olumsuz etkisi Kiiltiirel Degerler
kaybi1 Uzerindeki Etkisi
Mahremiyet anlayiginin 2
degismesi
Ozenti 1 Sosyal medyanin

kiiltiirel degerlere
Olumlu rol-model etkisi 4 olumlu etkisi
Farkli kiiltiirleri tanitmast 2
Toplam 31
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Tablo 3.4. *de goriildiigii iizere, “Sosyal Medyanin Kiiltiirel Degerler Uzerindeki
Etkisi” temas1 altinda iki kategoriye ulasilmustir. Ogretmenler ¢ogunlukla sosyal
medyanin 6grencilerin kiiltiirel degerlerini olumsuz etkiledigini ifade etmistir. “Kiiltiirel
degerleri olumsuz etkilemesi” (f=9) ve “kiiltiirel yabancilasma” (f=7) en ¢ok one ¢ikan
cevaplar olmustur. Katilimeilar, 6zellikle sosyal medya platformlarinin 6grencilerin dil,
davranis ve yasam big¢imlerini doniistiirdiigiinii, bunun da geleneksel degerlerin
zayiflamasma ve Ozentili davraniglarin artmasina neden oldugunu vurgulamistir.
Bununla birlikte, az sayida Ogretmen sosyal medyanin farkli kiiltiirleri tanima ve
hosgorii gelistirme agisindan sinirli da olsa olumlu etkiler tasidigini dile getirmistir.
Katilimer goriisleri bu durumu somut bicimde ortaya koymaktadir. K1, “Ogrencilerin
kiiltiirel degerlerini veya ahlak degerlerini bozan, kiiltiirel degerleri olumsuz etkileyen
bu tiir sosyal medya platformlarmmin belli bir yasin altindaki insanlara sinirlama
getirilmesinden yanayim. Bu konuda tedbir alinmast gerektigini diisiiniiyorum.”
sOzleriyle denetim ve sinirlama ihtiyacina dikkat c¢ekmistir. Benzer sekilde K3,
“Genglerin takip ettikleri sosyal medya platformlarinda gordiikleri seyler onlar igin rol-
model oluyor. Giyimleri, konusmalari, hatta davramislart bu mecralardaki ornekleri
taklit ediyor, onlart rol model olarak goriiyorlar.” ifadesiyle rol-model etkisi tizerinden
sosyal medyanin kiiltiirel davranig kaliplarmi doniistiirdiiglinii  belirtmistir. K7’nin
“TikTok ve Instagram ogrencilerin ilgilerini yonlendiriyor, kisa videolarla onlari icine
cekiyor. Bu durum kendi kiiltiirleriyle yabanct kiiltiirler arasindaki farki  aywrt
edememelerine neden oluyor, kendi kiiltiiriine yabancilasgiyorlar.” goriisii ise kiiltiirel
yabancilagsma olgusunu desteklemektedir. K9’un “Eskiden sade olan etkinlikler simdi
tamamen sosyal medyaya gore sekilleniyor. Mahremiyet anlayist bile degisti; bircok
davranis artik gosterise doniistii.” ifadesi, mahremiyet anlayisinin doniisiimiinii ve
gosteri kiiltlirliniin  yayginlasmasmi ortaya koymaktadwr. Bu bulgular genel olarak,
Ogretmenlerin sosyal medyayr Ogrencilerin kiiltiirel degerlerinde ¢oziilmeye ve
yabancilasmaya yol acan bir ara¢ olarak degerlendirdiklerini gostermektedir. Bununla
birlikte bazi katilimcilarin, sosyal medyanin kiiltiirel ¢esitliligi tanima ve farkli yagsam
bicimlerine karsi hosgorii gelistirme agisindan sinirh diizeyde katki sundugu yoniinde

farkindalik tasidigi anlasilmaktadir.
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Tablo 3.5.: Sosyal medya kullanan 6grencilerin Kiiltiir ile ilgili konulardaki

davramislarindaki degisiklik ile ilgili 6gretmen goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema

Deger kaybi 6

Kiiltiirel asinma

Kimlik degisimi Kiiltiirel Kimlige Etkisi

Yabancilasma

W[ | | W

Kendisi olamama

Dis goriiniise 6zenme Kiiltiirel davranig

Unliileri 6rnek alma degisiklikleri

Fenomen taklidi

Sac modeli taklidi Ozenti ve Rol Model

AN N[ | 0| o

Giinliik konusma tarzi Alma Davranisi

degisimi

Biiyiiklere sayginin azalmasi 4

Ogretmen-dgrenci 4

mesafesinin bozulmasi

Toplam 67

Tablo 3.5. ’de goriildigii tizere Ogretmenler, sosyal medyanin Ogrencilerin
kaltarel Kimliklerini 6énemli Olcude degistirdigini diisiinmektedir. Frekans dagilimi
incelendiginde dis goriiniise 6zenme (f=8) ve Ornek alma (f=8) kodlarmmn en yiiksek
diizeyde vurgulandigi, bunu fenomen taklidi (f=7) ve sa¢c modeli etkisi (f=6) gibi 6zenti
davramglarini gosteren kodlarin izledigi goriilmektedir. Ogretmenlere gore dgrenciler
sosyal medya fenomenlerini, dizilerdeki karakterleri ve icerik Ureticilerini rol model
almakta; bu durum ise kilturel asinma (f=5), kimlik degisimi (f=5) ve yabancilasma
(f=5) gibi kiiltiirel ¢oziilme siireclerini tetiklemektedir. Ayrica biyiiklere sayginin
azalmasi (f=4) ve 6gretmen—o6grenci mesafesinin bozulmasi (f=4) gibi kodlar, sosyal
medya etkisinin yalnizca goriiniis ve benlik algisi ile smirli kalmadigini, davranigsal ve
dilsel degisimlere de yansidigini gostermektedir. Bu konuda katilimcilardan alinan

dogrudan ifadelerin bazilar1 sunlardir: K1: “Oradaki kahramanlari, YouTuber lari veya
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dizi karakterlerini 6rnek alarak kendilerini onlarda bir goruyorlar. Bu da c¢ocuklarin

’

kendi olmalarindan c¢ikiyorlar.” sozleriyle 6zenti davraniglarin kimlik kaybina yol
actigint vurgulamustir. K3: “Bu platformlarda yayilan akimlar, toplumun yapisina
uygun olmayan davraniglar gencglerimiz iizerinde olumsuz sonuglar dogurmakta.”
ifadesiyle sosyal medya akimlarmin kiiltiirel uyumsuzluk yarattigini belirtmistir. K7 ise
“Ogrencilerin kullandiklar: kelimeler acisindan veya o fenomen ne giyiyorsa égrenciler
de onu giymeye ¢alistyor.” diyerek sosyal medya figiirlerinin 6grencilerin dil ve giyim
tarzim1 dogrudan etkiledigini dile getirmistir. Benzer sekilde K9: “Ogrenciler sosyal
medyada trend olan videolar: taklit ederek o&gretmenle ogrenci arasindaki saygi
mesafesini olumsuz etkiliyor.” sdzleriyle davranigsal degisim boyutuna dikkat ¢ekmistir.
Genel olarak bulgular, sosyal medyanin 6grencilerde benlikten uzaklasma, kimlik

bulaniklig1 ve kiiltiirel deger kayb1 yaratarak hem goriiniis hem de davranig diizeyinde

belirgin bir doniisiime neden oldugunu ortaya koymaktadir.

3.1.4. Ogretmenlerin egitim ve dijital medyamn, Kiiltiirel farkindahk olusturma

durumu hakkinda 6grencilere yonelik onerilerine iliskin bulgular;

Tablo 3.6.: Egitim ve medyanin Kiiltiirel farkindahk olusturmadaki etkisi ile ilgili

ogretmen goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema

Kiiltiirel degerlerin medya 5

araciligiyla tanitilmasi

Kiiltiirel igeriklerin sosyal 4

medyada paylasilmasi Egitim ve
Ogretmenlerin medya 4 Medyanin Kiliirel
iizerinden kiiltiirel paylagim Medyanin kiiltiire olumlu farkindalik
yapmasi etkisi olusturmadaki
Olumlu medya igeriklerinin 3 etkisi
se¢ilmesi

Ogrencilerin kiiltiirel 3

degerleri 6zlimsemesi

Kusaklar arasi iletisimin 2

saglanmasi
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Tablo 3.6.: Egitim ve medyanin Kiiltiirel farkindahk olusturmadaki etkisi ile ilgili

ogretmen goriisleri (Devam)

Ogretmenlerin rol model 6

olmasi

Derslerde kiiltiirel 5 Egitim ve
orneklerin kullanilmasi Medyanin Kiiltiirel
Medya okuryazarhgi 4 Medyanin kiiltiire olumlu farkindalik
egitiminin verilmesi etkisi olusturmadaki
Kiiltiirel gesitliligin 3 etkisi

zenginlik olarak &gretilmesi

Toplam 39

Tablo 3.6. ’da goriildigli tizere “Egitim ve Medyanin Kiiltiir farkindalik
olusturmadaki etkisi” temas1 altinda iki kategoriye ulasilmistir. Ogretmenler hem egitim
stirecinin hem de dijital medyanin kiiltiirel farkindalik olusturma ve kiiltiirel degerleri
aktarma konusunda Onemli bir islev lstlendigini ifade etmistir. Frekans degerleri
incelendiginde ogretmenlerin rol model olmasi (f=6), Kdltlrel iceriklerin sosyal
medyada paylasilmas1 (f=4) ve derslerde kiiltiirel orneklerin kullanilmasi (f=5)
kodlarmin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Bu bulgular, 6gretmenlerin kiiltiirel degerleri
ogrencilerine aktarmada yalnizca smif i¢i uygulamalarla degil, aym1 zamanda medya
kullannrmindaki yoOnlendirici tutumlariyla da etkili olduklarin1 ortaya koymaktadir.
Ayrica medya okuryazarhigi egitiminin verilmesi (f=4) ve olumlu medya iceriklerinin
secilmesi (f=3) gibi kodlar, 6gretmenlerin medyayi kiiltiirel farkindaligi destekleyici bir
ara¢ olarak degerlendirdiklerini gostermektedir. Katilime1 ifadeleri incelendiginde bu
yaklagim daha belirgin hale gelmektedir. K1: “Her bdlgenin milli kiiltiirii, yoresel
kiiltiirler daha ¢ok tamitilmali ve zaman zaman bunlar tekrarlatip toplumumuza
hatirlatiimas: gerekiyor.” diyerek kiiltiirel iceriklerin medyada goriiniir kilinmasinin
gerekliligini vurgulamistir. K5: “Ogrencilere de aktarmamiz gerekiyor ki 6grenci kendi
oz degerlerini, oz kiiltiiriinii unutmasin.” sodzleriyle 6gretmenlerin kiiltlirel aktarim
surecindeki sorumlulugunu ortaya koymustur. K6 ise “Ogretmenler Instagram da olsun

baska sosyal medya mecralarinda olsun olumlu faydali yerleri ogrencilere tavsiye
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etmeli.” ifadesiyle Ogretmenlerin medya araciligiyla yonlendirici bir rol
iistlenebilecegini belirtmistir. Benzer sekilde K8: “Degerleri dijital ortama tastyabiliriz.
Masallar, atasozleri, yerel tarih c¢alismalart sosyal medyada paylasarak kiiltiirel
degerlerimizi koruyabiliriz.” diyerek dijital medyanimn kiiltiirel miras1 yasatmak icin
tasidig1 potansiyele dikkat ¢ekmistir. Genel olarak bulgular, 6gretmenlerin hem ders igi
uygulamalar hem de medya kullanimi yoluyla 6grencilerin kiiltiirel farkindaligmi
artirabileceklerini ve dijital medyanin bilin¢li kullanilmas: hélinde kiiltiirel degerlerin

tanitimi ve korunmasi i¢in etkili bir arag¢ olabilecegini gdstermektedir.

Tablo 3.7.: Kiiltiirel degerlerin korunmasi ve aktarim acisindan okullarda

yapilabilecek uygulamalar ile ilgili 6gretmen goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema
Kiiltiirel etkinliklerin 5

artirilmasi

Ogrencilere kiiltiirel 4 Kiiltiirel etkinlikler ve

farkindalik kazandirma projeler

Okul-sivil toplum is birligi 2

Kiiltiirel igerikli projeler ve 2

yarigmalar

Sosyal medya paylasin 3 Egitim ortamlarinda
Okul sosyal medya 3 Kiiltiirel Farkindalik
hesaplarinin kullanimi ve Degerlerin
Kiiltiirel degerlerin 2 Medya ve Dijital Yasatilmast
6zendirilmesi paylasimlar

Yerel kiiltiirel etkinlikler ve 2

atolyeler

Kiiltiirel degerleri 1

sevdirmek

Toplam 24

Tablo 3.7. ’de goriildigii iizere “Egitim ortamlarinda Kiiltiirel Farkindalik ve

Degerlerin Yasatilmasr” temast altinda iki kategoriye ulagilmistir. Ogretmenler, kiiltiirel
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degerlerin korunmasi ve yasatilmasinda hem okul i¢i etkinliklerin hem de dijital medya
araglarmin onemli bir rol Ustlendigini belirtmistir. Frekans verileri incelendiginde
kiiltiirel etkinliklerin artirilmasi (f=5) ve o6grencilere kiiltiirel farkindalik kazandirma
(f=4) kodlarinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Bu bulgu, d6gretmenlerin kiiltiirel aktarimi
yalnizca ders i¢i uygulamalarla sinirli gérmediklerini, ayn1 zamanda etkinlikler, projeler
ve dijital paylasimlar yoluyla 6grencilerin kiiltiirel degerlere yonelik duyarliligmi
gelistirmeye calistiklari gostermektedir. Ayrica sosyal medya paylasimi (f=3) ve okul
sosyal medya hesaplarinin kullanimi (f=3) gibi kodlar, dijital ortamlarm kiiltiirel
iceriklerin yaygimlastirilmasinda etkili bir arag olarak degerlendirildigini ortaya
koymaktadir. Katilimer goriisleri bu yonelimi somutlastirmaktadir. K1: “Okullarimizda
kiiltiir ~ degerlerimizi  tanitacak ve kiiltiirel  etkinlikleri arttiracak  etkinlikleri
yogunlastirtp  ogrencilerin  kendi kiiltiirleriyle yiiz yiize gelmesini saglamamiz

’

gerekiyor.” sozleriyle kiiltiirel etkinliklerin artirilmasi gerektigini vurgulamistir. K2:
“Sosyal medyada da bunu yayginlastirabiliriz, kiiltiirel degerlerimizi burada
paylasabiliriz.” ifadesiyle dijital paylasimlarin farkindalik olusturmadaki roliine dikkat
cekmistir. K4 ise “Ogrenciler yaptiklar: kilturel icerikli projeleri kendileri paylasirsa
daha fazla haz alirlar, yaptiklart c¢alismalart tamitmak amag¢h sosyal medyadan
paylasilabilir.” diyerek kiiltiirel igerik iiretiminin 0grenciler tarafindan yapilmasinin
etkisini belirtmistir. Benzer bigimde K10: “Sosyal medya platformlari olusturmaliyiz.
Rol model olacak kisiler bulmali ve onlarla Kiiltiirel degerlerin 6zendirilmesi konusunda
icerikler tiretmeliyiz.” sOzleriyle dijital ortamlarin bilin¢li kullaniminin 6nemine isaret
etmistir. Genel olarak bulgular, 6gretmenlerin kiiltiirel farkindali§i artrmak amaciyla
okul i¢ci etkinlikler ile medya kullanimmi birbirini tamamlayan siirecler olarak

degerlendirdigini; 6grencilerin kiiltlirel degerleri benimsemesi i¢in hem rol model olma

hem de djjital icerik tiretimi gibi stratejiler kullandigin1 géstermektedir.

Tablo 3.8.: Dijital medyanin gelecekte kiiltiirleri etkilemesiyle ile ilgili 6gretmen

gorisleri
Kodlar Frekans Kategori Tema
Tek tip kiiltiir olusumu 6 Dijital Medyanin
Yerel kiiltiirlerin kaybolmasi 5 Kiiltiirel Doniisiim ve Kiiltiire olan
Geleneksel kiiltiiriin unutulmast 5 Tek Tip Kiiltiir Gelecekteki Etkisi
Kiiltiirel ¢esitliligin azalmasi 4
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Tablo 3.8.: Dijital medyanin gelecekte kiiltiirleri etkilemesiyle ile ilgili 6gretmen

goriisleri (Devam)

Kiiltiirel yozlagma 3

Dijital Medyanin
Dijital kiiltiiriin yayginlasmasi 2 Kiiltiire olan
Kiiltiirel aktarimin hizlanmas1 2 Dijital Kiiltiiriin Gelecekteki Etkisi
Yapay zekanin kiiltiire etkisi 1 Yikselisi
Toplam 28

Tablo 3.8.’de goriildiigli tizere “Dijital Kiiltiir ve Kiiresellesmenin Gelecekte
Degerler Uzerindeki Cok Yonlii Etkisi” temas: altinda iki kategoriye ulasiimustir.
Ogretmenler, dijital kiiltiiriin yiikselisiyle birlikte gelecekte kiiltiirel degerlerin dnemli
Olctide doniisecegini ve ozellikle geleneksel kiiltiiriin zayiflayabilecegini ifade etmistir.
Frekans dagilimi incelendiginde en ¢ok vurgulanan kodun tek tip kiiltiir olusumu (f=6)
oldugu, bunu yerel kiiltiirlerin kaybolmas1 (f=5) ve kiiltiirel cesitliligin azalmasi (f=4)
kodlarmin izledigi goriilmektedir. Bu bulgular, 6gretmenlerin dijitallesmenin kiiresel
Olgekte kiiltiirel homojenlesme yaratabilecegi ve yerel kiiltiirlerin 6zgiinliigiini tehdit
edebilecegi yoniindeki kaygilarmi ortaya koymaktadir. Ayrica dijital Kkaltirin
yaygmlasmasi (f=2) ve kiiltiirel aktarimin hizlanmasi (f=2) gibi kodlar, strecin sadece
olumsuz yonleri olmadigmi; kiltiirel degisimin ayn1i zamanda hizlanan etkilesim
alanlar1 da olusturdugunu gostermektedir. Katilimei ifadeleri bu degerlendirmeleri
destekler niteliktedir. K1: “Konustugumuz diller, yedigimiz yemekler, ¢ektigimiz
halaylar, oyunlar hepsi degisime ugradi ve bu énii alinmaz bir sekilde hizli sekilde
degisim yasaniyor, tek tip kiiltiiv olusuyor artik” sodzleriyle kiiltiirel doniisiimiin
kapsammi vurgulamistir. K2: “Hemen hemen biitiin insanlar aym kiiltiir etrafinda
toplanmaya baslayacaklar, ortak bir tek tip kiltiiriin olusacagini ve kiiltiirel ¢esitliligin
azalacagim diigtiniiyorum.” diyerek tek tip kiiltiir olusumuna yonelik dngoriistinii dile
getirmistir. KS: “Sosyal medya kiiltiiriinii bu sekilde takip edip uygularsa, farkl
kiiltiirleri yok etme anlaminda bir tehlikeyle karst karsiyayiz.” ifadesi, dijital kaltur
etkisinin olas1 tehditlerini ortaya koymaktadwr. K7 ise “Kendi geleneksel kiiltiiriinii
unutup, tek bir kiiltire bagh olabilecek bir toplum meydana gelebilir.” sOzleriyle

geleneksel kiltirin unutulmasima iliskin endisesini belirtmistir. Genel olarak bulgular,
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Ogretmenlerin  dijitallesmenin  gelecekte kiiltiirel homojenlesmeyi artirabilecegi,
geleneksel degerleri zayiflatabilecegi ve yerel kiiltiirleri tehdit edebilecegi yoniinde

ortak bir goriise sahip oldugunu gostermektedir.
3.2. OGRENCILERE iLiSKiN BULGULAR:

Bu baslik altinda katilimcilara (8grenciler) iliskin bulgular yer almaktadir. Ug ayr1
baslik altinda bulgular kategorilestirilmistir.

3.2.1. fletisim teknolojilerinin giinliik hayatta kullanimina yonelik bulgular;

Tablo 3.9.: Dijital medyanin giinliik hayatta kullammm hakkinda 6grenci goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema
Youtube’dan videolar izleme 7

Instagram’dan videolar izleme 6

Film izleme 3

Kisa video izleme 3

Mesajlasma 3

[letisim arac1 olarak kullanma 3 Kullanim Amaglari Dijital medya tercihi
Miizik dinleme 2 ve kullanim amaglar1
Ders calisma 2

Belgesel izleme 1

Unliileri takip etme 1

Toplam 31

Tablo 3.9. ’da goriildiigli tizere Ogrencilerin dijital medya kullanim tercihlerinde
ozellikle video iceriklerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Frekans dagilimma gore en sik
kullanilan platformlarin YouTube (f=7) ve Instagram (f=6) oldugu, 6grencilerin bu
platformlar1 agirlikli olarak video izleme amaciyla tercih ettikleri anlagilmaktadir.
Bunun yaninda kisa video izleme (f=3), iletisim araci olarak kullanma (f=3) ve
mesajlagsma (f=3) gibi kodlar, dijital medyanin yalnizca eglence degil, iletisim ve
etkilesim amaciyla da yogun bir bigimde kullanildigin1 gdstermektedir. Ayrica

ogrencilerin mizik dinleme (f=2), ders ¢alisma (f=2) ve belgesel-tarih igerikleri izleme
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(f=1) gibi 6grenme amacl kullanimlara da yoneldigi goriilmektedir. Bu bulgular, dijital
medya tercihinin hem Ogrenme siirecini destekleyen hem de giinliik iletisimi
kolaylastiran ¢ok yonlii bir yapiya sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Katilimci
ifadeleri Ogrencilerin  kullanim amaglarint  somutlastirmaktadir. Kl11: “Hocam
YouTube’'da mesela dnceden ¢ekilmis filmler var. Ben de onceden ¢ekilmig filmleri
izliyorum.” diyerek platformu eglence ve film izleme amaciyla kullandigini belirtmistir.
K12: “YouTube’yi en ¢ok seviyorum c¢iinkii bir stirii sarki var icerisinde.” ifadesiyle
miizik igeriklerine erisim kolayhigmma dikkat cekmistir. K14 ise “Boyle kisa kisa

’

videolar izliyorum ve farkli seyler ogreniyorum.” sozleriyle kisa video formatinin
ogrenmeye katki sundugunu vurgulanustir. K19: “Odevlerimi takip ediyorum sinifimiz
grubunda.  ITkinci sorunun cevabinda anlatmistim, Ozellikle gorintiilii konusma
Ozlemimizi gideriyor.” diyerek dijital platformlarmn iletisim ve ddev yapma agisindan
onemini belirtmistir. Genel olarak bulgular, 6grencilerin dijital medyay1 hem eglence
hem 6grenme hem de iletisim amaciyla biitiinlesik bir sekilde kullandigini; video tabanli

iceriklerin ise bu tercihlerde belirleyici rol oynadigini gostermektedir.

Tablo 3.10.: Dijital medyamin bireylerin iletisim, etkilesim ve toplumsal

farkindalik siireclerindeki rolii ile ilgili 6@renci goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema
Komik, ilgi ¢ekici icerikleri 4

paylasma Paylasim ve

Aymi videolar1 izleme ve konusma 3 Sosyallesme Dijital medyanin
Koétii igerikleri paylasmama 2 bireylerin iletisim,

etkilesim ve

Film ve video iizerinden sohbet 4 toplumsal
etme farkindalik
Izledikleri videolar1 paylasarak 3 stireglerindeki rolii
eglenme Icerik Segiminde

Futbol ve mag igerikleri hakkinda 2 Duyarlilik

konugma
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Tablo 3.10.: Dijital medyanin bireylerin iletisim, etkilesim ve toplumsal

farkindalik siireclerindeki rolii ile ilgili 6grenci goriisleri (Devami)

Sosyal medyada giindem konularmi 2
konusma
Toplam 20

Tablo 3.10. ’da goriildiigi tizere “Dijital medyanim bireylerin iletisim, etkilesim
ve toplumsal farkindalik stire¢lerindeki rolii” temasi altinda iki kategoriye ulasilmistir.
Ogrenciler, sosyal medyay1 ozellikle paylasim ve etkilesim amaciyla kullanmakta;
izledikleri igerikleri arkadaslariyla paylasarak ortak bir iletisim alani olusturmaktadir.
Frekans dagilimmda komik ve ilgi gekici igerikleri paylasma (f=4) ve film ve video
Uzerinden sohbet etme (f=4) kodlarmin 6ne ¢iktigi, bunu aymi videolar1 izleme ve
konusma (f=3) ve izledikleri videolar1 paylasarak eglenme (f=3) gibi kodlarin izledigi
goriilmektedir. Ogrencilerin bu paylasimlar araciligryla hem eglendigi hem de
arkadaslariyla ortak deneyimler olusturdugu; buna karsin kotii icerikleri paylasmama
(f=2) davranisiyla igerik se¢iminde belli bir duyarhilik gelistirdikleri anlasilmaktadir.
Ayrica, sosyal medyada giindem konularini1 konusma (f=2) ve futbol igerikleri hakkinda
sohbet etme (f=2) gibi bulgular, sosyal medyanin 6grenciler arasinda farkli ilgi
alanlarini kapsayan bir sohbet zemini olusturdugunu géstermektedir. Katilimci ifadeleri
bu bulgular1 destekler niteliktedir. K11: “Oniime bazi komedyenler geliyor, Kemal
Sunal gibi; arkadasima séyliiyorum, arkadasim da komik ve ilgi cekici icerikleri
izliyor.” diyerek komik iceriklerin ortak sohbet konularina doniistiiglinii belirtmistir.
K14: “Arkadaslarimin da bilmedigi bazi seyler var hocam. Anlattiktan sonra onlar da
eve gidip aymi videolar: izliyor, ertesi giin gelip ¢ok komik oldugunu séyliiyorlar ve 0
video hakkinda konusuyoruz.” sdzleriyle igerik paylasiminin karsilikli etkilesime yol
actigint ifade etmistir. K15 ise “Bir video izledim, okula gelince arkadasima
soyliiyorum, o da aym videoyu izlemis oluyor, aym duygulari paylasiyoruz ve
giiliiyoruz.” diyerek sosyal paylasimm duygusal ortaklik olusturdugunu vurgulamistir.
Benzer sekilde K18: “Anlatiyorum bazen futbol ve magc iceriklerini, onlar da daha ¢ok
izliyor. Sonra birbirimize anlatiyoruz, izledigimiz videolarla ilgili sohbet ediyoruz.”

sozleriyle sosyal medyanin Ogrenciler arasindaki etkilesimde belirleyici bir rol
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oynadigini belirtmistir. Genel olarak bulgular, 6grencilerin sosyal medyay1 hem eglence
hem de sosyallesme amaciyla kullandigini; paylasilan igeriklerin ortak deneyimler,
sohbet konular1 ve etkilesim alanlar1 olusturarak iletisim siireglerini giiglendirdigini

gostermektedir.
3.2.2. Dijital medyanin kiiltiire olan etkileri hakkindaki bulgular;

Tablo 3.11.: Dijital medya igeriklerinin bireyler tzerindeki etkileri

Kodlar Frekans Kategori Tema
Belgesel Izleme 5

TV dizileri izleme 3 Izlenen igerik tiirleri

Eglence Videolar1 izleme 3

Dijital igeriklerin

Sesi kapatma 7 bireyler iizerindeki
Oyunu silme 7 Davranigsal ve sozel etkileri
“Kanka” gibi kelimeler kullanma 4 Etkiler

Racon davraniglarini begenme 2

Toplam 31

Tablo 3.11. *de goriildiigii tizere “Dijital iceriklerin bireyler Gzerindeki etkileri”
temas1 altinda ii¢ kategoriye ulasilmistir. Ogrencilerin dijital iceriklerle etkilesimlerinde
hem izleme tercihleri hem de olumsuz iceriklere verdikleri tepkiler belirleyici
olmaktadir. Frekans dagilimma gore en ¢ok vurgulanan kodlar sesi kapatma (f=7) ve
oyunu silme (f=7) olup, Ogrencilerin kiifiirli veya rahatsiz edici igeriklerle
karsilastiklarinda genellikle pasif fakat bilingli 6nlemler aldiklarmi gostermektedir.
Bunun yaninda 6grencilerin siklikla belgesel izledikleri (f=5), TV dizileri izleme (f=3)
ve eglence videolar1 izleme(f=3) takip ettikleri gortlmektedir. Bu igerik tirleri
ogrencilerin hem bilgi edinme hem de eglenme amacli kullanim egilimlerini
yansitmaktadir. Ayrica dijital iceriklerin davranigsal ve szel etkileri arasinda “kanka”
gibi kelimelerin kullanilmas1 (f=4) ve racon davraniglarina 6zenme (f=2) gibi kodlar yer
almakta, bu durum bazi 6grencilerin izledikleri sahnelerden veya dijital kiiltiirden
etkilenebildigini gostermektedir. Katilimcer ifadeleri bu bulgular1 destekler niteliktedir.

K11: “Ben de hocam dizilerdeki hareketlerin aynisint yapmak istiyorum, racon
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davraniglarim ¢ok begeniyorum. Sahneler aklimda kalyor.” diyerek dizi sahnelerinin
davranis {izerinde etkili olabildigini belirtmistir. Buna karsin K14: “Internette kiifiirlii

12

konusmam. Cok rahatsiz olurum. Hi¢ kiifiir etmem hocam.” ifadesiyle olumsuz

iceriklere karst bilingli bir tutum sergiledigini vurgulamustir. K15: “Daha ¢ok bilgi
veren, belgesel tiirden seyleri izlerim. Bir de eglence videolarimi ¢ok seviyorum.”
diyerek icerik tercihlerini agiklamistir. Benzer sekilde K20: “Mesela kiifiirlii oyun
olabilir ama ben oynamam, sesini kisarum ya da oyunu silerim.” sozleriyle 6grencilerin
oyun igeriklerinde de se¢ici davrandigini ortaya koymustur. Genel olarak bulgular,
ogrencilerin dijital iceriklerden c¢esitli diizeylerde etkilendigini, ancak ¢ogu durumda
rahatsiz edici iceriklere karsi bilingli stratejiler gelistirdiklerini; buna karsilik eglence,

bilgi edinme ve sohbet amach igeriklere yonelerek dijital platformlar1 aktif bicimde

kullandiklarmi gostermektedir.

Tablo 3.12.: Sosyal medyanin ilgi ve yeteneklerimizi yonlendirmesi ile ilgili 6grenci

goriisleri
Kodlar Frekans Kategori Tema
Hamburgeri sevme 3
Farkli tilke kiyafetleri 3
Rap miizik ilgisi 3
Tiirk¢e pop 3 Dijital igeriklerin
Yeni sanatcilar 3 Kiiltiirel Etkilenme ve bireylerin ilgi
Giyim tarzina ilgi 2 aligkanhklarin degisimi alanlarini ve
Sosyal medyada begenilen 2 yeteneklerini

tarzlar1 benimseme yonlendirme

uzerindeki etkisi

Online oyunlar1 oynama 2
Yabanci dil 6grenme istegi 1
Uriin satin alma istegi 1
Toplam 23

Tablo 3.12. ’de goriildiigii tizere “Dijital igeriklerin bireylerin ilgi alanlarini ve
yeteneklerini yonlendirme Gzerindeki etkisi” temas1 altinda bir kategoriye ulasiimistir.

Ogrencilerin dijital iceriklerle etkilesimleri, ilgi alanlarinda ve giinliik tercihlerinde
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belirgin degisimlere yol agmaktadir. Frekans degerlerine gore en ¢ok vurgulanan kodlar
hamburgeri sevme (f=3), farkl iilke kiyafetlerine ilgi duyma (f=3) ve rap muzik ilgisi
(f=3) olup, 6grencilerin sosyal medya araciligiyla yeni kiiltiirel unsurlarla karsilastik¢a
bu iceriklere yoneldigini gostermektedir. Bunun yani sira Tirkge pop muzik (f=3) ve
yeni sanatcilar tanima (f=3) gibi kodlar da dijital platformlarin miizik zevklerini
sekillendirdigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin giyim tarzma ilgi (£=2), begenilen
sosyal medya tarzlarimi benimseme (f=2) ve online oyunlara yoénelme (f=2) gibi
davranislar1 ise dijital igeriklerin giinlilk yasam pratiklerine dogrudan yansidigini
gostermektedir. Katilimer ifadeleri bu bulgular1 destekler niteliktedir. K12: “Ilk basta
ilgimi ¢ekmedi ama sonradan ilgimi ¢cekmeye basladi. Baskalarinin nasil giyindigini,
nasil konustugunu merak etmeye basladim ve farkli giyim tarzlarina ilgi duymaya

’

basladim.” sozleriyle dijital ortamin ilgi alanlarmi doniistiiriicii etkisine dikkat
cekmistir. K14: “Bu aralar ¢ok fazla rap miizigi ilgimi ¢ekiyor.” diyerek sosyal medya
iceriklerinin miizik tercihlerini degistirdigini belirtmistir. K15: “Eskiden hig
ilgilenmezdim ama artik ne zaman online oyun olan Roblox videosu gorsem izlemek
istiyorum.” 1ifadesiyle oyun ve eglence iceriklerinin davramis iizerindeki -etkisini
aciklamistir. K20 ise “Sosyal medyada bir yemek tarifi gérmiistiim mesela hamburgeri
once sevmezdim, simdi ¢ok seviyorum.” sozleriyle dijital iceriklerin beslenme tercihleri
iizerindeki etkisini 6rneklendirmistir. Genel olarak bulgular, 6grencilerin dijital icerikler
aracilifiyla yeni kiltiirel unsurlarla tanistiklarini, bu igeriklerin ilgi alanlarmi ve

davraniglari yonlendirdigini ve bazi alisgkanlik degisimlerinin sosyal medya etkisiyle

ortaya ¢iktigini gostermektedir.

Tablo 3.13.: Dijital medyann Kkiiltiirel farkindalik iizerindeki etkisi ile ilgili

ogrenci goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema

Farkli kiiltiirlerle etkilesimde 6

olma

Farkl kiiltiirleri tanima istegi 6 Kiiltiirel etkilegim Dijital Medyanin

Kiiltiirel degisim istegi 6 Kiiltiirel

Farkindalik

Uzerindeki Etkisi

Kiiltiirler aras1 davrams farklar 4 Toplumsal farkindalik

66



Tablo 3.13.: Dijital medyammn kiiltiirel farkindahk iizerindeKki etkisi ile ilgili

ogrenci goriisleri (Devam)

Egitim bilinci 4
Dijital Medyanin
Kiiltiirel
Kiiltiirel etkilesim ikilemi 2 Olumsuz degerlendirme
Farkindalik
Kiltiirel yabancﬂasma 2 Uzerindeki Etkisi
Toplam 30

Tablo 3.13. ’de goriildiigi tizere “Dijital Medyanin Kiiltiirel Farkindalik
Uzerindeki Etkisi” temas: altinda ii¢ kategoriye ulasilmistir. Ogrencilerin sosyal medya
aracilifiyla kiiltiirel farkindalik kazanma siireglerinde farkl kiiltiirlerle etkilesim temel
bir unsur olarak one ¢ikmaktadir. Frekans degerlerine gére en ¢cok vurgulanan kodlar
farkli kiltiirlerle etkilesimde olma (£=6), farkli kiiltiirleri tanima istegi (f=6) ve kiltirel
degisim istegi (f=6) olup, 6grencilerin dijital ortamlar sayesinde ¢esitli kiiltiirel unsurlari
merak ettiklerini ve bu unsurlarla aktif bicimde etkilesim kurduklarmni gostermektedir.
Bunun yaninda kiiltiirler aras1 davranig farklarina yonelik farkindalik (f=4) ve egitsel
farkindalik (f=4) kodlari, 6grencilerin sosyal medya deneyimlerinin yalnizca eglence
amaciyla degil, karsilastirma ve O6grenme baglaminda da islev gordiigiinii ortaya
koymaktadir. Ancak kiiltiirel etkilesim ikilemi (f=2) ve kiiltiirel yabancilagsma (f=2) gibi
kodlar, bu siirecin kimi 6grencilerde kiiltiirel aidiyet konusunda ¢eliski yaratabilecegini
isaret etmektedir. Katilimci ifadeleri bu degerlendirmeleri desteklemektedir. K11:
“Bilgisayarda oyun oynarken Azeri birisiyle tanismistum. Bu durum bende onlarin
kiiltiiviinii tamima istegi olusturdu ve oyun oynadigimiz siire igerisinde bu firsati
buldum.” diyerek dijital etkilesimin kiiltiirel etkilesime kapi araladigini belirtmistir.
K12: “Bence iyi bir sey, ¢iinkii onlarin yemeklerini, kiyafetlerini goriiyoruz. Kendi
kiiltiiriimiizle diger kiiltiirler arasindaki farklart gorebiliyoruz.” ifadesiyle sosyal
medyanin kiiltiirel cesitliligi goriiniir kildigmi1 vurgulamustir. K19: “Onlarin dillerini,
kaltarlerini  bilmemiz gerekiyor. Bizim kilturimulzden farkl kiiltiirleri oldugunu
goriiyorum.” sozleri, Ogrencilerin kiiltiirler aras1 farkliliklara ydnelik farkindalik

gelistirdigini gostermektedir. Buna karsin K18: “Bizi kendi kiiltiiriimiizden sogutuyor
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hocam. Kiiltiiriimiiziin degismesi gerekli bazi iilkeler agui temiz ama bizim Ulkemiz
kirli.” ifadesi, kiiltiirel karsilastrmanin bazi 6grencilerde olumsuz degerlendirmelere
yol acabildigini ortaya koymaktadir. Genel olarak bulgular, 6grencilerin sosyal medya
araciligiyla kiiltiirel ¢esitlilik hakkinda merak ve 6grenme istegi gelistirdiklerini; ancak
bu siiregte zaman zaman kiiltiirel yabancilagma veya kendi kiiltiirlerine yonelik elestirel

algilar da ortaya ¢iktigini gostermektedir.
3.2.3. Sosyal medyanin kiiltiire olan etkileri hakkinda bulgular;

Tablo 3.14.: Sosyal medya kullaniminin arkadashk iliskilerine etkisi ile ilgili

ogrenci goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema

Yiiz yiize iletisimin dnemi 6

Arkadaslik iligkilerinin 5 Yz yiize iletisimin

zayiflamasi onceligi

Arkadaslardan uzaklagsma 3 Sosyal medya
kullaniminin

Internetten goriisme zorunlulugu 1 Sosyal medyanin arkadaglik iligkilerine

Bilgisayar alimi sonras1 birlikte 1 Olumsuz etkisi etkisi

vakit gecirememe

Toplam 16

Tablo 3.14. ’de goriildigi tizere “Sosyal medya kullaniminin arkadaslik
iliskilerine etkisi” temasi altinda iki kategoriye ulasilmistir. Ogrenciler, sosyal medya
kullaniminin arkadashik iligkileri iizerindeki etkilerini degerlendirirken yiliz ylize
iletigimin halen oncelikli oldugunu vurgulamaktadir. Frekans degerlerine gore en fazla
dile getirilen kodlar yiiz yiize iletisimin 6nemi (f=6), arkadaslik iliskilerinin zayiflamas1
(f=5) ve arkadaslardan uzaklasma (f=3) seklindedir. Bu bulgular, 6grencilerin sosyal
medya Uzerinden kurulan iletisimi smirlh ve yliz ylze etkilesimle kiyaslandiginda
yetersiz gordiiklerini gostermektedir. Bununla birlikte bazi 6grenciler sosyal medya
kullaniminin zamanla arkadaslhik iliskilerinde azalmaya, birlikte gecirilen zamanin
kisalmasma ve arkadaslardan kopmaya yol agabildigini ifade etmektedir. Ayrica daha

diisiik frekansla da olsa internetten gorlisme zorunlulugu (f=1) ve bilgisayar alimi
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sonras1 birlikte vakit gecirememe (f=1) gibi kodlar, dijital cihaz kullaniminin sosyal
iliskilere dogrudan etki edebildigine isaret etmektedir. Katilimc1 ifadeleri bu bulgular1
desteklemektedir. K11: “Online gériisme giizel degil, yiiz yiize konusmak daha giizel;
ozellikle yiiz yiize kendimi daha dogru ifade ediyorum.” sozleriyle yiiz yilize iletisimin
onceligini vurgulamistir. K13: “Sosyal medyayr kullanmaya baslaymca arkadaslarimla
fazla konusamiyorduk, artik stirekli takildigim icin arkadaslarimdan uzaklastim.”
diyerek dijital kullanimin sosyal iliskiler {izerindeki olumsuz etkisini belirtmistir. K15:
“Onceden arkadaslarimla oyun oynardim, simdi internet vyiiziinden disari bile

2

ctkamryorum, arkadaslarimdan iyice uzaklastm.” ifadesi de yiiz yiize iletisimin
onceligini ortaya koymaktadir. Buna karsin K20: “Sosyal medyada arkadaglarimla
konusuyorum ama en ¢ok arkadaslarimla yiiz yiize goriistiriiz.” diyerek Ogrencilerin
halen gercek hayattaki etkilesimleri tercih ettigini ifade etmistir. Genel olarak bulgular,
sosyal medyanin bazi1 Ogrencilerde arkadaslik iligkilerinde mesafe ve kopukluk
yaratabilecegini; ancak yiiz yiize iletisimin 6grenciler arasinda halen en degerli ve etkili

iletisim bigimi olarak gorildiigiinii gostermektedir.

Tablo 3.15.: Sosyal medyanin yemek Kkiiltiiriine etKisi ile ilgili 6grenci goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema
Sosyal medyada goriilen yemekler 5 Sosyal Medya
Yemekleri deneme istegi 5 Etkisiyle Merak ve

Deneme Davranist Sosyal medyanin

Yoresel yemekleri tercih etme 6 yemek kiiltiiriine

Ilging gosterilen yemek videolar: 3 Geleneksel Yemege etkisi
Baglhilik

Toplam 19

Tablo 3.15. ’de goriildiigii lizere “Sosyal medyanin yemek Kkilturtine etkisi”
temas1 altinda iki kategoriye ulasimustir. Ogrencilerin yemek kiiltiiriine iligkin
tercihleri, sosyal medyada karsilastiklar1 iceriklerden etkilenmekle birlikte geleneksel
tatlara bagliliklarmi da siirdiirmektedir. Frekans dagilimmda en ¢ok vurgulanan kodun
yoresel yemekleri tercih etme (f=6) oldugu, bunu sosyal medyada gorilen yemekler
(f=5) ve yemekleri deneme istegi (f=5) kodlarmnin takip ettigi goriillmektedir. Bu durum,

ogrencilerin sosyal medyada karsilagtiklar1 yemek iceriklerine ilgi duyduklarini, ilging
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veya dikkat ¢ekici bigimde sunulan videolarm merak uyandirdigini; ancak buna ragmen
cogunlukla geleneksel yemeklere yoneldiklerini gostermektedir. Ayrica ilging gosterilen
yemek videolar1 (f=3) kodu, sosyal medya igeriklerinin dgrencilerin deneme davranist
iizerinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Katilimci ifadeleri bu bulgulari
desteklemektedir. K11: “Yoresel yemekierin, yurtdisindaki o yemeklerden daha giizel
oldugunu diigiiniiyorum.” diyerek yerel tatlara olan baglhiligin1 vurgulamistir. K13:
“Sosyal medyada reklamim gordiigiim yemegi disarda yedikten sonra, artik annemin
vaptigt yemeklerden daha fazla yemeye basladim, kuru fasulye falan.” ifadesi,
yemekleri deneme istegi olusturdugu, daha sonra ise ev yapimi yemeklere yonelimin
sturdiigiiniic gostermektedir. Benzer sekilde Kl15: “Annemin yaptigi yemekleri ¢ok
seviyorum, sosyal medyada gordiigiim hazir alinanlardan daha ¢ok seviyorum.” diyerek
geleneksel yemek tercihini belirtmistir. K19 ise “Televizyonda gérdiigiim susi yemegini
hi¢ begenmedim.” sdzleriyle sosyal medyada tanitilan yabanci yemeklere kars1 mesafeli
bir tutum sergiledigini ifade etmistir. Genel olarak bulgular, sosyal medyanin
ogrencilerde yeni yemekleri deneme istegi olusturdugunu; ancak yoresel ve geleneksel

yemeklere olan bagliligmm giiglii bir bigimde devam ettigini gostermektedir.

Tablo 3.16.: Sosyal medya, medya ve internet teknolojilerinin bireyi etkilemesi ile

ilgili 6grenci goriisleri

Kodlar Frekans Kategori Tema

Bilgi edinme 5

Odev yapmayi desteklemesi 4 Egitsel ve Bilgi Odakli

Egitsel igceriklerden yararlanma 3 Kullanim

Uzak akrabalarla goriisme 2

flgi alam gelistirmesi 1 Sosyal ve Kisisel Gelisim Dijital
teknolojinin

Kiifiirlii igerikler 4 bireyler

Vakit kaybi 3 izerindeki

Bagimhlik yapmasi 3 Olumsuz Etkiler ve Riskler etkileri

Siddet ve uygunsuz igerik 3

Olumsuz 6rnek alma 2

70



Tablo 3.16.: Sosyal medya, medya ve internet teknolojilerinin bireyi etkilemesi ile

ilgili 6grenci goriisleri (Devami)

G0z saglhigimizi bozmasi 2

Toplam 32

Tablo 3.16. ’da goriildigi tiizere “Dijital teknolojinin bireyler tzerindeki etkileri”
temas1 altinda ii¢ kategoriye ulasilmistir. Ogrenciler dijital teknolojiyi hem egitsel hem
de kisisel gelisime yonelik amaglarla kullanmakta; ancak bu siiregte ¢esitli risklerle de
karsilasmaktadir. Frekans degerlerine gore en ¢ok vurgulanan kodlar bilgi edinme (f=5),
o0dev yapmayi1 desteklemesi (f=4) ve kiifiirlii iceriklerle karsilasma (f=4) seklindedir.
Ogrencilerin sosyal medya ve interneti olumlu ydnde degerlendirdikleri alanlar
cogunlukla ders iceriklerine ulagsma, Odevlerini tamamlamada kolaylik saglama ve
egitsel videolardan yararlanma (egitsel iceriklerden yararlanma, f=3) olarak 6ne
cikmaktadir. Buna karsin dijital teknolojinin olumsuz etkileri arasinda vakit kaybi (£=3),
bagimlilik yapmasi (f=3), siddet ve uygunsuz iceriklerle karsilasma (f=3) ve g0z
saglhiginin bozulmasi (f=2) gibi sorunlarin bulundugu goériilmektedir. Katilimc1 ifadeleri
bu durumu somutlastirmaktadir. K11: “Internet beni olumlu etkiliyor. Ciinkii bilgi
ediniyorum belgesellerden, haberlerden.” diyerek dijital iceriklerin 6grenme siirecine
katkisin1 vurgulamustir. Benzer sekilde K14: “Sosyal medya beni olumlu ydnden
etkiliyor, derslerimi yapiyorum, bilmedigim konular hakkinda bilgi alyyorum.”
ifadesiyle  egitsel kullanimin  Onemini  belirtmistir. Buna karsihik  KI16:
“Arkadaglarimdansa sosyal medyayr seciyorum,; ailemle az zaman gegiriyorum ve
gozlerim bozuluyor.” diyerek hem sosyal hem fiziksel olumsuz etkileri dile getirmistir.
K20 ise “Bazen televizyonda ¢ok kétii filmler ¢ikabiliyor; bu filmler bizi etkiliyor ve ¢ok
zararll olabiliyor.” sozleriyle 6grencilerin olumsuz iceriklere yonelik farkindaligini
ortaya koymustur. Genel olarak bulgular, 6grencilerin dijital teknolojiyi bilgiye erisim
ve O0grenme amaciyla aktif bigimde kullandiklarini; ayn1 zamanda olumsuz icerikler ve
dijital bagimlilik gibi riskleri de deneyimlediklerini ve bu risklerin farkinda olduklarmi

gostermektedir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastirmada, iletisim teknolojilerinin ve sosyal medyanmn kiiltiirel degisim
iizerindeki rolii, sosyal bilgiler 6gretmenleri ve ortaokul 6. sinif 6grencilerinin goriisleri
dogrultusunda incelenmistir. Arastirmanin sonu¢ ve tartisma bolimi, elde edilen
bulgularin arastrma sorular1 c¢er¢evesinde yorumlanmast ve ilgili literatiirle

iliskilendirilmesi tizerine yapilandirilmigtr.

Iletisim teknolojilerinin ve sosyal medyanin (dijital medya) kiiltiirel doku
iizerindeki doniistiiriicii etkisi, Sosyoloji ve Iletisim Bilimleri literatiiriinde siklikla
irdelenen, teorik altyapisi giiclii ve genis kapsamli ¢aligmalarla ele alinan bir olgudur.
Bu disiplinlerdeki calismalar genellikle konuyu genis alanlarda toplumsal degisim,

medya veya kitle iletisimi baglaminda tartismaktadir.

Ancak, kiiltiirel aktarimin en stratejik sahasi olan egitim ortamlarinda; 6zellikle de
kiiltiiriin tastyicis1 ve aktaricisi konumundaki sosyal bilgiler dersi 6zelinde konuyu ele
alan saha arastirmasma dayali ¢alismalarm sosyal bilimler egitimi alaninda smirli
kaldig1 goriilmektedir. Mevcut literatiir tarandiginda, teknolojinin kiiltiirel etkilerini
dogrudan egitimin paydaslari olan Ogretmen ve Ogrenci goriislerini karsilastirarak,
taraflarin konuya iligkin farklilasan yaklagimlarim1 ve aralarindaki goriis ayriliklarini

analiz eden calismalarin azlig1 dikkat ¢gekmektedir.

Bu baglamda arastirma; konuyu sadece sosyolojik bir durum veya iletisimsel bir
siire¢ olarak degil; 6gretmenlerin endiseleri ve Ogrencilerin deneyimleri ekseninde,
egitsel ve Kkiiltiirel bir olgu olarak incelemesiyle alandaki bu boslugu doldurmay1
hedeflemektedir. Calisma, sosyal bilgiler 6gretmenleri ve ortaokul 6grencilerinin bakis
acistyla, dijitallesen diinyanin kiiltiirel degisime etkisindeki roliine iliskin alana 6zgii

somut veriler sunarak literatiire 6zgiin bir katki saglamaktadur.

Iletisim Teknolojilerinin Giinliik Yasam Uzerindeki Etkilerine iliskin Sonug¢ ve
Tartisma

Ogretmenlerin ve dgrencilerin iletisim teknolojilerinin Giinliik Yasam Uzerindeki

etkilerine yonelik diislincelerini belirlemeyi amaglamistir.

Ogretmen goriislerine gore, dijital teknolojiler olumlu ve olumsuz sonuglar: ile
ikili bir durum sergilemektedir. Bir yandan "bilgiye hizli erisim", "fatura 6deme",

"aligveris" gibi pratik kolayliklar sunarak giinliik yasamu islevsel hale getirirken; diger
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yandan "telefon bagimlilig1", "sosyal iligkilerin zayiflamasi" ve "yalnizlasma" gibi ciddi
sosyal maliyetler iiretmektedir. Ogretmenlerin bu ikileme dair vurgusu, teknolojinin
etkisiz bir ara¢ olmadigi, kullanim bi¢iminin toplumsal sonuglar1 dogrudan belirledigi

yoniindedir.

Ogrenci bulgulari ise teknolojiyi daha ¢cok deneyimsel ve islevsel bir perspektiften
ele almaktadir. Ogrenciler icin dijital teknoloji, &ncelikli olarak "video izleme"
(YouTube, Instagram), "miizik dinleme" ve "mesajlasma" gibi sosyallesme ve eglence
araclaridir. Bununla birlikte, 6gretmenlerin "bilgiye erisim" vurgusunu destekler sekilde,
ogrenciler de teknolojiyi "6dev yapma" ve "bilgi edinme" amaciyla kullandiklarini
belirtmislerdir. Ogretmenlerin endise duydugu "bagimlilik" ve " kiiltiiriimiizii etkileyen
olumsuz igerikler" dgrenciler tarafindan da "vakit kayb1", "g6z sagligmin bozulmasi" ve

"kiiftirlii/siddet icerikleriyle karsilasma" gibi ifadelerle igerigi farkli olsa da olumsuz

olarak yorumlanmuistir.

Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin, iletisim teknolojilerini  giinliik  yasami
kolaylastiran ve ayni1 zamanda sosyal baglar1 zayiflatan bir yapida algiladiklar
sonucuna varimustir. Ogrencilerin ise teknolojiyi oncelikli olarak eglence, iletisim ve
0dev/bilgi edinme amaciyla kullandiklari, ancak bu kullanimin getirdigi risklerin de

cogunlugu tarafindan farkinda olduklar1 belirlenmistir.

Bu arastirmada ortaya ¢ikan bulgular, teknolojinin toplumsal etkilerini ele alan
onceki calismalarla Ortiismektedir. Nitekim Karadag ve Kilig (2019), o6gretmen
goriislerine dayali arastrmalarinda Ggrenciler arasinda teknoloji  bagimliligi
diizeylerinin olduk¢a yiiksek oldugunu ortaya koymustur. Benzer sekilde, Ulas ve
Yilmaz’in (2022) ortaokul Ogrencilerindeki teknoloji bagimliligina iligkin brang
ogretmenleriyle yaptiklar1 calismada, Ogretmenlerin biiylik ¢ogunlugu (%94)
bagimliligin 6grencilerin akademik basarilarini olumsuz etkiledigini ifade etmistir. Buna
karsilik Ogretmenlerin kiiciik bir kismi (%6), teknolojinin Ogrencilerin akademik
performansina olumlu katk:i saglayabildigini belirtmistir. Ayn1 ¢alismada ayrica tiim
ogretmenler, teknoloji bagimliliginin Ogrencilerin gdéz saghgi iizerinde olumsuz

sonuglara yol a¢tigim1 vurgulamigtir.

73



Tletisim Teknolojileri ve Sosyal Medyanin ( Dijital Medya) Kiiltiirel Etkilerine
Iliskin Sonug ve Tartisma

Aragtrmanim ilk dort alt sorulari, iletisim teknolojileri ve sosyal medyanin

kiiltiirel etkilerine odaklanmustir.

Ogretmen goriisleri dijital medyanm kiiltiirel degisim iizerindeki etkisine dair
derin bir endiseyi ve olumsuz bir bakis acismi ortaya koymaktadir. Ogretmenler igin
dijital medya; "kiiltiirel degerlerin zayiflamasi", "yabanci kiiltiir 6zentisi" ve "dizi
karakteri taklidi" gibi unsurlarla kiiltiirel erozyona neden olan birincil aktordiir.
Ozellikle "kiiltiirel yozlasma ve benlik kayb1", "popiiler kiiltiir etkisinde kalma" ve
"yabanc1 kelime kullanimi" tanimlamalar1 o6gretmenlerin dijital medyayr Kkiiltiirel
degerleri etkisizlestirerek kiiltiirel asinmaya neden olan, ulusal kimlik ve dil biitiinliigii

icin bir tehdit olarak algiladigini géstermektedir.

Ogretmenler, bu degisimi "rol model" alma ve "taklit" mekanizmalari iizerinden
aciklamaktadir. "Fenomen taklidi", "dis goriiniise 6zenme" ve hatta "biiyiiklere saygmin
azalmas1" gibi bulgular, dijital medyanin sadece soyut degerleri degil, ayn1 zamanda
giindelik davranis kaliplarim1  ve toplumsal hiyerarsiyi de doniistiirdiiglini

gostermektedir.

Ogrenci goriisleri ise dijital medyay1 bir yasam alan1 ve etkilesim platformu
olarak gordiiklerini isaret etmektedir. Ogrenciler dijital medyayr "komik igerikleri
paylasma" ve "film/video iizerinden sohbet etme" gibi sosyal baglar1 gii¢lendiren bir

ara¢ olarak gormektedir.

Bununla birlikte, 6grenciler teknolojinin olusturdugu etkilesimin ve bireyler
lizerindeki kiiltiire]l sonuglarmin farkindadir. Ogrenciler, dijital medya aracihifiyla
"farkl1 kiiltiirleri tanima istegi" ve "farkl iilke kiyafetlerine ilgi duyma" gibi ifadelerle
evrensek kiiltiir unsurlartyla etkilesime girdiklerini belirtmislerdir. Ogretmenlerin
"6zentilik" olarak tanimladigi durumu, 6grenci bakis agisindan "merak" olarak ortaya

koymaktadir.

[lging bir bulgu, 6grencilerin kiiltiirel degisim karsisindaki ikilemidir. Bir yandan
"kiilttirel degisim istegi" duyarken, diger yandan "kiiltiirel yabancilagma" endisesi
tagimaktadirlar. Bu durum, 6grencilerin tek tip olmadigmi ve kiiresel etkilerle yerel

degerler arasinda bir denge kurmaya calistiklarini géstermektedir.
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Ogretmenlerden elde edilen bulgular ise dijital medyay:r Kkiiltirel degisim
baglaminda ezici bir ¢ogunlukla olumsuz degerlendirdikleri sonucuna ulastirmaktadir.
Ogretmenler dijital medyayz; kiiltiirel degerleri zayiflatan, yabanci kiiltiir 6zentisine yol
acan, popiler kiiltiiri dayatan, dili bozan ve geleneksel rol modellerin yerini
fenomenlerin aldig1 bir "kiiltiirel yozlasma" araci olarak gdrmektedir. Ogrencilerin ise
dijital medyay1 aktif bir sosyallesme, etkilesim ve merak giderme alani olarak
deneyimledikleri; bu platformlar araciligiyla farkl kiiltiirlerle tanistiklar:1 ve yeni ilgi

alanlar1 edindikleri saptanmistir.

Ogretmenlerin kiiltiirel yozlasma ve dilde bozulmaya iliskin kaygilari, Uyar, E.,
Meydan, A. ve Uyar, U. niin (2022) ¢alismasinda ortaya konan goriislerle ortiismektedir.
S6z konusu arastirmada dgretmenler, kiiresellesmenin medya araciligiyla hizlandirdig:
toplumsal degisim siirecinde kiiltiirel ¢6ziilme, yabancilagsma, milli degerlerin asimasi
ve kiiltiirel dayatma gibi olumsuzluklarin arttigini ifade etmislerdir. Bu bulgular,
gelecekte milli kiiltiiriin - zayiflayabilecegi yoniinde oOnemli bir uyar1 niteligi
tasimaktadir. Benzer bicimde, Gilirbliz’iin (2015) arastirmasinda sosyal bilgiler
o0gretmen adaylari, kiiresellesmenin yerel kiiltiirleri giderek benzestirdigini ve tek tip bir
diinya kimligine dogru stiriikledigini belirtmistir. Gomleksiz ve Kiling (2012) tarafindan
yapilan ¢aligmada da akademisyenler, kiiresellesmenin en belirgin olumsuz sonucunu
“yabancilasma” olarak ifade etmis, bu da mevcut c¢alismanm bulgularmi

desteklemektedir.

Ogrencilerin dijital medyay1 bir sosyallesme ve etkilesim alani olarak gdrmesi,
dijital medyanin bireylerin iletisim bigimlerini, davranig kaliplarin1 ve yasam
pratiklerini doniistiirmesi acisindan dikkat c¢ekicidir. Nitekim Kok (2013), sosyal
medyanin hayatimiza girmesiyle birlikte bireylerin pek ¢ok alisgkanliginin degistigini
ifade etmektedir. Karaboga (2018) ise sosyal aglarin bireyler arasi iletisime yeni bir
boyut kazandirdigini; karsilikli paylasim, etkilesim ve iletisim siireglerini yeniden
sekillendirdigini belirtmektedir. Bu aragtirmada ogrencilerin kiiltiirlerarasi etkilesime

acik olmasi ve yeni kiiltlirel unsurlar1 tanima merakini dogrudan desteklemektedir.
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Orneklem Gruplarimin Gériislerinin Karsilastirilmasina fliskin Sonuc ve Tartisma

Arastirmanmn  besinci alt sorusu, iki grubun gorislerinin benzerlik ve
farkliliklarina odaklanmistir. Burada sdylenebilecek en belirgin farklilik, iki grubun

dijital medyaya olan yaklagimlarindaki bakis acilaridir.

Ogretmenler; dijital medyay1, biiyiik dlgiide disaridan gdzlemleyen, kiiltiirel
degerler lizerindeki olumsuz sonuglarina odaklanan ve "korumaci" bir perspektife sahip
elestirmenler olarak konumlandirmaktadir. Odak noktalar1 "yozlasma", "kayip", "tehdit"

ve "bagimlilik “tir.

Ogrenciler ise; dijital medyayi igeriden deneyimleyen, onu giindelik yasamin bir
parcasi olarak kullanan ve "etkilesimci" bir bakis agisina sahip katilimcilar olarak

nmn nn

konumlandirmaktadir. Odak noktalar1 "eglence", "paylasim", "merak" ve "0grenme"dir.

Temel benzerlikler agisindan karsilastirildiginda bazi temel farkliliklara ragmen, her iki
grup da asagida belirtilen konularda (Risklerin Kabulii ve Geleneksel Degerlerin
Onemi) birlestikleri gdze ¢arpmaktadir.

Risklerin ~ Kabulii:  Ogretmenler "bagimhlik" ve "sosyal iliskilerin
zayiflamasi"ndan bahsederken, 6grenciler de "vakit kayb1", "arkadaslardan uzaklagma"

ve "kiiftirlii/siddet icerikleri"nden sikayet etmektedir. Her iki grup da teknolojinin

risklerinin farkindadir.

Geleneksel Degerlerin Onemi: Ogretmenler geleneksel kiiltiiriin kaybolmasmdan
endise ederken, Ogrenciler de bu degerlere sasirtict bir baghlik gostermektedir.
Ogrencilerin "yiiz yiize iletisimin énemini" vurgulamasi ve "yoresel yemekleri tercih
etmesi", sosyal medyanin kiiltiirel etkisinin mutlak bir "yabancilasma" yaratmadigini,

yerel kiiltiiriin direncini korudugunu gostermektedir.

Ogretmenler ve Ogrenciler arasinda belirgin bir bakis acis1 oldugu sonucuna
varilmugtir. Ogretmenler siireci "kiiltiirel degerleri koruma" ekseninde degerlendirirken,
ogrenciler "kiiresel diinyaya entegre olma" ekseninde yasamaktadir. Buna ragmen her
iki grup da dijital teknolojinin bagimlilik ve olumsuz igerik gibi riskler barindirdig: ve
sosyal medyanin yogun kullanimina ragmen "yiiz yiize iletisim" ve "yoresel kiiltiir"

unsurlarmin hala gii¢lii bir dirence sahip oldugu konularinda benzer goriislere sahiptir.
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Ozellikle, gretmen ve dgrencilerin yiiz yiize iletisimi tercih ettiklerine dair vurgu,
Dishkova ve Papancheva tarafindan ortaya konan bulgularla da desteklenmektedir.
2019 yilinda yaptiklar1 arastrmada Dishkova ve Papancheva, ¢ocuklarin farkl
etkinliklere yiiz yiize katilmak istediklerini ancak mevcut kosullarin bu istekleri

kargilamada yetersiz kaldigini ortaya koymustur.
Ogretmen Onerileri ve Céziim Yollarina iliskin Sonuc ve Tartisma

Arastirmanin altinct alt sorusu, 6gretmenlerin ¢6ziim Onerilerine odaklanmustir.
Ogretmenlerin sadece sorunu tespit etmekle kalmayip, aym zamanda ¢dziim onerileri

getirmesi dikkat ¢ekicidir.

Ogretmenler, ¢dziimii teknolojiyi yasaklamakta degil, onu egitimsel bir araca
doniistiirmekte gormektedir. "Medya okuryazarligi egitiminin zorunlu ders olarak
verilmesi", 6gretmenlerin bu konudaki temel talebidir. Bu bulgu, arastirmanin dayandigi
2018, 2023 ve bzellikle 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programmin 6. Smif 6. Ogrenme
Alan1 olan “Teknoloji ve Sosyal Bilimler” alaninda belirtilen, “Bu 6grenme alaninda
ogrencilerin teknolojinin kiiltiirel etkilesim ve degisime etkisindeki rolii, konularinda
farkindalik kazanmalar1 amaglanmaktadir.” ifadesinde yer alan aciklamalarda 6grenme

alanindaki hedeflerle dogrudan ortiistiigii goriilmektedir.

Ayrica 0gretmenler, sosyal medyanin "tek tip kiiltiir” yaratma riskine karsi, onu
kiiltirel mirasin aktarim araci olarak kullanmay1 onermektedir. "Kiiltiirel iceriklerin
sosyal medyada paylasilmasi", "masallar, atasozleri, yerel tarih ¢alismalarmin
paylasilmas1" ve "okul sosyal medya hesaplarinin kullanimi" gibi Oneriler, dijital

diinyanin kiiltiirel farkindalik i¢in bir firsat olarak da goriildiigiinii ortaya koymaktadur.

Ogretmenlerin medya okuryazarligina yaptigi vurgu, Uyar, E., Meydan, A. ve
Uyar, U. (2022) tarafindan ortaya konan bulgularla da desteklenmektedir. Arastirmada
Ogretmenler, kiiresellesmenin sosyal medya araciligiyla hiz kazanan toplumsal degisim
stirecinde sosyal medyanin hizli etkilesim ve iletisim imkani sunmasi, sosyal
sorumluluk projelerinin genis kitlelere kisa siirede ulastirilabilmesi, bilgiye hizli erisim
saglamas1 ve ifade Ozgiirligline katki sunmasi gibi olumlu yOnlerini 6n plana
cikarmistir. Bunun yaninda, sosyal medyanin kamuoyu olusturma kapasitesinin de

dikkat cekici ve dnemli bir avantaj oldugu belirtilmistir.
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Ogretmenlerin medyanin kiiltiirel aktarim araci olarak kullanilmasma yonelik
Onerileri ise Zelan’in (2022) yeni medyanin kiiltiirel bellek aktarimindaki roliinii
inceledigi ¢calismanin sonuglartyla paralellik gostermektedir. Zelan’in bulgulari, kiiltiirel
iceriklerin yeni medya ortamlar1 araciligiyla genis kitlelere tasmmasmin kiiltiirel

stireklilik ve goriiniirliik agisindan 6nemli bir firsat sundugunu ortaya koymaktadir.

Sonug olarak arastirma, dijital teknolojilerin ve sosyal medyanin hem bireysel
hem de toplumsal yasamda ¢ok boyutlu etkiler yarattigini; olumlu etkilerinin bilgiye
hizli erisim, egitsel katki ve Kkiiltiirel farkindalikla sinirli kalmadigini; olumsuz
etkilerinin ise bagimlilik, sosyal iligkilerde zayiflama, kiiltiirel degerlerde ¢oziilme ve
kimlik karmasasi olarak kendini gosterdigini ortaya koymaktadir. Elde edilen sonuglar,
dijital medyanin kiiltiirel degisimin hem hizlandiricis1 hem de yeni kiiltiirel formlarin
(poptiler kiiltiir, dil kullanimi) tasiyicisi oldugunu; bu siirecin 6gretmenler tarafindan bir
"tehdit", O6grenciler tarafindan ise bir "etkilesim alani" olarak algilandigimi ortaya

koymustur.

ONERILER

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki oneriler gelistirilmistir:
Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Ogretim Programlan I¢in: Arastirmanm da temelini olusturan Sosyal Bilgiler
Ogretim Programi'ndaki (6zellikle 2024 programi) "Teknoloji ve Sosyal
Bilimler" &grenme alani, teoride kalmamalidir. Ogretmenlerin de vurguladig:
"medya okuryazarlig1" derslerinin uygulamali, elestirel diisiinmeyi tesvik eden
ve O0grencilerin karsilagtigi olumsuz iceriklerle (siddet, kiifiir, yanls bilgi) nasil
basa c¢ikacaklarmi  Ogreten  atdlye c¢alismalariyla  zenginlestirilmesi

Onerilmektedir.

2. Sosyal Bilgiler Ogretmenleri icin: Ogretmenlerin de onerdigi gibi, okullarin
sosyal medya hesaplar1 aktif olarak kiiltlirel mirasin (yerel tarih, yoresel oyunlar,
sozlii gelenekler) tanitimi igin kullaniimalidir. Ogretmenler, derslerde dgrencileri
"icerik tiiketicisi" olmaktan "kiiltlirel icerik iireticisi" olmaya tesvik eden
projeler (6rn: kendi aile biiyiikleriyle roportaj yapip bunu dijital hikayeye

doniistiirme) gelistirebilir.
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3. Ogrenciler Icin: Arastrma sonuglari 1s1gmda Ogrenciler, sosyal medyay:

yalnizca bir eglence araci olarak degil, kiiltiirel degerlerin aktarildig1 bir iiretim
alan1 olarak degerlendirmelidir. Sanal iletisimin yiiz ylize arkadasliklarin 6niine
gegmesine izin vermemeli ve dijital iceriklere karsi elestirel yaklasarak bilingli

bir kullanim sergilemelidirler.

Aileler Icin: Ogretmenlerin "bagimlilik" ve o6grencilerin "arkadaslardan
uzaklagma" bulgular1 dikkate alinarak, ailelere yonelik "bilingli teknoloji

kullanim1" ve "djjital denge" konularinda rehberlik seminerleri diizenlenmelidir.

Gelecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

1.

Bu arastirma nitel bir desende vyiiriitiilmiistiir. Ogretmen ve dgrencilerin kiiltiirel
degisime yonelik bu algilarinin yayginligmi belirlemek amaciyla, daha genis

orneklem gruplariyla nicel (anket) veya karma desenli caligmalar yapilabilir.

Arastirma, 6. smif 6grencileriyle sinirhidir. Kiiltiirel degisim algisinin ve sosyal
medya kullanim pratiklerinin yasa gore nasil farklilastigini anlamak i¢in lise

ogrencileri veya liniversite gencligi ile karsilastirmali ¢aligmalar yiiriitiilebilir.

Bu arastirma ¢ogunlukla teknolojinin ve sosyal medyanin "mevcut kiiltiirii" nasil
etkiledigine ve kiiltiirler arasi biitiinlesmeye yonelik Ogretmen ve Ogrenci
goriislerine odaklanmistir. Gelecek caligsmalarda ailelerin de isin i¢ine katilacagi

kapsayici arastirmalar yapilabilir.
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BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGI KURULU

Toplanti Tarihi: 26.06.2025 Toplanti Sayisi: 12 Karar Sayisi: 61

Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu, Kurul Bagkani Prof. Dr. Omer Faruk ALTUNG bagkanliginda
toplanarak asagidaki kararlar almigtir.

KARAR-38: Oprenci Ridvan ARIK’in  19.06.2025 tarihli basvuru dosyas1 okundu ve ekleri
incelendi.

Yapilan incelemeler sonucunda; Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirkge ve Sosyal
Bilimler Egitimi Boliimii Ogrencisi Ridvan ARIK’m sorumlu aragtirmaci, Dog. Dr. Hacer DOLANBAY 1n
yardimey arastirmact oldugu “Iletigim Teknolojilerinin Kiiltiirel Degisime Etkisindeki Roliiniin Medya ve Sosyal
Medya Ornekleminde Incql_enmesi” isimli galismasi Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigi Kurulu tarafindan uygun
goriilmiis olup, durumun Ogrenci Ridvan ARIK ’a bildirilmesine,

Oy birligi ile karar verildi.
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MUS ALPARSLAN UNIVERSITESI
BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiK KURULU DEGERLENDIRME FORMU

“Iletigim Teknolojilerinin Kiiltiirel Degisime Etkisindeki Roliiniin
Medya ve Sosyal Medya Omekleminde Incelenmesi” adli ¢aligma.

Aragtirmanin Baghg:

Bagvuru Formunun Etik Kurula geldigi | 19.06.2025
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1. - Kabul
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3. DRed
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Bagkan
(e-imzahdir)
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Ek 2: Meb izin Belgesi
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EGITIMIN
YUZYILI

MILLT EGiTiM BAKANLIGI

BiTLiS TATVAN ilge Milli Egitim Miidiurlugiine

Basvuru No: MEB.TT.2025.036733.01

Uygulama Yapilacak MEB Teglilatinin Kurum Kodu: 132237
T.C. Kimlik No:

Adi Soyadi: RIDVAN ARIK

Arastirmanin Adi: iletisim Teknolojilerinin Kiiltiirel Degisime Etkisindeki Roliiniin Medya Ve
Sosyal Medya Ornekleminde incelenmesi

Arastirmanin Niteligi: Yuksek Lisans Tezi

Arastirmanin Orneklem/ Calisma Grubu: Ogretmen- dgrenci
Uygulama Yapilacak MEB Teskilati: BiTLiS TATVAN ilce Milli Egitim MudurlGg

Uygulama Yapilacak Birim: ilce Milli Egitim MidurlGgu
Uygulama Yapilacak il: BiTLiS

Veri Toplama Aracinin Bashgi: Ogretmenler icin Yari Yapilandiriimis Gériisme Formu, Ogrenciler icin Yari
Yapilandirilmis Goriisme Formu

Uygulama Siiresi: Okul disinda yapacagimiz ¢alismamizi 20 saat olarak belirledik.

Arastirma Uygulama izninin Kabul Tarihi: 13.11.2025
Arastirma Uygulama izninin Bitis Tarihi: 07.09.2026

Yukarida kimligi yazili arastirmaci “Arastirma Uygulama izinleri Yénergesine” gére
belirtilen kapsamda arastirmasini yapmay1 taahhit etmistir. Arastirmacinin bilgi ve
belgelerinin uygunlugu kontrol edilmis olup arastirma uygulama izni BITLIS il Milli Egitim
Midirliigt tarafindan onaylanmistir.

Not: Okul/kurum yéneticileri tarafindan “Arastirma Uygulama lzni” belgesinin ve veri toplama araglarinin
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Ek 3 : Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu ( Ogretmen)

Goriismenin Yapildig:

Tarih: Yer:
Kisisel Bilgiler

Cinsiyet:

Okuldaki Ziimre Durumu:
Calistigi Kurum :

Branst:

Mesleki Kidem:

GORUSME SORULARI ( Ogretmen)

1.1letisim teknolojilerinin (internet, sosyal medya, akilli telefonlar vb.) giinliik yasamda

kullanimina iligkin genel diisiinceleriniz nelerdir?

2.1letisim teknolojilerinin egitim ortamindaki roliinii nasil degerlendiriyorsunuz? Bu
teknolojilerin 6grenciler tizerinde kiiltiirel etkileri oldugunu diisiiniiyor musunuz? Bu

etkiler sizce daha ¢ok olumlu mu, olumsuz mu?/Evetse neden, hayirsa neden?

3.Medyanin 6grencilerin kiiltiirel degerlerini degistirdigini diisiiniiyor musunuz?

Gozlemlediginiz 6rnekler var mi?

4.Sosyal medyanin 6grencilerin kiiltiirel degerlerini degistirdigini diisliniiyor musunuz?

Eger cevabiniz evetse, sizce hangi platformlar bu etkiyi daha fazla olusturmus olabilir?

5.Sosyal medya kullanan 6grencilerinizin kiiltiirle ilgili konulardaki diisiincelerinde ve
davranislarinda degisiklikler fark ettiniz mi? Sosyal medyanin, diisiince ve davraniglari

sekillendirdigini diisiiniiyor musunuz? Ozenti, birilerine benzeme gibi.

6.Geleneksel kiiltiirel degerlerin medya/sosyal medya etkisiyle degistigini diisiiniiyor
musunuz? Giyim kusam, yeme-igme, bayramlasma, yardimlagsma gibi konular i¢in

olumlu anlamda mi1 degismistir? Olumsuz mu? Evetse neden hayirsa neden?

7.Sosyal medya araciligiyla yayilan popiiler kiiltiir unsurlarinin 6grencilerin
davraniglarma yansidigini diisiiniiyor musunuz? Bu yansimalara dair 6rnekler verebilir
misiniz? (Instagramda fotograf cekme, mahremiyetini/6zel hayatin1 sergileme, eski

sarkilar yerine pop muzik dinleme gibi.)
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8.Sosyal medya tizerinden kiiltiirel ¢esitlilige maruz kalan 6grencilerin, kendi kiiltiirel
kimliklerine yaklagimlar1 nasil etkileniyor sizce? Kiiltiirel aidiyet konusunda bir kayma
ya da ¢atigma gozlemliyor musunuz? Dili kullanma becerileri nasil? Dilde yabanct

kelimeler veya lakaplari isitir misiniz? (Haci, bro, sista gibi)

9.Egitimde kiiltiirel degerlerin korunmasi agisindan medya ve iletigim teknolojileri nasil
kullanilmali? Sizce 6gretmenler bu konuda nasil bir rol iistlenmeli? Sosyal bilgiler
derslerinde kiiltiirel konular anlatilirken iletisim teknolojileri ve medya nasil

orneklendirilebilir/kullanilabilir?

10.1letisim teknolojilerinin kiiltiirel degisimi hizlandirdigna inaniyor musunuz? Evetse
nasil/ Hayirsa nasi1? Bu hizin 6grenci gelisimi tzerindeki olumlu veya olumsuz etkileri

neler olabilir?

11 Kiiltiirel degerlerin korunmasi ve aktarimi agisindan okullarda yapilabilecek
uygulamalar hakkinda ne diisliniiyorsunuz? Medya/sosyal medya bu uygulamalarda

nasil kullanilabilir?

12.Sizce gelecekte sosyal medya ve iletisim teknolojileri kiiltiirle ilgili hangi

dontistimleri beraberinde getirebilir?
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Ek 4: Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu ( Ogrenci)
Goriismenin Yapildig:

Tarih: Yer:

Kisisel Bilgiler

Cinsiyet:

Smf:

GORUSME SORULARI ( Ogrenci)

1.Evde ya da okulda en ¢ok hangi iletisim teknolojilerini kullantyorsun? (Ornegin:

telefon, tablet, bilgisayar, akilli tahta...)

2.Goriintiilii konusma (6rnegin WhatsApp, Zoom, FaceTime) yapiyor musun? Kimlerle

konusuyorsun ve bu sana nasil hissettiriyor?

3.Teknoloji sayesinde baska sehirlerden veya lilkelerden biriyle tanistin mi1? Bu
tanigmalar sana neler 6gretti? (Yeni bir dil, yeni bir dans, miizik, eglence sekli, yiyecek,
giysi)

4.0kulda teknolojiyi kullanarak iletisim kurdugun durumlar oldu mu? (Ornegin

ogretmenle EBA iizerinden mesajlagsmak, Zoom dersine katilmak, WhatsApp grubu...)

5.Hangi sosyal medya ya da dijital platformlar1 kullantyorsun? (Ornegin YouTube, Tik
Tok, Instagram, WhatsApp vb.) - En ¢cok hangisini seviyorsun? Neden?

6.Internette ya da sosyal medyada en ¢ok neler izliyorsun? Sence bu igerikler seni nasil
etkiliyor? (Ornegin, davranislarin, konusma seklin ya da ilgi alanlarin degisiyor mu?
Biro, kanka, sista gibi lakaplar kullantyor musun?) Internette oyun oynadiginda kiifiirlii

konusmalardan rahatsiz olur musun? Konusurken kiifreder misin?

7.Sosyal medya kullanmaya bagladiktan sonra arkadaglarinla olan iligkilerin degisti mi?

Daha ¢ok yiiz ylize mi goriigiiyorsun yoksa internet tizerinden mi?

8.Sosyal medyada gordiikten sonra eskiden ilgin olmayan ama simdi ilgini ¢eken seyler

oldu mu? (Ornegin: Yeni bir miizik tiirii, kiyafet tarzi, dil, oyun, yemek...)

9.Internette ¢ok gezindigin, Tik Tok izledigin veya TV izlediginde bazi davranislarmnin

degistigi oldu mu? Mesela bazi yemekleri ¢cok merak ettin mi? Bazi geleneksel

96



yemeklerden sogudugun oldu mu? Bunun sebebi sosyal medyada gordiiklerin olabilir

mi?

10.Sosyal medyada izledigin ya da takip ettigin kisilerden 6grendigin davranislari
giinliik hayatinda uyguladigin oluyor mu? Bir drnek verebilir misin? (Ornegin dilde

degisik kelimeler kullanir misin, orf-adetlerin degisti mi, ailenle nasil konusursun.)

11.Sosyal medya sayesinde bagka tilkelerin kiiltiirlerini taniyor musun?Bu sence 1yi bir
sey mi? Neden? Sosyal medyada gordiigiin ve keske bizim iilkede olsaydi1 dedigin neler

var?

12. Sosyal medyada Tiirk kiiltiiriine ait seyler (yemekler, bayramlar, gelenekler vb.)

gbriiyor musun? Bu tiir paylasimlar ilgini ¢ekiyor mu?

13.Sosyal medya, internet veya TV nin seni olumlu ya da olumsuz etkiledigini

diisiiniiyor musun? Evetse neden? Hayirsa neden? Ornek verebilir misin?

14.Cep telefonun olmasaydi hayatin sence nasil olurdu? Daha iyi mi olurdu yoksa daha

koti mi olurdu? Neden?

15.Internette gordiigiin bazi seyleri arkadaslarina anlatiyor musun? Onlar da ayn1

icerikleri izliyor mu?

16.Sosyal medyada bazen gordiigiin seylerin gercek olmadigini diistindiigiin oluyor mu?

Bu seni nasil etkiliyor?

17.Ailenden veya 6gretmenlerinden sosyal medya kullanimiyla ilgili uyarilar aliyor

musun? Bu uyarilar hakkinda ne diisiiniiyorsun?

18.Sosyal medya sayesinde dgrendigin veya kesfettigin yeni seyler oldu mu? (Ornegin

yeni bir hobi, beceri, oyun veya bagka bir {ilkenin kiiltiirii)
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Ek 5 : Ogrenci Anketi

Anket: Iletisim Araglari, Medya ve Sosyal Medya Kullanimi

Sevgili 6grencim,

Asagidaki sorular1 dikkatlice oku ve sana uygun olan cevabi isaretle. Cevaplarm gizli

tutulacaktir.

1. Hangi iletigim araglarini
kullantyorsun? (Birden fazla
secebilirsin)

O] Telefon

[ Televizyon
U] Bilgisayar
] Tablet

O Internet

Ul Diger:

2. Hangi medya tiirlerini kullaniyorsun?

[ Televizyon

] Gazete

[J Radyo

O Internet siteleri
U YouTube

U] Diger:

3.Giin i¢inde kag saat internette vakit
gecirirsin?

01 30 dakikadan az

01 30 dakika — 1 saat

L1 -2 saat

L] 2 saatten fazla

4. Interneti hangi amaglarla kullanirsin?

L] Mesajlagsma

L] Sosyal Medya

0] Ders hazirlama
LlArastirma yapma

L1 Eglence ( Video izleme)
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[J Oyun oynama
L1 Diger:

5. Hangi sosyal medya uygulamalarini
kullantyorsun? (Birden fazla
secebilirsin)

U TikTok

I YouTube
L] Instagram
[J WhatsApp
[J Facebook
U] Higbiri
I Diger:

6. Giinde ortalama ne kadar sosyal
medya kullaniyorsun?

[ 30 dakikadan az
[ 30 dakika — 1 saat
1 -2 saat

[ 2 saatten fazla

7. Sosyal medyay1 en ¢ok hangi amagla
kullantyorsun?

0 Eglenmek igin

[ Video izlemek i¢in

[J Oyun oynamak igin

[ Arkadaglarimla konugmak i¢in
L] Yeni bilgiler 6grenmek i¢in

L1 Diger:




8. Medyay1 (TV, internet, gazete vb.) en
cok hangi amagla kullantyorsun?

O Film — dizi izlemek i¢in
L] Haberleri takip etmek i¢in
0] Eglenmek igin

[ Bilgi edinmek i¢in

L1 Diger:

9. Sosyal medya veya internet
kullanmadan 6nce ailenden izin aliyor
musun?

O Evet
U Hayr
[0 Bazen

10. Sosyal medyada bagka tilkelerin
kiiltiirleriyle ilgili igerikler gérdiin mii?

O] Evet

U Haywr

[ Emin degilim

11. Sosyal medyada kendi kiiltiiriinii

tanitan bir sey (6rnegin gelenek, yemek,
miizik) paylastin mi?

L] Evet

L Haywr

L] Paylagsmak isterim ama nasil
yapacagimi bilmiyorum

12. Sosyal medyada ya da televizyonda gordiigiin farkl kiiltiirlerden bir 6rnek yazabilir

misin? (Yemek, kiyafet, gelenek vb.)

13. Ailenden biri sana sosyal medyay1 nasil kullanman gerektigiyle ilgili ne 6giit

veriyor?

Verdigin bilgiler i¢in tesekkiir ederim.
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Ek -6: Veli Onam Formu

Saymn Veli;

Asagida bilgileri yer alan arastrma T.C. Milll Egitim Bakanlhiginin izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim, tamamiyla goniilliiliik esasina
dayali olmaktadir. Cocugunuz arastirmaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma
cocugunuz i¢cin herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun
katilimt sizin onayimiza baghdir. Arastirmaya katilim saglanamamasi veya arastirmadan
ayrilma durumunda 6grencilerin akademik basarilary, okul ve O6gretmenleriyle olan
iliskileri etkilenmeyecektir. Arastirmada 6grencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi
istenmemektedir. Cevaplar gizli tutulacak ve sadece arastirmaci tarafindan
degerlendirilecektir. Arastrma uygulamalari, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve
durumlar icermemektedir. Ancak katilim sirasinda ¢ocugunuz sorulardan ya da herhangi
baska bir nedenden kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip
cikmakta Ozgiirdiir. Cocugunuz arastirmaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir.
Boyle bir durumda veri toplama aracin1 uygulayan kisiye, arastirmayi
tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir. Arastirmaya katilmamak ya da
katildiktan sonra vazge¢mek cocugunuza hicbir sorumluluk getirmeyecektir. Onay
vermeden once konu ile ilgili herhangi bir sorunuz varsa asagida iletisim bilgileri
verilen aragtirmaciya sorabilirsiniz.

Arastirmacinin Ad1 Soyadi Ridvan ARIK

Arastirmacimin Iletisim 0505-610-17-54

Bilgileri

Arastirmanin Adi fletisim Teknolojilerinin Kiiltiirel Degisime Etkisindeki Roliiniin

Medya Ve Sosyal Medya Ornekleminde incelenmesi

Arastirmanin Amaci Arastirmanin amacl, iletisim teknolojilerinin, medya ve sosyal
medya araciligiyla kiiltiirel degisimin tizerindeki etkisini sosyal
bilgiler dersi 6gretmen ve 6grencilerinin goriisleri dogrultusunda
belirlemektir.

/Velisi bulundugum ........... Y7777 { SR numarall 6grenci \

veriyorum. .../.../.....
Imza:

Velinin Adi-Soyadt: B L .
(*Litfen formu imzaladiktan sonra cocugunuzla okula geri génderiniz.)

Ses / Goriintii Kayd: Veli Onamm
I:] Yalnizca ses kaydi alinmasina izin veriyorum.
D Goriintii kayd: alinmasina izin veriyorum.

Herhangi bir veli, cocugunun ses/goriintii kaydinin alinmasini onaylamadig takdirde cocuktan
kayit alinmayacaktir.
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Ek- 7: Ayrintili Bilgilendirme ve Goniilli Katilim Formu

Sayin Katilimci,

Asagida ayrintili bilgileri yer alan arastirma T.C. Milli Egitim Bakanliginin izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katihm tamamiyla gondillilik esasina dayali
olmaktadir. Arastirmaya katilip katilmamakta Ozglirsiiniiz. Arastirma herhangi bir
istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Katiliminiz tamamen sizin isteginize baglidir,
reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilim
saglanamamasi veya arastirmadan ayriima durumunda okul ile ilgili iliskileriniz
etkilenmeyecektir. Arastirmada sizden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir.
Cevaplar gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.
Arastirma uygulamalari, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.
Ancak katihm sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden kendinizi rahatsiz
hissederseniz cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zglirsiiniz. Arastirmaya
katildiktan sonra istediginiz an vazgecebilirsiniz. Boyle bir durumda veri toplama aracini
uygulayan kisiye, arastirmayr tamamlamayacaginizi soylemeniz yeterli olacaktr.
Arastirmaya katiimamak ya da katildiktan sonra vazgecmek size hicbir sorumluluk
getirmeyecektir. Onay vermeden once konu ile ilgili herhangi bir sorunuz varsa asagida
iletisim bilgileri verilen arastirmaciya sorabilirsiniz.

Arastirmacinin Adi Soyadi Ridvan ARIK

Aragtirmacinin iletisim 0505-610-17-54

Bilgileri

Arastirmanin Adi fletisim  Teknolojilerinin ~ Kiiltiirel Degisime Etkisindeki

Roliiniin Medya Ve Sosyal Medya Ornekleminde Incelenmesi

Arastirmanin Amaci Aragtirmani amaci, iletigim teknolojilerinin, medya ve sosyal
medya araciligiyla kiiltiirel degisimin tizerindeki etkisini sosyal
bilgiler dersi 6gretmen ve 6grencilerinin goriisleri
dogrultusunda belirlemektir.

Yukarida bilgileri bulunan arastirmaya katilmay: kabul ediyorum. .../..........
Imza:

Katilimcinin Adi-Soyadi:

Ses / Goriintii Kaydi Onamm

I:I Yalnizca ses kaydi alinmasina izin veriyorum.

L] Gortintii kaydi alinmasina izin veriyorum.

Herhangi bir katilimci, ses/gdoriintii kaydinin alinmasini onaylamadigi takdirde katilimcidan
kawvit alinmavacaktir.
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Ek-8 Gorsel 1: Ogrencilerle Sinif I¢i Etkinlik Esnasinda Cekilmis Fotograf
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Ek-9 Gorsel 2: Ogretmenlerle goriisme yapilirken Cekilmis Fotograf
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