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OZET
YUKSEK LiSANS TEZi

YAPAY ZEKA TABANLI CHATGPT'YE DAYALI OLUSTURULAN
ETKINLIKLERIN 7. SINIF OGRENCILERININ METIN YAZMA, ELESTIREL
VE YARATICI DUSUNME BECERILERINE ETKIiSi

Maide DAL
Tez Danismani: Do¢. Dr. Muhammed TUNAGUR
2024, 130 sayfa

Bu arastirmanin temel amaci yapay zeka ChatGPT ile olusturulan etkinliklerin 7.
smif 0grencilerinin metin yazma, elestirel ve yaratici diislinme becerilerine etkisini
ortaya koymaktir. Arastirmada karma arastirma desenlerinden acgiklayici ardisik desen
kullanilmistir. Arastirmanm ¢alisma grubunu 2023-2024 yilinda Mus ilinde resmi bir
ortaokulda &grenim goren 50 yedinci smif &frencisi olusturmaktadir. Ornekleme
stirecinde segkisiz ornekleme ile ¢alisma yiirlitiilmiis 6grencilerin metin yazma, elestirel
diisiinme ve yaratici diistinme becerilerini analiz etmek i¢cin 8 hafta boyunca uygulama
yapilmistir. Arastirma boyunca veriler dykiileyici metin yazma becerisi degerlendirme
formu, yaratici1 diisiinme 6lgegi, elestirel diisiime egilimi 6l¢egi ve yar1 yapilandirilmis
goriisme formu ile toplanmistir. Nicel verilerin analizinde betimsel istatistik dlgiileri,
normallik dagilimi i¢in ¢arpiklik ve basiklik istatistikleri, gruplarin 6l¢iimleri arasindaki
farki belirlemek i¢in bagimsiz orneklemler t-testi ve ayni grubun farkli 6lgiimlerini
karsilagtrmak icin bagimli 6rneklemler t-testi kullanilmistir. Nitel veriler ise igerik
analizi yontemiyle analiz edilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen nicel bulgulara
gbre deney gurubunun yaratici diisiinme son test puanlarmin kontrol grubunun son test
puanlarindan daha yiiksek oldugu; elestirel diisiinme son test puanlarinda deney grubu
lehine anlamli farklilik oldugu, benzer sekilde yazma becerisi son test dlgiimlerinde de
deney grubu lehine anlaml farklilik oldugu goriilmiistiir. Arastirmanin nitel bulgularina
gére Ogrenciler yar1 yapilandirilmig goriisme forumunda ChatGPT ile hazirlanan
etkinliklerin yaratici ve elestirme diisiinme becerisine katki sagladigini belirtmis,
etkinlikler sayesinde metin yazma becerilerinde belirgin bir gelisme oldugunu ifade

etmislerdir. Sonug¢ olarak bulgular 6grencilerin metin yazma, elestirel diisiinme ve



yaratict diislinme becerilerinin  gelistirilmesinde yapay zeka destekli ChatGPT

uygulamalarinin bagarili sonuglar verdigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, ChatGPT, Metin Yazma, Elestirel Diisiinme,

Yaratic1 Diistinme.



ABSTRACT
MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE-BASED CHATGPT-BASED
ACTIVITIES ON 7 TH GRADE STUDENTS' TEXT WRITING, CRITICAL
AND CREATIVE THINKING SKILLS

Maide DAL
Advisor: Assoc. Prof. Muhammed TUNAGUR
2024, Page: 130

The main purpose of this study is to reveal the effect of activities created with
artificial intelligence ChatGPT on 7 th grade students' text writing, critical and creative
thinking skills. Explanatory sequential design, one of the mixed research designs, was
used in the study. The study group of the research consists of 50 seventh grade students
studying in an official secondary school in Mus province in 2023-2024. In the sampling
process, the study was conducted with random sampling and the application was carried
out for 8 weeks to analyze the students' text writing, critical thinking and creative
thinking skills. Throughout the study, data were collected with narrative text writing
skill assessment form, creative thinking scale, critical thinking tendency scale and semi-
structured interview form. In the analysis of quantitative data, descriptive statistics
measures, skewness and kurtosis statistics for normality distribution, independent
samples t-test to determine the difference between the measurements of the groups, and
dependent samples t-test to compare different measurements of the same group were
used. Qualitative data were analyzed by content analysis method. According to the
quantitative findings obtained as a result of the research, it was seen that the creative
thinking post-test scores of the experimental group were higher than the post-test scores
of the control group; there was a significant difference in favor of the experimental
group in critical thinking post-test scores, and similarly, there was a significant
difference in favor of the experimental group in writing skill post-test measurements.
According to the qualitative findings of the study, the students stated in the semi-
structured interview forum that the activities prepared with ChatGPT contributed to
their creative and critical thinking skills and that there was a significant improvement in

their text writing skills thanks to the activities. As a result, the findings revealed that

\Y



ChatGPT applications supported by artificial intelligence yielded successful results in

the development of students' text writing, critical thinking and creative thinking skills.

Key Words: Atrtificial Intelligence, ChatGPT, Text Writing, Critical Thinking,
Creative Thinking.
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GIRIS
Problem Durumu

Teknolojinin hizli bir gelisim gostermesiyle yapay zekd son zamanlarda dikkat
ceken teknolojik gelismelerden bir tanesi olmustur. Bir¢ok alanda kullanilmaya
baslayan yapay zekd uygulamalar1 egitim alaninda da kullanilmaya baslanmistir (Isler

ve Kilig, 2021).

Geleneksel yontemlerle olusturulan egitim —Ogretim siireci, dgretmenin sinif
icindeki geleneksel rolii, ¢caga gore geride kalan egitim sisteminin sorunlari1 olarak
goriilmektedir (Tosun, 2006). Ogretmenin ders sonrasinda égrenci ile ilgilenememesi,
ogrencilerin bireysel farkliliklara sahip olmasi, 6grencilerin hazirbulunusluklar1 gibi
sebepler egitimdeki sorunlardan bazilaridir (Saribas ve Babadag, 2015). Bu yiizden
glinlimiiz egitim sisteminde teknoloji kullanimi 6nemli bir rol oynamaktadir. Teknoloji
destekli egitim, 6grencinin gorsel ve isitsel anlamda daha zengin bir egitim almasini
saglamakta ve bu sayede Ogrencileri diisiinen, arastiran ve topluma katki saglayan
bireyler haline getirmektedir (Levendoglu, 2004). Egitimin her basamaginda bilgi ve
iletisim teknolojileri kullanim1 6nem arz etmekte ve son zamanlarda bunun bir pargasi

olan yapay zeka 6n plana ¢cikmaktadir (Ongdz, 2023).

Egitimin her asamasinda kullanilmaya baglayan yapay zeka ogrencilerin
Ogretmenlerle etkilesime girmesine olanak tanimakta, Ogrenimi kisisellestirerek
Ogrencinin bireysel 6grenme durumuna gore egitim ortami olusturmakta (Giictik, 2022)
ya da farkli 6gretim yontemleri One siirerek Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirebilmektedir (Kose, 2014). Ayrica 6zel bireyler i¢in gelistirilen etkilesimli
uygulamalar,  Ogrenciyi  degerlendiren  sistemler gibi  uygulamalara da
rastlanabilmektedir. Yapay zeka, 6grencileri destekledigi gibi egitim veren kurumlara
ve Ogretmenlere de program olusturma, smav yiiriitme, bina giivenligini saglama gibi

katkilar da sunmaktadir (Holmes, Bialik ve Fadel., 2019).

Yasanan hizli gelismelerle birlikte yapay zekd da bazi sirketler tarafindan
desteklenerek daha fazla kullanicinin erisimine agilmistir. Bu uygulamalardan adini en
cok duydugumuz ChatGPT bir¢ok alanda yaratici fikirleriyle popiilerligini artrrmistir
(Giimiis ve Kocabiyik, 2023). ChatGPT yapay zeka teknolojilerinden biridir ve OpenAl

tarafindan bir dil modeli olarak gelistirilmistir. Metin olusturabilme, metinleri analiz



etme, ¢esitli dillerde insanlarla konusabilme gibi 6zelliklere sahiptir (Zileli, 2023).
ChatGPT’nin egitimde kullanilmasi ise 0grenmeyi kisisellestirme, igbirligi firsatlari
sunabilme, egitimdeki is yiikiinii azaltma agisindan 6gretmenlere ve 0grencilere fayda

saglamaktadir (Kutlucan ve Seferoglu, 2024).

Bazi tilkeler ve kuruluslar, biligsel yeterlilik, problem ¢6zme ve yaratict diisiinme
dahil olmak iizere Ogrencilerin gelecekteki kariyerleri igin gerekli olacak temel
yeterliliklere sahip yapay zeka yeteneklerini gelistirmek amaciyla yapay zeka egitimini
tesvik etmek icin 6nemli politikalar ortaya koymuslardir (Huang, 2021). Ciinkii dijital
teknoloji, 6grencilerin yaratici diislinme becerilerinin gelistirilmesinde 6nemli bir rol
oynar ve bu da 6grencilerin sorunlar1 etkili ve orijinal fikirlerle ¢6zmelerine yardimci

olur (Hu, Liu ve Huang, 2023).

21. yiizyilin temel okuryazarliklarindan biri olan yaratic1 diisiinme, 6grencilerin
gelecekteki dijital yasamin ortaya ¢ikardigi zorluklarla yiizlesmede ve ihtiyaglarini
karsilamada yetkin olmalarma yardimcit olur (Albar ve Southcott, 2021). Cagin
ihtiyaclarindan biri de oOgrencilere elestirel ve yaratict diislinme becerisi gibi bazi
becerileri de kazandirmaktir (Wagner, 2008). Geg¢miste yaratici diisiinmenin dogustan
geldigine ve bunun O6grenilerek edinilebilecek bir beceri olmadigina inanilsa da
giinimiizde bu inan¢ o kadar kuvvetli degildir. Bu inanisin aksine biitiin 6grencilerin
yaratict diisiinme becerisini edinebilecegi varsayilmaktadir. Bu sebeple egitim
programlarinda Ogrencilerin bireysel yeteneklerini kesfetmeleri ve kendilerini
gelistirebilmeleri i¢in egitim hayatlar1 siiresince destek gormeleri gerektigi ilkesi

benimsenmistir (Erol, 2023).

Yaraticiligi 6gretmek Ogrencilerin yaratici fikirlerini kesfetmeye ve onlar1 yeni
fikirlere tesvik etmeye yonlendirmektir (Jeffrey ve Craft, 2004). Ogrencilerin yaratici
diisiinme potansiyellerinin gelistirilmesi i¢in sosyal ¢evrelerinin destegine ve tesvikine
ihtiyaclar1 vardir. Bu nedenle 6gretmen, 6grencilerin yaratici diisiinmelerine yardimci
olabilecek egitici medya icerikleri ve kitaplarin yani sira baska iceriklerle de yaratici

ogrenme siirecini kolaylastirmalidir (Sitorus, 2016).

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda dgrencilerin farkli diisiinceler gelistirebilen,
anlama ve ifade etme becerisi yiiksek, verimli, girisken, arastiran Kkigiler olmasi

istenmektedir (Durukan ve Satilmig, 2021). Ayni sekilde 2018’de yayimlanan Tirkiye



Yeterlilikler Cergevesi iilkemizdeki birgok yeterlikleri tanimlamakla birlikte bireyin
eyleme gecme, giriskenlik gosterme, ifade etme becerilerinde yaratici diigiinmeye
egilimli olmasimnin alt1 gizilmektedir (Yurdakal, 2019). Tiirkge Dersi Ogretim Programi
(2019) dort temel beceriye dair kazanimlari icermektedir. Program sadece bireylerin
kendi kendine yetebilmesini, kendini ifade edebilmesini degil ¢agimiz bireylerinde
olmasi gereken problem ¢dzme, yaratici diisiinme ve elestirel diisiinme gibi beceriler

tizerinde de durmustur (Oguz, 2023).

Yaratic1 ve elestirel diisiinme, diisiinme siirecinin birer parcasidir. Yaraticilik,
gerekli sanatsal ve entelektiiel hayal giiciine sahip olmak ve bunu gostermektir. Zihin
kaliteli bir diistinceyle mesgul oldugunda {iretim yapar, ortaya ¢ikan fikirleri analiz eder
ve bu fikirleri degerlendirir. Dolayis1 ile yaratici diisiinme becerisine sahip bir birey

elestirel diistinme becerisine de sahiptir (Paul ve Elder, 2004).

Elestirel diisiinme becerisine sahip olan kisiler yeniliklere kars1 6n yargili degildir,
degisik bakis acilarina sahiptir, farkh fikirlere saygi duyar, paylasmay: sever, kendiyle
ve yasadigi toplumla uyumludur. Bu becerilere sahip bireyler hayatlar1 boyunca
karsilastiklar1 sorunlara farkli ¢éziimler iiretebilir. Elestirel diisiinme; yaratic1 diistinme,
¢cOzlimleme, se¢im yapma gibi ¢ogu becerilerin de harekete ge¢cmesini saglayan bir
diistinme siirecidir (Demir ve Bas, 2019). Bloom Taksonomisine gore diisiinme
becerileri alt1 beceriden olusur. Alt diizey ve st diizey disiinme becerileri olarak
ayrilan becerilerde; analiz, sentez, degerlendirme becerileri iist diizey diisiinme
becerileridir ve bu beceriler elestirel diisiinme becerisine sahip bireylerde goriiliir

(Memis, 2023).

Bireyler elestirel diisiinme becerisini dogustan edinemezler ve ilerleyen siireclerde
bu beceriyi kendiliginden gelistiremezler. Elestirel diisiinme becerisi sonradan
edinilebilen bir 6zelliktir ve dgretilmesi gerekir. Dogru bilgi ancak bu egitimi almis
egitimciler tarafindan verilebilir (Baskalyoncu, 2023). Elestirel diisiinen birey kendi
diisiincelerini temellendirerek agiklar ve bu sayede diisiincelerini degerlendirme firsati
da bulur. Bu amagla elestirel disinme egitimi bireylerin  disiincelerini
i¢sellestirmelerine, yasant1 zenginligi edinmelerine ve bu sayede yeniden iiretmelerine
firsat tanimaya calisir. Ogretim programlarmda Ogrencilerin iist diizey diisiinme

becerilerini gelistirmeye dikkat edilmistir. Bu sebeple 6gretim programinda elestirel



diistinmenin 6grencinin kisiligi icin degerli oldugu kadar i¢inde yasadigi toplumun da
gelisimi ve ilerlemesi i¢in de degerli oldugunun alt1 ¢izilmistir (MEB Talim Terbiye
Kurulu Baskanligi, 2024). Bu o6zelliklere sahip 6grencilerin yetistirilmesi i¢in ise dil

Ogretimi onem tagimaktadir (Temizkan, 2011).

Dil 6gretiminde dort temel alandan biri olan yazma egitimi bireyin elestirel
diisiinme becerisine sahip olmasi ile de ilgilidir. Elestirel bakis agistyla diizenlenen
yazma etkinliklerinde dgrenciler 6zgiin fikirler ortaya koyar, kendi perspektifini izleme
ve degerlendirme imkani bulur. Metin olusturma becerisini edindirmede elestirel
diistinme becerisini kazanan 6grenciler metni olusturan 6zgiinliik ve dogallik gibi temel

kriterleri de saglamis olur (Karadiiz, 2010).

Bireyin kendini yazili olarak ifade edebilmesi bireyin kendisine ve ¢evresine karsi
farkindalik kazanmasma fayda saglar (Anilan ve Kaynas, 2014). Metin olusturma
becerisi 6grencilerin basarilarini artirmaya yardimci olabilecek bir beceridir. Yazma
becerisi; fikirleri kesfetmeye, organize etmeye ve degerlendirmeye imkan tanir. Boylece

bireylerin kendini gelistirmelerine de firsat sunar (Harris ve Graham, 2016).

Ogrencilerin yazma becerisi konusunda yazmaya isteksiz olmalari, sozciik
dagarcig1 eksikligi, ekonomik giicliikler, kitap okuma aligkanligmin olmamasi gibi
bircok engeli bulunmaktadir (Sallabas, 2007). Ayrica 68rencilerin yazma konusundaki
olumsuz diisiinceleri de yazma egitimi oniindeki engellerden biridir. Ogretmenlerin en
cok zorlandig1 yontemler ise metni yeniden yazma ve elestirel yazmadir. Buna yonelik
zorlanilan noktalar ise Ogrencilerin tiist zihinsel becerileri harekete gecirememesi ve
hayal giiclerini kullanamamasidir (Giiney, 2016). Bununla iligkili olarak st diizey
diisiine becerilerinden yaratici diisiinme Oniindeki engeller; sinirli bakis acilari, yetersiz
deneyimler, geleneksel egitim yaklasimlari, bireyin sahip oldugu 6zgiiven seviyesi ve
problem ¢dzme yeteneginden yoksunluktur (Vargel, Karaoglu, Ozdemir ve Aslan,
2023). Bir diger tist diizey diisiinme becerisi olan elestirel diistinme becerisi oniindeki
engeller ise smav sistemi, Ogrencilerin yanlis yapmaktan korkmasi, bagimsiz
diisinememe, sinif ortamimin kalabalik olmasi, diisinmeden hareket etme elestirel

diistiinme 6niindeki engellerdir (Battal,2008).

Metin yazma, yaratict ve elestirel diislinme Oniindeki engeller gdz Oniinde

bulunduruldugunda ChatGPT'nin metin olusturma, yaratici fikirler ortaya koyma ve



fikirleri analiz etme yeteneginin 6grencilerin metin yazma, elestirel diislinme ve yaratici
diistiinme becerilerine katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir. Bu baglamda arastirmanin
amacit yapay zeka tabanli ChatGPT’ye dayali olusturulan etkinliklerin 7.smif
Ogrencilerinin metin yazma, elestirel ve yaratic1 diisiinme becerilerine etkisini ortaya

koymaktir.

Yapay zeka tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerinin 7.smif
Ogrencilerinin metin yazma, elestirel ve yaratici diisiinme becerilerine etkisi nedir?
sorusu arastirmanin temel problemini olusturmaktadir. Bu ana problem kapsaminda

asagidaki alt problemlere yanit aranmistir:

1. Yapay zeka tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerin uygulandigi
deney grubu Ogrencileri ile mevcut programin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin “Oykiileyici metin yazma becerileri” arasinda anlamli bir fark
var midir?

2. Yapay zeka tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerin uygulandigi
deney grubu Ogrencileri ile mevcut programin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin “elestirel diisiinme becerileri” arasinda anlamli bir fark var
midir?

3. Yapay zeka tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerin uygulandigi
deney grubu Ogrencileri ile mevcut programin uygulandigi kontrol grubu
Ogrencilerinin “yaraticit diisinme becerileri” arasinda anlamli bir fark var
midir?

4. Yapay zeka tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerin uygulandigi

deney grubu dgrencilerinin uygulama siirecine yonelik goriisleri nelerdir?
Arastirmanin Onemi

Cagimizda teknoloji ve bilim hizla gelisirken bireylerin ve toplumlarin yasanan
gelismelere uyum saglamasi gerekmektedir. Bireylerin katildiklar1 topluma uyum
saglayabilmeleri ve yasamlarmi uyumlu bi¢cimde siirdiirebilmeleri i¢in ¢agin gerektirdigi
bilgi ve becerileri edinmeleri gerekir. Bu ihtiyaci edinebilmeleri i¢in egitim ve teknoloji
kavramlar1 {lizerinde durmak faydali olabilir (Tosun, 2006). Teknolojinin gelisimiyle
birlikte bu iirinlerin egitimle harmanlanmasi egitime katki saglayabilir. Teknolojik

materyaller egitim siirecinde gorsel olarak sunuldugundan 6grenmenin kaliciligma



fayda sunabilir. Bununla birlikte 6grenciler daha kolay giidiilenebilir ve dersi islemek
daha kolay ve zevkli hale gelebilir (Hangiil ve Uzel, 2010).

Bilgi toplumu; toplumu degisime yonlendirmektedir. Bu sebeple egitim veren
kurumlarm da degisime gitmesi kaginilmazdir. Ogretmenlerin daha nitelikli hale
gelebilmeleri i¢in bu konuda egitimli olmalari, smif igerisinde teknoloji ve bilimden
yararlanmas1 énemlidir (Y1lmaz, 2007). Insanlarla iletisim kurma seklimizden, calisma
bicimlerimize kadar her seyi degistiren teknolojik bir devrimin ortasinda
bulunmaktayiz. Bilgisayar, bilgi, iletisim gibi bir¢ok konuya odaklanan bu teknolojik
devrim bilgi toplumunun baslangic1 olarak kabul edilir ve bu nedenle egitime her
anlamda merkezi bir rol atfeder. Bu doniisiimle birlikte egitimcilerin kendilerini yeniden
yapilandirmalari, teknolojileri daha tiretken ve yaratici bir bicimde kullanmalar: ihtiyaci

ortaya ¢ikmistir (Kellner, 2001).

Teknolojik doniisiimiin gliniimiizde en etkili pargalarindan biri olan yapay zeka da
giin gectikce toplumlar1 daha da etkilemektedir. Bu nedenle anlama kapasitesi yiiksek,
farkindaliga sahip, etkin bireylerin yetistirilmesi énemlidir (Ozyanik, 2023). Yalnizca
1yi bir egitim siireci ile bireyler ve toplumlar yapay zekanin etkilerine kars1 uyumlu hale
getirilebilir (Coskun ve Giilleroglu, 2021). Yapay zekanin egitime uyum saglama siireci
diger alanlara gore daha yavas ilerlemektedir. Fakat yasanan hizli gelismeler g6z
oniinde bulundurulursa gelecekte egitimin birgok paydasina avantaj ve dezavantaj
saglayacagi soylenebilir (Cetin ve Aktas, 2021). Kullanimi gittikge yayginlasan yapay
zekanin egitime nasil entegre edilecegi ise belirsizlik tagimaktadir. Bu sebeple yapay
zekanin egitime saglayacagi katkilara veya bu durumun olumsuz yonlerine dair biling
olusturmak egitimde yapay zeka teknolojisinin verimli bir sekilde kullanilmasina imkan

taniyacaktir (Alanoglu ve Karabatak, 2020).

Bu dogrultuda yapay zeka tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerin
7.smif Ggrencilerinin metin yazma, elestirel ve yaratici diisiinme becerilerine etkisi

arastirilarak alan yazininda egitim alanina katki saglamak amaclanmistur.
Tanmimlar ve Kavramlar

Yapay Zeka: Insanlarin akil yiiriitme gibi zihinsel diisiinme siireglerini yapabilen
cesitli bilgi isleme kapasitelerinden olusan zengin bigimde yapilandirilmis teknolojinin

adidir (Boden, 2018).



Elestirel Diisiinme: Bireylerin bir hedefe yonelik kisisel denetiminde yaptigs,
bilinenin disinda, one siiriilen bilgilerin test edildigi, analiz edilip gézden gecirildigi,
cesitli zihinsel siireclerden gecen ve sonug olarak bir diisiinceye veya varsayima ulasilan

zihinsel bir siirectir (Giirkaynak, Ustel ve Giilgoz, 2009).

Yaratic1 Diisiinme: Problemlere karsi hassasiyet, ¢oziime giden yolda uygun
sorular1 sorabilmek, problemlere farkli ¢oziimler iiretebilmek, kisinin kendine engel
koymaksizin problemi genis bir acidan gorebilmesi yaratict diisiinme olarak

tanimlanabilir (Karakus, 2001).



BIiRINCI BOLUM
YAPAY ZEKA, YARATICI DUSUNME, ELESTIiREL DUSUNME VE METIN
YAZMA: KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

1.1. YAPAY ZEKA

I¢inde bulundugumuz teknoloji ¢aginda teknoloji, yasammmizimn her alaninda hizla
yer edinmektedir. Bu ylizden hayatimizda giderek daha onemli hale gelmekte ve
yasamimiza yon vermektedir. Gelisim gosteren bu teknolojiler arasinda yapay zeka da

one ¢ikmaktadir (Aydin, 2023).

Literatiirde yapay zekaya iliskin birgok tanim bulunmaktadir. Atalay ve Celik
(2017) yapay zekayi insan zekasmin noral sisteminin taklit edilerek bilgisayar ortamina
aktarilmasi, Erdurmus (2023) insan zekasi ile aym goreve sahip, akilli makineler ve
akilli programlar yapma miihendisligine dayanan bilimsel bir ¢alisma, Remain (2023)
bilgisayar ile yoOnlendirilebilen akilli bir cihazin verilen komutlar1 yerine getirme
yetenegi, de Saint Laurent (2018) belirli alanlarda insan zekasini1 6rnek alarak {iretebilen
ve destekleyen program, Keles (2007) insanlarmn zihinsel islemlerini ortaya koymak
amaciyla veri toplama, tercih yapma, farkindalik gelistirme, zihinsel islemler yapma,
yargilama gibi insana 6zgii zihinsel becerilerle olusturulmus veri igsleme cihazlari, Atilla
(2022) st diizey biligsel becerileri ve davranig bigimlerini ortaya koyabilen problem
¢6zme, hiiklimde bulunma, iletisim halinde olma, soru sorma ve cevaplayabilme, ayirt

edebilme yeteneklerine sahip bilgisayar sistemleri olarak tanimlamaistir.

Bu tanimlardan yola ¢ikarak yapay zeka; insan zekasmin ve davranig bigimlerinin
modellenerek olusturuldugu, insana ait iist diizey diisiinme becerilerini yerine getiren,
insanlarm diisiinme bi¢imlerini taklit etme esasma dayanan yapay teknolojik sistemler

olarak tanimlanabilir.
1.1.1. Yapay Zekanin Tarihsel Gelisimi

Yapay zekaya dair ilk ¢aligmalar, El Cezeri’nin Kitabiil Hiyel isimli kitabina
dayandirilmaktadir. El Cezeri bu kitabinda insana benzer hareketlerde bulunan otomatik
varliklar ¢izmistir (Okgu, 2021). Yapay zeka kavramidan tam olarak bahseden kisi ise
II. Diinya Savasi’na da katilan Alan Turing’dir. Turing II. Diinya Savasi’ndan sonra

bilgisayar bilimleri iizerine ¢aligmalar yiiritmiistiir. Yapay zeka kavramidan 1950°de



yaymmladig1 “Computing Machine and Intelligence” isimli makalesinde bahsetmistir. Bu
makalede yapay zeka konusundaki sorunlara deginmis ve yapay zekanm insana 6zgi
diistinme bi¢imlerini taklit edip edemeyecegi konusu tizerinde durmustur. Ortaya ¢ikan
sorunlarin ¢oziimii i¢in de kendi gelistirdigi Turing testini Onermistir (Ege, 2012).
Turing testinin amaci ise bir bilgisayarin metinsel bir etkilesim ile insan zekasini ne

kadar taklit ettigini 6lgmektir (Bowen, 2016).

1956’da John McCarthy Dortmund’da verdigi bir konferansta yapay zeka
kavramini ortaya atan ve tanimlayan ilk kisi olmustur (Onat, 2022). O donem Princeton
Universitesinde arastirmalarmi yapmakta olan McCarthy; Minsky, Shanon ve Roncester
birlikte calismanmn yapildig1 toplantida yapay zekd kavramma bir tanim getirmistir.
Kuramlarmni ispatlar nitelikteki ilk calismalar1 Logic Theroist2 programini bu

konferansta tanitmiglardir (Akin, 1997).

Dortmund konferansindan iki yil sonra Joseph Weizenbaum, Eliza isimli
bilgisayar1 gelistirmistir. Eliza, insanlarla konusmay1 canlandiran bir bilgisayardir ve
Turing testini gecmeyi de denemistir. Bunu izleyen siirecte Herberi, Simon, CliffShaw
ve AllenNewell tarafindan Genel Program Coziicii (GPS) gelistirilmistir. 1970 yilinda
sonra yapay zeka yogun elestiriler toplamaya baslamistir. Ingiliz hiikiimeti ve ardindan
Amerikan hiikiimeti yapay zekaya verdigi destegi geri ¢ekmistir. Yapay zekaya iligkin
uzun bir sessizlikten sonra 1997 yilinda Deep Blue isimli bilgisayar programi, diinya
sampiyonu Gary Gasparov’u yenerek Ingiliz ve Amerikan hiikiimetinin kararinm yanhs

oldugunu gostermistir (Haenlein ve Kaplan, 2019).
Cerebro (2018), 1960 yilindan itibaren yasanan gelismeleri su sekilde siralamistir:

¢ 1961 yilinda Unimate isimli ilk robot gelistirilmistir. Daniel Bobrow ise bir dil

anlama becerisine sahip olan bilgisayar programi Student’1 ortaya koymustur.

©1966 yilinda davranislarinin  sorumlulugunu istlenen ilk robot Shakey
gelistirilmistir
¢ 1968 yilinda Terry Winograd dil anlama becerisine sahip olan Shrdlu’yu

tanitmustir.

¢ 1970’te Japonya’da insana benzeyen gérme ve konusma yetenegine sahip ilk

robot Wabot-1 yapilmistir.



©1972°de Stanford Universitesinde bakterileri 6nceden fark edebilen ve
hastaliklara karst kullanilabilecek ilaglart Oneren Mycin isimli program
gelistirilmistir.

¢ 1978’de miisterilerin ihtiyaclarmi tanimlayarak buna gore siparis olusturabilen

Xcon programi tanitilmistir.

¢ 1980 yilinda Wabot-2 insanlarla konusabilecek ve kendi kendine sarki

sOyleyecek sekilde giincellenmistir.

©1986 yilinda Miinih Bundeswehr Universitesinde siiriicii olmadan trafige
cikabilen ilk ara¢ gelistirilmistir.

¢ 1988’de Rollo Carpenter insanlarin sohbetlerini her yoniiyle taklit edebilen
programi Jabberwacky’nin tanitimini yapmistir.

¢ 1995°te Richard Wallace Eliza’dan ilham alarak Web’i ortaya ¢ikarmustir.

¢ 1998°de ilk ev robotu Furbby gelistirilmistir.

¢2000°de gelistirdigi yiirliyebilen ve insanlara hizmet edebilen Asimo’yu

tanitmistir.

2009 yilinda Google siiriiciisii olmayan araglar {izerinde testler yapmaya

baglamistir
¢2012 yilinda Apple sirketi Siri’nin sunumu yapmastir.

2014 yilinda Facebook yiiz tammma 0Ozelligi konusunda ciddi seviyelere
ulagmustir. Ayni yil insanlarin konusurken ne hissettigini fark edebilen Amelia
gelistirilmistir.

¢2015 yilinda Google videolara bakarak kendi kendini gelistirebilen bir program
ortaya ¢ikarmustir. Yine ayni yii ETH ve Cambridge Universitesi birlikte

calisarak disardan miidahale olmadan kendi kendini ileri seviyeye gotiirebilen

robot anne projesi lizerinde ¢alismistir.

¢2016 yilinda yapay zeka, Sunspring adli kisa filmi olusturmustur. O yil Apple
ekrana bakan kiginin 6zelliklerine gore reklam oOnerisi veren Emotiont’i satin

almistir. Ayn1 yil CMU’daki bilim insanlarinin gelistirdigi yapay zeka programi
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Libratus diinyanin en iyi poker oyunlariyla poker oynamistir. Yine o yil

gelistirilen Einstein jest ve mimiklerini tipki insanlar gibi kullanabilmistir.

¢2017 yilinda ise on yil Oncesinde insanlarin yasayabilecegi kalp krizini tespit

eden yapay zeka programi gelistirilmistir.

2020 yilinda OpenAl GPT-3 adli yapay zekd modelini tanitmistir. Bu model
cesitli dil gorevlerini yerine getirebilen bir yapay zeka modeli olmustur. 2024 yilinda ise
OpenAl GPT-41 tanitmustir. Bu model daha genis dil anlama yetenegi ile dikkat
cekmistir (OpenAl, 2024). 2022 yilinda Deepmind, 600’den farkli gorevi yerine
getirebilen ¢ok modlu yapay zeka modeli Gato’yu tanitmistir (Deepmind, 2022). 2023
yilinda Avrupa Parlamentosu yapay zekanm etik ve giivenli kullanimiyla ilgili olarak
Yapay Zeka Yasasti ile ilgili 6nemli adimlar atmistir (European Parliament, 2023). 2024
yilinda kuantum yapa zeka iizerinde ¢aligmalar daha artmistir. Kuantum mekaniginin
ilkelerinden yararlanmaya amaclayan bu teknoloji, ila¢ kesfi, iklim degisikligi
modellemeleri ve finansal piyasa analizleri gibi alanlarda potansiyel doniisiimler vaat
etmektedir (Tiiba, 2024).

Bu veriler 1s1ginda insanlarin kendi zihinsel becerilerini makinelere aktarma
amacinin teknolojik ve bilimsel ilerlemelerle paralel olarak gelistigi sdylenebilir. Yapay
zeka tarihte bircok gelisme gostermistir. Bu gelismeler yapay zekanin c¢esitli alanlarda
kullanilmasina ve yeni ¢alisma alanlar1 dogmasina kap1 agnustir (irdem ve Cobanoglu,

2021).
1.1.2. Yapay Zekanin Kullanim Alanlari

Biligsel gorevleri yapabilen makineler fiziksel isleri yapan makinelerden daha
onemli goriilmektedir. Ozellikle insana dair konularda gelisim gdsteren yapay zeka
birgok karmasik alanda kendini gelistirmeye devam etmektedir. Dogal dil isleme
becerilerinde de ilerleme gosteren yapay zeka, makine O6grenimini (bir bilgisayarin
kendisini otomatik olarak hassaslastirma becerisi) kullanarak veri aldik¢a kendini
iyilestirmektedir (Brynjolfsson ve Mcafee, 2014). Yapay zeka insanlarla iletisim
kurarak siirekli kendini yenilemektedir. Urettigi fikirler ve yapabildigi isler agisindan
milkemmele yakin sonuglar verebilen yapay zekanin gelecekte insanlarm yapabildigi
hemen hemen biitiin karmasik isleri yapabilecegi ve insan zekasinin lizerinde sonuglar

verebilecegi on goriilmektedir. Giinlimiizde de yapay zekanm kullanildig1 birgok alan
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bulunmaktadir (Aydin, 2023). Ornegin Siri, Alexa, Cortana, Google Asistan gibi ses
odakli ve mesajlasma imkani igeren dijital asistanlar sayesinde istenilen sonuglara
ulasabilmek daha kolay hale gelmistir. Cortana; Ingilizce, Almanca, Ispanyolca,
Fransizca ve Mandarin dillerinde kullanilabilmektedir. Siri ise biinyesinde Cortana’dan
cok daha fazla dil barmmmaktadir. Mayis 2016°da kullanima sunulan Google Asistan,
konugmayi takip edebilen bir uygulamadir. Asistan gdérevi goren bu tiir uygulamalar;
toplant1 planlamayi, randevu almayi, e postalari okumayi, yazmay1 ve gondermeyi, evi

kontrol etmeyi veya miizik ¢almay1 igermektedir (Dale, 2016).

Yapay zekanin kullanildigi 6nemli alanlardan biri de ¢eviri uygulamalaridir. 1952
yilinda rakamlar1 fark eden uygulama Audrey’den gilinlimiizde karsilikli sohbet
edilebilen yapay zekd uygulamalarina gelinmistir. Bu konuda ilk girisim Google’in
Ingilizce ve Arapca ¢eviriler yapmasi olmustur. 2011 yilinda Yandex, ceviri
uygulamasini hayata gecirmistir. Yapay zekanin sahip oldugu derin 6§renme sayesinde
yiiz tanima sistemlerinin gelistirilmesi ile cilt {izerinde olusan hastaliklar belirlenmeye
calisilmistir. Bu sistemler sayesinde ticari sitelerde miisteri aliskanliklarini belirleyen ve

buna gore Oneriler verebilen algoritmalar olusturulmustur (Bayindir, 2023).
Pannu (2015) yapay zekanin kullanim alanlarini su sekilde siralamustir:

Dil Anlama: Yapay zeka dogal dili kullanarak konusma dilinden yaz1 diline ¢eviri
yapmaktadir. Bu konuda konusmay1 anlama, anlamsal bilgiyi isleme, soru cevaplama,

bilgiye erisim ve dil ¢evirisi gibi asamalar1 kullanmaktadir.

Ag Saldir1 Tespitinde Yapay Zekd Tekniklerinin Kullanilmasi: Agda meydan
gelen girisleri izleme ve tespit etme sistemleri olan IDS bilgisayar ve iletisim aglarini

saldiridan korumak i¢in yapay zekadan faydalanmaktadir.

Yapay Zekanin Tipta Kullanimi: Yapay zekd tip alanina bir¢ok alanda
kullanilmaktadir. Bulanik mantik sistemi kullanarak (belirsizlige izin veren veri isleme
yontemi) akut l6semi, meme ve pankreas kanseri tanisinda kullanilmakta ve hastanin
hayatta kalma ihtimalini tespit etmekte veya MR goriintiilerine gore hastaligin tanisini

koymaktadir.

Yapay Zekanin Muhasebe Alaninda Kullanimi: Yapay zekd muhasebe alaninda

meydana gelen yasadis1 olaylarin tespitinde kullanilmaktadir.
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Yapay Zekanm Bilgisayar Oyunlar1 Uzerinde Kullanimi: Yapay zeka bilgisayar
oyunlarinda grafik olusturma, sesleri ¢alma gibi islevleri yerine getirerek bilgisayar
oyunlarini daha ilgi ¢ekici hale getirmistir. Ayn1 zamanda oynamayan oyuncunun yol

bulma, karar verme gibi becerilerini inceleyerek oyuna yeni 6zellikler eklemektedir.
1.1.3. Egitimde Yapay Zekanin Kullanimi

Karmasgik bir sisteme sahip olan insan zekasi taklit ederek olusturulan yapay
zeka insan zekasini belirli algoritmalarla taklit eder. Bu algoritmalar giindelik hayatta
bircok alanda kullanilmaktadir. Savunma, e ticaret, siber giivenlik, tip gibi alanlarda
kullanilan yapay zeka, egitim alaninda da kullanilmaktadir. Bir iilkenin gelisim
gostermesi egitim seviyesi ile dogru orantilidir. Bu ylizden yapay zekanin egitimde
kullanim1 egitim sisteminin kendini yenilemesi agisindan 6nemli bir yere sahiptir (Uzun
ve Tumtiirk, 2021). Yapay zeka destekli uygulamalar 6grencilerin yazilarini analiz
etme, sohbet robotlar1 ile O6grencilerin kendi Ogrenmelerini kontrol etme gibi
kisisellestirilmis 6grenme ortamlarini sunarak 6grencileri ve Ogretmenleri destekler.
Ornegin dgrencilerin bir aritmetik problemi nasil ¢dzdiiklerini modelleyebilir veya

egitimcilerin kavram yanilgilarini tespit edebilir (Holmes vd., 2019).

Yapay zekanin egitimde uygulanmaya baslamasi 30 yildan fazla siiredir
arastirmalarim  konusu olmustur. Hem oOrglin hem de hayat boyu Ogrenmeyi
destekleyerek O6grenmenin oldugu her ortamda yapay zekanm kullanimi amaglanir.
Yapay zeka 6grenme ortamlarimi daha kapsayici, esnek, ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale
getirmek i¢cin 6grenme bilimlerini de bir araya getirerek calisir. Yapay zeka 6grenmenin
“kara kutusu”nu bizlere gosteren bir aragtir. Yapay zeka insan zekasini modelleyerek
diinya ile iletisime girmektedir. Diinya hakkindaki bilgilere erismek i¢in ve bunlari
islemek icin belirli algoritmalar kullanmaktadir. Diinya hakkindaki bilgiler de
modellerle temsil edilir. Bu konuda ii¢ temel model vardir: Pedagojik model, Alan

modeli ve Ogrenci modeli (Luckin ve Holmes, 2016).

1.1.4. Egitimde Yapay Zekianin Kullamim Alanlan
1.1.4.1. Uzman Sistemler
Uzman sistemler yapay zekanin bir alt alanmidir ve yapay zekdya goére bazi

farkliliklara sahiptir. Yapay zeka insan zekasini taklit etme esasia dayanarak sorunlari

cozerken uzman sistemler belirli alanlarda uzmanhia sahip kisilerin ¢oziim
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getirebilecegi problemlerle ilgilenmektedir. Dolayisiyla uzman sistemlerin veri tabani
ilgili alana 6zel gelistirilmektedir. Smif yonetimi konusunda uzman olan bir 6gretmen
smifiyla ilgili sorunlara ¢6ziim getirmek i¢in kendi bilgilerini kullanir, uzman sistemler
birgok Ogretmenin bilgisinden yararlanarak soruna dair ¢oziimlerin sistem ile
paylasilmasiyla kullanilabilecek ¢oziimleri ortaya koyabilir (Arslan, 2020). Baska bir
deyisle uzman sistemler insanlarin yapacagi isi bilgisayarlara yaptrmak i¢in
arastirmalar yapan bir bilim dalidir. Uzman bir kisi alaniyla ilgili sorunlara sahip oldugu
bilgilerden hareketle ¢ikarimlarda bulunarak ¢oziimler getirir. Uzman sistemler de veri
tabanidaki bilgileri kullanarak ¢ikarimlarda bulunur. Uzman sistemlerin sahip oldugu
en onemli Ozellik de algoritmalar ve sonuca ulagsmak i¢in kullandig1 yontemlerdir

(Onder, 2003).

1.1.4.2. Akilli Ogretici Sistemler

Akalli ogretici sistemlerin ilk adimmlar1 1960-1970’li yillarda bilgisayar destekli
egitim kullanan Ilinois Universitesi, okuldaki biitiin dgrencilerin es zamanh olarak
erisim saglayabilecegi Plato uygulamasini hayata gegirerek atmistir. Ancak uygulama
biitiin 6grencileri ayni1 seviyede gorerek erisime olanak tanimistir. Bu eksiklik yapay
zekadan destek alinarak kapatilmistir. Akilli Ogretici sistemlerde kullanilan ilk

uygulama ise Google Scholar’dir (Uzun ve Tumtiirk, 2021).

Akilli ogretici sistemler bilgiyi gostermek i¢in multimedya desteklerinden
faydalanarak Ogrencilerin zorlu muhakeme yeteneklerini kullanmalarmi saglar. Akilli
Ogreticiler kime ogrettiklerini ve nasil dgrettiklerini bilen akilli egiticiler olusturmak
icin yapay zekadan faydalanmaktadir. Akilli 6gretici sistemlerin isleyisi sekil 1’de
gosterilmistir (Alkhatlan ve Kalita, 2018).
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Sekil 1.1. Akilh Ogretici Sistemler

Uzman Bilgi Moduld Ogrenci Modeli Modiili

‘m,

1.1.4.3. Diyalog Tabanh Ogretici Sistemler

Ogrencinin kavram yamlgilarin1 diizeltme ve beklentilerini karsilama amaci
tastyan diyalog tabanl 6gretici sistemler, 6grencinin sistem ile kurdugu diyaloga dayal
olarak amacimi gergeklestirir. Sistem, &grencilerin yanlis cevaplarin1  kaydeder,
O0grenmenin ne kadar gergeklestigini belirler. Yapilan islemlere gore 6grencilere doniis

saglar (Arslan, 2020).
1.1.5. Egitimde Yapay Zeka Kullaniminin Etkileri

Yapay zeka egitimin bir¢ok alaninda onemli roller iistlenmektedir. Ancak yapay
zeka avantajlara sahip oldugu kadar 6grenciler ve egitimciler i¢in olumsuz etkilere de
sahiptir. Yapay zekanm biitiin yonleriyle egitim alanindaki paydaslara etkilerini su

sekilde siralanmaktadir:

e Yapay Zekanin Ogrenciler Agisindan Degerlendirilmesi: Yapa zeka 6grencilere
kisisel 6grenme ortami sunarak Ogrencilerin simif disinda iliretken olmalarina
katkr sunmaktadir. Herkes i¢in esit 6grenme imkéan1 sunan yapay zeka ozellikle
bireysel engeli bulunan 6grenciler i¢in grenme imkani saglar. Ogrenme
giicligli bulunan O6grencilerin kendi hizina gore ilerlemesini saglamakta ve

ogrencilerin eksiklerini tespit etmektedir. Ayrica arastirma yetenekleri yetersiz
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ogrenciler i¢cin sosyal medya araglari ile sunulan haberler sayesinde &grenciler
toplumsal biling elde etmektedir. Ancak yapay zekd her ne kadar Ogrencilere
eglenceli ortamlar sunarak Ogrenme deneyimi yasatsa da birtakim gizlilik
ihlallerini de ortaya cikarabilir ve Ogrencilere hayali bir diinya yaratarak

Ogrencilerin yalnizlagmasina neden olabilir.

eYapay Zekanin Ogretmenler Agisindan Degerlendirilmesi: Yapay zeka
ogretmenlere 6zellikle 6dev kontrolii ve idari isler gibi 6gretmenlerin ¢ok fazla
zaman harcamasma neden olan gorevler konusunda Ogretmenlerin isleri
kolaylastirarak fayda saglamaktadir. Bu sekilde yapay zeka, 6gretmenlerin biitiin
zamanlarim1 G6grencilerin bireysel gelisimine harcamasma katki sunmaktadir.
Ayrica yapay zeka, Ogretmenlerin ders materyali olusturmasina yardimci
olmaktadir ve Ogrencilerin 6grenme egilimlerini ve basar1 durumlarini ortaya
koymaktadir. Yapay zekd, Ogrencilerin smavlarim1 hizlica degerlendirerek

Ogretmenlerin is ylikiinii azaltmaktadir.

e Ogrenci-Ogretmen Iletisimi: Sanal asistanlar ve Ogretim botlar1 gibi araclar
sayesinde 6gretmenler Ggrencilerini bireysel olarak desteklemektedir. Bu tiir
uygulamalar 6gretmenlerin 6grencileriyle kisisel olarak ilgilenmesine olanak

tantyarak 6grenci-ogretmen etkilesimini artirmaktadir.

e Yapay Zekanin Egitim Kurumlari Ag¢isinda Degerlendirilmesi: Yapay zeka
egitim kurumlarma ogrencilerin 6grenme deneyimleri elde etmesi i¢in kaynak
saglamaktadir. Bir yandan 6grenci ilerlemesini 6gretmenlere sunarken diger
yandan 6gretmenlerin dersi zenginlestirebilmeleri i¢in farkli kaynaklar sunmakta
ve Ogretmenler i¢cin mesleki gelisim saglamaktadir. Egitim siireci sonunda
Ogrencilerin basar1 durumlarmma gore yonlendirme yaparak kariyer hedefleri
konusunda da yardimci olmaktadir. Biitiin bunlarin yaninda bu uygulamalar
egitim kurumlarmi maliyet acgisindan zorlamaktadir (Asik vd., 2023: Pedro,
Subosa, Rivas, Valvarde, 2019: Komalavalli, Hemaltha ve Dhanalakshmi, 2020:

Chassignol, Khoroshavin, Klimova ve Bilyatdinova, 2018).
1.1.6. Egitimde Gelecek Senaryolar

Yapay zeka artan bilgi ve islem giicii karmagikligin1 daha iyi toplayip organize

etmektedir. Bu ylizden gelecekte de daha fazla roliiniin olmas1 ihtimali bulunmaktadir.
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Ogretimin  bireysellestirilmesinde ve  kisisellestirilmis  miifredat olusumunda
kullanilabilecegi diistiniilmektedir. Hali hazirda kisisel verilerin ihlal edildigi 6n yargis1
yapay zekanm egitimde kullanimmi engellemektedir. Gelecekte bu engelin olmamasi
icin yeni ¢ozlimler iretilmesi gerekmektedir (Joshi ve Rambola, 2021). Diger taraftan
ogretmenlik mesleginin yapay zeka ile doniisiim gegirebilecegi ve bazi islevlerini yapay
zekaya devredebilecegi 6n goriilmektedir. Buna gore miifredat gelistirme, ders programi
hazirlama, materyal iiretme, 0grenci ile iliski kurma gibi becerileri yapay zekanin

iistlenecegi senaryolari tiretilmektedir (Cetin ve Aktas, 2011).

Yapay zekanin st diizey 6grenme etkinlikleri saglayarak 6gretmene yardimci
olacaginm1 belirten Kolchenko (2018) uyarlanabilir 6grenme programlarinin bozuk
olmas1 durumunda veya yetersiz 68renci verisi bulunmasi halinde karisikliga sebep
olabileceginin altin1 ¢izmistir. Ogretmenlerin sinifta dgrenci ile birebir etkilesim
kurmasmin 6grenme kalitesini arttirdigini, plansiz gelisen olaylarda anlik tepkilerin
derse canlilik kattigin1 belirten Kolchenko bu acidan yapay zekanin 6gretmenlerin yerini
almasinin gii¢ oldugunu belirtmektedir. Bagka bir bakis acisina sahip olan Schiff (2021)
yapay zekayr oOgretmeni daha da gelistirecek, Ogretmenlik mesleginin statiislinii
arttiracak bir uygulama olarak gérmektedir. Yapay zekanin 6gretmenleri gereksiz is
giiciinden kurtaracagimi ve egitim hedeflerini gergeklestirebilmek igin O6gretmenlere
yaraticilik, esneklik ve zaman kazandiracagimi belirtmistir. Bir baska agidan
O0gretmenler yapay zekanin tanidigi imkanlar i¢in yetersizlik gostermekte ve yapay zeka
kullannminin pedagojik sonuglar1 agisindan bilgi eksikligi tagimaktadir. Ayrica yapay
zekanin sundugu bilgileri yorumlayamamaktadir. Dolayisiyla gelecekte yapay zeka
kullaniminda 6gretmenin roliiniin arastirma konusunu olmasi gerekebilir (Chiu ve Xia,
2023). L. Chen, P. Chen ve Lin’nin (2020) egitim senaryolarinda yapay zekanin

islevleri tablo 1’de verilmistir
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Tablo 1.1. Egitim Senaryolarinda Yapay Zekanin Islevleri

Yapay Zekamn Egitimde Yapabilecegi isler
e Ogretmenlerin zamanmin ¢ogunu alan 6grencilere geri bildirim verme,
Yoneti smav notlari, idari isler gibi konular1 daha hizli halledebilecek.
onetim
e Her Ogrencinin 6grenme seklini belirleyerek kisisel bir &grenme
programi olusturabilecek.
e Ogretmenlerin karar verme siirecine destek saglayacak.
e Ogrencilere aminda geri bildirimde bulunarak &grencinin dogrudan
iletisim kurabilecegi bir arag olacak.
e Ogrencinin basari durumunu gézlemeyebilecek ve 6grencinin okulu
birakma olasiligini tahmin edecek.
e Ders materyallerini ve miifredati analiz ederek oOzellestirilmis igerik
onerebilecek.
Talimat
e Paydaslar arasindaki isbirligini destekleyerek Ogretimin sinifin Gtesine
gecmesini saglayacak.
e Her 0Ogrencinin kisisel verilerine gore Ogretim ydntemini
uyarlayabilecek.
e Ogrencilerin 6grenme eksikliklerini tespit ederek bu durumun egitimin
O3 erken donemlerinde fark edilmesini saglayacak.
grenme
e Ogrencilerin verilerini toplayarak her &grencinin kariyer yolunu tahmin
edebilecek.

1.1.7. Egitimde Kullanilan Baz1 Yapay Zeka Uygulamalan

Classcraft: Bilgileri daha eglenceli bir sekilde 6gretmenin yolu olan oyunlastirma
her zaman multimedya destegi gerektirmese de sinifta oyunlastirmay1 gergeklestirmenin
bircok yolu vardir ve 6gretmenlerin oyun tasarlayabilmesi i¢in ¢ok sayida kaynak
mevcuttur. Bu araclardan biri de 6gretmenin smifit gergek bir rol yapma ortamima
doniistiirmesine olanak tanityan c¢evrimici rol yapma platformu olan Classcraft’tir

(Trigueros ve del Mar Sanchez Pérez, 2020). Uygulamanin temel amaci isbirligi,
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empati, liderlik, kendini ifade etme gibi miifredat disinda yer alan becerileri gelistirmek
ve Ogrencileri yetiskin bireyler olduklarinda gercek hayata hazirlamaktir. Kiiltiirel
acidan anlamli ve etkili bir 6grenme amaci tasiyan Classcraft, modern teknolojiyi

kullanarak simiflar1 yeniden tasarlamaktadir (Classcraft, 2024).

Duolingo: Etkilesimli bir uygulama olan Duolingo, dort temel beceriye yonelik
etkinliklerle kullanicilarma ilgili dili ve dil yapisint 6gretmeyi hedeflemektedir. Kendi
kendine O6grenmeyi destekleyen uygulama, diinya iizerinde 100 milyondan fazla
kullaniciya sahiptir. Igerisinde birgok yabanci dili barindirir, bunlardan biri de Tiirkcedir

(Tenekeci, 2018).

Alexa: Amazon sirketine ait olan Alexa sesli yonetime sahip olan bir yapay zeka
uygulamasidir. Sarki ¢alma, haber okuma, evdeki isleri kontrol etme gibi becerilere

sahiptir (Amazon, 2024).

Aleks: Aleks uygulamasi aritmetik ve cebirsel bilginin &grenilmesini ve
degerlendirilmesini saglayan bir yapay zeka 6rnegidir. Aleks, akilli bir 6gretmen olarak
Ogrenciye cebirsel ve aritmetik bilginin temellerini 6gretmekte; 6grencinin bilgi ve
becerilerini teshis edip hata yapildiginda geri bildirim vermektedir (Canfield, 2001).
Egitim yazilim sistemi olan Aleks, matematik, kimya, istatistik ve muhasebe alanlarinda

milyonlarca 6grenci tarafindan kullanilmaktadir (Cosyn ve Uzun, 2021).

Coursera: Coursera, Daphne Koller ve Andrew Ng tarafindan 2012 yilinda
kurulan kullanicilarm ilgi duyduklar1 alana gore kurslar Oneren yapay zeka
uygulamasidir. 2012 yilindan itibaren bu uygulama 35 milyonu askin 6grenciye
2770’1in tizerinde kurs onerecek sekilde gelistirilmistir. Kurs konular1 igerisinde isletme,
veri bilimi, dil 6grenimi, matematik, mantik, sosyal bilimler, fizik, miihendislik, beseri

bilimler ve sanat gibi konular yer almaktadir (Wochner, 2018).

ChatGPT: ChatGPT 2015 yilinda OpenAl tarafindan kurulan yapay zeka sohbet
robotudur (Viriya, 2023). ChatGPT genis bir metin verisi koleksiyonuna sahiptir. Bir dil
modelleme programi olan ChatGPT veri tabaninda belgeleri, makaleleri ve bir¢ok
cevrimici icerigi barindirmaktadir (Gill ve Kaur, 2023). Gelismis dogal bir dil isleme
modeli olan ChatGPT ¢ogu zaman insanlarin yazdigi metinlerden ayirt edilemeyen
metinler iiretmektedir. Oz dikkat mekanizmasmi kullanarak dogal bir dil 6grenme siireci

icerisinde diyalogun igerigini 6grenmekte ve dogru cevaplar vermektedir. ChatGPT nin
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dil isleme becerisi onun egitim, finans, tip gibi alanlarda kullanilmasmna olanak

tanimaktadir (Aydin ve Karaarslan, 2023).

ChatGPT, kullanicilarin sorularina gore tutarli ve bilgilendirici cevaplar verme
kapasitesine sahiptir (Lo, 2023). Geleneksel yapay zeka modelleri ile karsilastirildiginda
ChatGPT yeni fikirler ve igerikler iiretmek ve bunlari ger¢ek zamanli konusmalarda
ifade edebilmek i¢in gelistirilmistir. ChatGPT nin 6nemli 6zelliklerinden biri konugma
boyunca tutarl: bir kisilige sahip olarak konusma boyunca tarzini koruyabilmesidir. Bu
durum onun ilgisiz yanitlar vermek yerine daha gercek¢i diyaloglara girmesini
saglamaktadir. ChatGPT; sohbet giinliikleri, forumlar ve sosyal medya gonderileri dahil

olmak iizere genis bir konusma yelpazesi lizerine tasarlanmustir (Qadir, 2023).

GPT, “6nceden egitilmis donistiiriictiler” anlamina gelen “Generative Pre-trained
Transformer”in kisaltmasidir. Bu terim ilk olarak 2018 yilinda OpenAl tarafindan
yayinlanan bir makalede kullanilmistir. 2019’da piyasaya siirillen GPT-2, metin
yazabilmekteydi ve bunlar1 bir insan yazmis gibi goriinmekteydi. O donemde kotiiye
kullanim endiseleri ve yanlis propagandalar sebebiyle modelin yaymlanmamasina karar
verilmis ve bunun yerine bir sonraki siirim iizerinde ¢alisilmistir. Ayn1 zamanda yeni
stirimde yapay zekanin belirli kurallara uymas1 ve giivenli kosullarda kullanilabilmesi
icin de c¢aligmalar yiiriitiilmiis ve bu sekilde GPT-3 piyasaya siiriilmiistiir. GPT-3’ten
sonraki siriim olan ChatGPT-4 ise insan benzeri metinler iiretebilen, dordiincii nesil
olarak anilan bir yapay zeka dil modeli olmustur (Spriestersbach, 2023). OpenAl 13
Mayis 2024 tarihinde ChatGPT-4.0 dil modelini piyasaya siirmiistiir. Bu siirlimde
ChatGPT’nin dil yetenekleri kalite ve hiz acgisindan daha iyi hale getirilmis, 50’den
fazla dili destekleyecek sekilde kapasitesi arttirilmistir. GPT-4.0’nun en 6nemli 6zelligi

ise kullanicilara kendisi ile sesli sohbet edebilme olanagi tanimasidir (OpenAl, 2024).

ChatGPT’nin diger O©nemli oOzelliklerinden biri de dogal dilde igerik
iretebilmesidir. Bu amagla ChatGPT makale, siir, agiklama yazilar1 gibi metne dayali
iiriinler ¢ikarmak i¢in kullanilabilir. Ornegin OpenAl tarafindan gelistirilen GPT-3
biiyilk miktarda metin verileri iizerinde ¢alisabilmektedir. Bu verileri daha sonra farkl

dillerde yeniden olusturabilmektedir (Alto, 2023).

ChatGPT’nin gelisiminin gdrsel temsili Sekil 2’de verilmistir (Salloum,

Almarzouqi ve Gupta, 2024).
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Sekil 1.2. ChatGPT Gelisiminin Gorsel Temsili

- =8 G
I

Egitimin siirekli kendini yenileyen ortaminda yapay zekanin ozellikle
ChatGPT’nin ortaya ¢ikis1 egitimde bir¢ok degisimin kapismi agmistir. ChatGPT nin
metin olusturabilme yetenegi egitimde kisisellestirilmis 6grenim firsatlar1 yaratmakta;
otomatik degerlendirmeden notlandirmaya kadar bir¢ok imkana olanak tanimaktadir.
ChatGPT, e-6grenme platformlarma uyum saglamay1 kolaylastirmaktadir ve etkilesimli
o0grenimini desteklemektedir. Dogal dil isleme ve duygu analizi becerileri sayesinde

ogrenci deneyimlerine iliskin doniit saglayabilmektedir (Salloum vd., 2024).

ChatGPT o6grencilerin sorun ¢ézme becerilerini gelistirebilmek amaciyla gergek
durum senaryolar1 iiretmek icin kullanabilmektedir. Ornegin bir matematik dersinde
kii¢iik bir igletmeninin kdrmi ve zararmi hesaplayabilmeyi iceren ger¢cek bir durum
senaryosu olusturulabilmektedir. Ayrica ChatGPT smifta iletisim becerilerini de
gelistirebilmektedir. Ogrencilere yazili veya sozlii tartigmalara katilma firsatlar1 sunarak
diisiincelerini ifade etmeyi saglayabilmektedir. Ogretmenler ChatGPT aracihig ile
Ogrencilerin fikirlerini arglimanlarla desteklemesini saglayacak fikirler elde edebilir

(Snipes, 2023).
1.2. YARATICI DUSUNME

Insanlarin kendi ¢abalarina dayanarak meydana gelen ve fiiretilen her seyin

kaynag1 olan yaraticilik ayn1 zamanda toplumsal olarak gelisim gdsterebilmenin ve
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kesfin itici giliciidiir. Yaraticilik uyum saglamimiza, problemleri ¢6zmemize ve yeni
bilgiler edinmemize katkida bulunur. Yaraticilik, sosyokiiltiirel olarak uygun bilgiye
sahip sosyal bir grup tarafindan yeni ve ayn1 zamanda uygun, ise yarar ve degerli bir
irliniin iretilmesi; bireyci bakis acisina gore ise diinyada ifade edilebilen yeni bir
zihinsel kombinasyon olarak tanimmlanabilmektedir (Sawyer ve Henriksen, 2024).
Yaraticilik yeni ve farkli tirtinler koyma esasina dayanir (Yurdakal, 2018). Yaraticilik,
akla dayanan ve ayni1 zamanda akil dis1 diistinmeyi de kapsayan akla uygun fikirlerin
secilerek uygulanabilir duruma getirilmesidir. Yaraticilik 6zgiin fikirlerin ortaya
kondugu, problemlerin ¢6ziime kavustugu, faydali fikirlerin iiretildigi bir diistinme

stirecidir (Ceylan ve Savi, 2003).

Yaraticiliga sahip bireyler 6zgiin fikirler iiretir. Yaratici bireylerin evrensel
ozellikleri bazi bilissel yetenekler igerir. Yaratici kisiler keskin gdzlem yetenegine
sahiptir, sorunlara farkli yontemlerle ¢6ziim getirirler, yeni bilgiler edinme amaciyla
yiiksek bir calisma performansi gosterirler, keskin bir hafizaya sahiptirler ve bir¢ok fikri
akillarinda tutabilirler, sezgilerine giivenirler, zengin bir i¢ diinyalar1 vardir. Yaratici
yeteneklere sahip olan zihin siirekli sorular sorar ve birden fazla fikir tiretir (Mynbayeva
vd., 2016).

Yaraticilik sorunlar1 tespit etme ve bununla ilgili varsayimlarda bulunma,
gerektiginde bu varsayimlar1 degistirme ve sonuglar1 aktarma olarak tanimlanabilir. Bu
siire¢ birgok sekilde isleyebilir (Torrance, 1969). Yaraticilia dair birgok tanim
bulunmaktadir. Biitiin tanimlarin ortak noktasi ise problemlere karsi hassasiyet, ¢c6zim
yoluna iliskin uygun sorular1 sorabilmek, probleme dair birden fazla ¢6ziim gelistirmek
ve birden fazla fikirde bulunabilmektir (Karakus, 2001). Fisher (1995) yaratici
diisinmenin sorununu tespit etme, ¢Oziimleme, hiikimde bulunma, alternatifler
olusturma gibi siiregleri kapsadigini ve zihnin bir¢ok beceriyi i¢ine alarak yaratici
diisiinmeyi meydana getirdigini ifade etmektedir. Bundan dolay1 yaratici diisiinme
sadece yaraticilik kavrami olarak degil diisiinme siireglerini de i¢eren bir kavram olarak
goriilmektedir (Tatli, 2017).

Yaratict bir fikir meydana getirebilmek i¢in kisinin yaratict diisiinme
siireclerinden gegmesi gerekmedir. Yapilan ilk ¢aligmalarda yaraticihigin birdenbire

geldigi savunulurken sonraki arastirmalarda yaraticiligm ilham yoluyla gelmedigi
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kiginin bazi siirecleri yasayarak yaratici tiriinii ortaya koydugu belirtilmistir (Sur, 2020).
Kisinin yaratict bir fikri ortaya koyabilmesi i¢in zihinsel siireclerden geg¢mesi
gerekmedir. Olaylar arasinda ilgi kurma, siradan yollar yerine yeni ve farkli ¢6zim
yollar1 bulma, varsayimlarda bulunma, sinama, inceleme gibi birgok unsurun
kullanilmasi yaratic1 diisinmeyi meydana getirir. Yaratict diisiinme birgok boyutu
icermektedir. Yaratict diisiinmenin unsurlarin1 Vogel (2014); kisi, ¢evre, siire¢ olarak
aciklamistir. Yaratici diistinme Oncelikle kiginin kendi zihninde baslar. Cevre, yaratict
diistinceye kaynak saglar. Bu siireglerle yaratici diisiince son halini alir ve fikir olarak
meydana gelir. Kisi unsuru: kisinin 6zellikleri ve 6zgiinliik; ¢evre, yaraticiligin olustugu
bolge; siire¢, amaca ulasirken izlenmesi gereken yontemler; iiriin ise siire¢ sonunda
meydana gelen fikir ile ilgilidir. Yaratic1 diisiinme zihinsel siireclerin somut olarak

iirtine doniismesi stirecidir.

Yaraticiligin boyutlarint Bloom taksonomisi ile iligkilendirmek miimkiindiir.
Bilindigi gibi Bloom’un yeni taksonomisinde biligsel alandan bahsedildigi gibi
yaraticiliktan da bahsedilmistir. Bacanli, Dombayci, Demir ve Tarhan (2011)
yaraticiligm dort boyutunu su sekilde ifade etmistir:

Taklit: Taklit yaratic1 diisiinme siirecinin baslangicidir. Bu asamada bireyler veya
tiriinler taklit edilir. Ornegin iinlii bir sanat¢mn iiriinii taklit edilir. Bu sanat¢min
irlinlindeki piif noktalar1 kesfedilme calisilir. Yaraticilik bu birey i¢in daha 6nce

deneyimledigi bir seydir ancak toplum ve tarih i¢in yeni degildir.

Yer Degistirme: Bu adimda birey 0Ogrendigi stratejiyi baska bir alanda
uygulamaya calisir. Bu adimda kisinin yaraticiligin Oniinde engel olan “isleve
takilma”dan kurtuldugunu gorebiliriz. Bu adimi 6zellikle kiigiik ¢ocuklarda gormek
miimkiindiir. Cocuklar bir nesneyi alip bagka bir amagcla kullanarak yaratici davranislar

gosterir.

Baglantilarin Kurulmasi: Bu adim, yer degistirme adiminin daha karmasik bir
seviyesidir. Bu adimda kisi aralarmda higbir ilgi bulunmayan iki nesne arasinda

amacina yonelik bir ilgi kurar.

Yontem Gelistirme: Bu adimda kisi yaraticilig1 yeni bir metot olusturur ve diger

kisiler onun bu metodunu taklit etmeye baslar. Bu asamada kisi artik usta olmustur.
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Harris (2014)’e gore yaraticilik kendiliginden ortaya ¢ikmamaktadir. Yaraticiligin
ortaya ¢ikabilmesi icin bazi silireclerden ge¢mesi gerekmektir. Harris, yaraticiligin

asamalarmi su sekilde tanimlamstir:

Problemin Tamimlanmasi: Yaratici diisiinmenin ilk adimi ¢oziilmesi gereken
sorunu dogru tanimlamak i¢in zaman aywrmaktir. Bireylerin yaptig1 en biiyiik hatalardan
biri yanlig sorunu ¢ézmek i¢in enerji ve kaynak harcama oldugundan yaratici diisiinme

bosa gider.

Fikir Uretme: flham almak, beyin firtmasi yapmak, akildan yazmak
(brainwriting), metaforik diisiinme ve diger bazi yaratict metodolojiler uygulayarak

yenir fikirler iiretilebilir.

En Iyi Fikri Secme: Bu asama iiretilen fikirler igerisinde en yararh olanlar1

secme asamasidir.
Yapim Asamasi: Secilen fikirler gorsel olarak ortaya konur ve son halini alir.

Test Etme ve Revize Etme: Yaratict fikir uygulama Oncesinde gozden
gecirilmelidir. Test asamasi fikrin ise yarayip yaramadigi hakkinda bilgi toplama

stirecidir.
Uygulama: Bu asamada yaratici fikir problemin ¢6ziimii i¢in uygulamaya konur.
1.2.1. Yaratic1 Bireylerin Ozellikleri

Yaratict diisiinen bireyin belli bir zeka seviyesinde olmasi gerekir ancak ileri
seviyede yaratici1 diisiinebilen bir kisinin zeka seviyesinin fazla olmasi beklenemez.
Okula baslamadan 6nce siirekli soru soran, merak eden ¢cocuklar okula basladiktan sonra
belirli sinirlar icerisine konulmaktadir. Bundan dolayr yillar gectikce c¢ocuklarin
yaraticilik seviyesi diisiis gostermektedir. Egitimde, basarili dgrencilerin ve yaratici
ogrencilerin 6zellikleri birbiri ile bagdasmadigi igin yaratici bireyler genellikle
gérmezden geliniyor. Torrance IQ seviyeleri yliksek olan kisilere yaraticilik testi de
uyguladiginda iki testin puanlarinin birbiri ile uyusmadigini gozlemlemistir. Buna gore
yaraticilik ve zeka seviyesinde dogrudan iliski bulunmamaktadir. Yaraticilik ile karakter
ozellikleri arasindaki baglantiy1 ortaya koymaya calisan arastirmalara bakildiginda ise

birbirini destekleyen ve birbiri ile ¢elisen sonuglara rastlamaktayiz. Dolayisiyla ortaya
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konan bir 6zelligin yaraticilifa sahip olan her kiside bulunmayacagini belirtmeliyiz

(Ozerbas, 2011).
Spendlove (2008)’e gore yaratici kisilerde su 6zellikler bulunur:
e Entelektiiel kesif meraki bulunur.
¢ Yaptigi ise yogun baglilik goriiliir.
e Benzersiz olma kararliligi bulunur.
e Fikirlerinde ve davranislarinda 6zgiirdiirler.
o Kisisel tatminlerini artirma arzular1 ¢cok fazladir.
¢ Kendilik algilar giicliidiir.
e Kendilerine giivenirler.
e Elestirilere agiktirlar ve kendi kendilerini sorgularlar.
e Zorlugu ve bilinmezligi severler.
¢ Arastirmalarina duygusal olarak baglanirlar.
e Motivasyonlar1 yiiksektir.

Yaraticiliga sahip kisiler toplumsal olarak ve diisiinme siireglerinin farkliligi
acisindan toplumun diger iiyelerinden farklidir. Bu kigiler farklilar1 yliziinden
“uyumsuz” kisiler olarak goriilebilmektedirler. Yaratici kisilerin bilim insanlar1 ile
birgok agidan benzesmektedir ve bu agidan bilim insanlarinin da yaratici kimlige sahip
oldugu soylenebilir (Yurdakal, 2018). Birey yaratict bir fikir ortaya koydugunda
genellikle normlarin disina ¢ikar. Bu ylizden yaratici kisiler tuhaf olarak goriiliirler.
Ancak bu tuhaflik onlarin giinliik yasamini etkilemez. Yaratici kisiler zamansiz insanlar

olarak goriilse de siirekli plan yapan ve diizenli kisilerdir (Kroeger ve Goldstein, 2013).

Rowe (2004) yaratict kisilerin karakteristik Ozelliklerini bilmenin kendi
potansiyelimizi kesfetmek agisindan 6nemli oldugunu vurgulamistir ve yaratici kisilerin

karakteristik 6zelliklerini su sekilde siralamistir:
e Yaratici bireylerin onlar1 imkansizi bagarmaya iten kaygilar vardir.

e Yaratic1 kimseler yaptiklari iglere takintili derecede baghdirlar.
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e Yiiksek diizeyde verimliligi elde etmek ve sira dis1 isler yapabilmek i¢in egitime

ihtiyag duyarlar.

e Fikirlerini uygulama konusunda 6zgiir davranirlar ve bu nedenle toplum i¢inde
stiphe uyandirirlar. Bu durum toplum i¢inde aykir1 olarak goriinmelerine neden

olur.
e Yaratici kisiler disardan gelen baskiy1 kabullenmezler.

Kar ve Sencicek (2015)’e gore yaratici kisiler digerlerinden farkli bir bakis agisina
sahiptir. Genellikle tek baslarina olurlar ve 0zglir davranirlar. Risk almaktan
korkmazlar, yeni maceralara atilmay1 severler. Olaylara siipheci yaklasirlar ve islerine
yaparken &zenlidirler. Insanlarin onlar1 sevmesinden ve takdir etmesinden korkarlar.
Genellikle diislincelere dalarlar. Kendilerine giivenleri yliksektir. Denemekten
yilmazlar. Elestirilere agiktirlar. Sorgulamayi severler. Islerine yaparken iist seviyede

beceriklilik gosterirler.
1.2.2. Yaraticihga Dair Yanhs Bilinenler
Ruggiero (1988) yaraticiliga dair yanlis anlasilmalar1 su sekilde siralamistir:

Yaraticiligin geleneklere meydan okumakla es deger oldugu yoniindeki inanis: Bu
disiince 1960’larda kisilerin kendi isini kendi yapma saplantisiyla pekismistir. Bu
saplanti1  yaraticiigt  tuhaf, rahatina diiskiin  davranislarla  6zdeslestirmeyi
kolaylastirmistir. Bir kisinin yaratici olmasi i¢in toplumsal normlara uymaktan
kaginmasi ve yeni fikirleri benimsemeye c¢alismasi dogrudur ancak bu geleneklere
meydan okumakla es deger degildir. Yaratici kimselerin yaptigi geleneklere
baskaldirmaktan ziyade geleneklerin onlarm zihinlerinin iizerinde kurdugu baskiy1

reddetmeleridir.

Yaraticiligin yiiksek zeka ve 6zel yetenekler gerektirdigine dair inanig: Yaraticilik
0zel bir yetenek gerektirmez yalnizca hemen herkesin sahip oldugu yeteneklerin
uygulanmasimi gerektirir. Yiiksek 1Q puani yaratict yetenegin gostergesi olmadigi gibi
yaratic1 yetenegin yoklugunu da gdstermez. Yaratici kimselere yapilan 1Q testinde

biiyiik cogunlugun 135 deha diizeyi puaninin alta diistiigii gortilmiistiir.

Yaratici insanlarin ¢aba harcamadan basarili olduklarina dair inanis: 19. yiizyilin

en yaratict kimselerinden biri olan Thomas Edison “Basarnin yiizde 99°u ter, yiizde 1’1
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ilhamdir.” demistir ve hayat1 da bu mesaji dogrulamistir. Sahip oldugu 1100°den fazla
patent ¢abasiz elde edilmemistir. Diger yaratici basarili kimselerin hayatina baktigimiza
gokbilimei Jonannes Kepler gezegen hareketinin birinci ve ikinCi yasasini bulmak i¢in
yedi yil ¢calismistir. Traktorii icat etme siireci boyunca Henry Ford 871 model tizerinde
calisti. Goriildiigii gibi yaratici insanlar digerlerinden daha az ya da daha ¢ok c¢alisgkan

olmamustir.

Uyusturucu kullaniminin yaraticiligr artirdigina dair inanig: Uyusturucu ve alkol
kullanimi1 siradan zihin yapisini1 bozmak amaciyla kullanilir ancak bu durum zihinlerin
muhakeme yetenegini azaltir. Yaratici diisiinmenin ihtiyag duydugu sey kontrol ve

dogru yonlendirmedir.

Yaratic1 bireyleri zihinsel olarak dengesiz olduguna dair inanig: Bazi kisiler
“yaraticilik” ve “delilik” kavramlarin1 6zdestirir. Bunun farkliligmi kanmitlamak icin
yapilan bir ¢calismada sizofrenlere yaratici diisiinme testi uygulanmistir. Test sonucunda
deneklerin zayif bir hayal giicii, esneklik eksikligi, 6zgiinliikten yoksunluk ve yeni
problemlere kars1 ¢6ziim bulma becerisinde eksik olma belirtileri géstermislerdir. Erich
Fromm, Rollo May, Carl Rogers, Guilford, Abraham Maslow gibi yazarlara gore
yaraticilik, zihinsel ve psikolojik olarak saglikli bir insanda bulunur ve yaraticilik;

biitlinliik, kisisel katilim ve yiiksek katilim kavramlariyla iligkilendirilebilir.
1.3. ELESTIREL DUSUNME

Elestiri kelimesi, kokeni Yunancadaki “kritikos” kelimesine dayanan ve bireyin
olaylar1 sorgulama, ¢6ziimleme ve yorumlama becerilerini ifade etmektedir. Elestiri
eyleminin temel amaci olaylar1 irdeleyerek olaylarin avantajlarmi ve dezavantajlarini
c¢oziimleme becerisidir (Demirciogu, 2024). Elestirel diisiinme, felsefenin ilk
zamanlarina dayanan ve giiniimiizde hala tanimi yapilan hayatin hemen her alaninda
kullanilan bir kavramdir. Elestirel diisiinme, bir konunun ¢dziimlenerek sonug olarak bir
fikre varilmasi esasina dayanir (Doner ve Demir, 2024). Elestirel diisiinme ile ilgili ilk
tanimlar1 Platon, Aristoteles ve Sokrates insanlarin soru sorarak diisiinmesine yardimci
olmak amaciyla yapmistir. Onlara gore elestirel diistinme sorular yoluyla 6grenme,
varsayimlar kurma, fikirler lizerinde diisiinme ve fikirleri yeniden yapilandirmadir (Paul
ve Elder, 2002). Biitiin bu tanimlardan yola ¢ikarak elestirel disiinmeyi, bireyin kasitl

olarak yaptigi, bilinen yontemlerin ve kaliplarmm diginda her tiirli 6nyargidan uzak,
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ayiltilarin  smadigr ve farkli taraflarinin tartistigi, diisiinceleri ¢oziimlendirip
degerlendirdigi ve nihayetinde belli bir hilkme vardigi diisiince bigimine elestirel
diisiinme diyebiliriz (Giirkaynak, Ustel ve Giilgdz, 2003). Baska bir deyisle elestirel
diistinme bir yargilama siirecidir. Amaci, belirli bir baglamda uygun kavramsallastirma
yontemleri kullanarak ve uygun kriterlere gore degerlendirerek neye inanilacagina karar

vermektir (Facione ve Facione, 2008).

Giinliik hayatimizda bireyler kendi yasantilar1 yoluyla ya da ¢evresinden edindigi
bilgiler dogrultusunda kendi bilgilerini olusturmaktadir. Bu bilgileri kullanarak aldiklar1
kararlarin dogrulugu, kullanilan akil yiiriitme siirecinin dogruluguna baglidir. Bu
dogrultuda elestirel diistinmeyi verilen karalarini dogrulugunu sorgulamaya yarayan tst

diizey bir beceri olarak degerlendirebiliriz (Doganay, 2012).

Elestirel diisiinme olgu, diisiince ya da durumlarm sadece olumsuz tarafinin
goriilmesi, yanlislarm ifade edilmesi anlamima gelmemektedir. Elestirel diisiinme olay
ya da olgularin olumlu ve olumsuz taraflarin1 gérebilme becerisidir (Yesilyurt, 2021).
Elestirel diistinmenin biitiin tanmimlarindan hareketle Mc Known (1997) elestirel

diistinmenin 6zelliklerini su sekilde belirtmistir:

e Elestirel diisinme keyfi ve mantiksiz degil akil yiiriitme temelli olmalidir.
Elestirel diisiinme stirecinde gegerli kanitlar kullanilmali ve elestirel diisiinme en

iyi sonuglarin elde edilecegi mantikli ¢ikarimlara dayanmalidir.

e Elestirel diisiinen bireylerin yansitici diisinmeye de sahip olmasi gerekmektedir.

Kendinin ve digerlerinin fikirlerini amacgli olarak analiz edebilmelidir.

e Elestirel diisiinme amacl olarak yapilan bir diisiinme bi¢imidir. Birey, neye ikna

olacagi konusunda karar vermelidir.
Lipman (1987) ise elestirel diisiinmenin 6zelliklerini lige ayirmistir:

eElestirel diisinme kendi kendini diizelten bir diisiinme big¢imidir: Giinliik
diisiincelerimizin yalnizca ¢ok azi gercek bir 6zelestiriye maruz kalmaktadir.
Kisinin kendi diisiincelerini diizeltmesi ancak kriterleri kullanarak bu eylemi

yapmasi sonucunda elestirel diistinmeye doniisiir.

e Elestirel diisiinme kriterlerle diisiinmektir: Beceriler, belirli standart ve kriterlere

gore Olgiilen performanslardir. Akil yiiriitenler, performanslar1 mantiksal
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gecerlilik ilkleri araciligiyla degerlendirip performansin yeterli olup olmadigina

karar verirler.

eElestirel diisinme baglam c¢ercevesinde diisiinmektir: Elestirel diisiinmeyi
gerceklestirirken icerinde bulunan durum ve kosullar dikkate alinarak elestirel

diisiinme gerceklestirilmelidir.
1.3.1. Elestirel Diisiinmenin Boyutlari
Elestirel diisiinmenin boyutlarini Paul (1990) {i¢ baslik altinda toplamustir:
Duyussal Stratejiler
1. Bagimsiz bir bi¢imde diisiinmek.
2. Kendisine ve topluma dair farkindalik gelistirebilmek
3. Tarafsiz bir bi¢cimde diisiinebilmek

4. Duygular1 ve diisiinceleri birbirinde ayirt edebilmek. Fikirleri 6ne siirdiigiinde
altinda yatan duygular1 kesfedebilmek ve duygular1 6ne siirdiiglinde altinda

yatan fikirleri fark edebilmek.

5. On yargidan bir bicimde durumlar1 degerlendirmek, entelektiiel olarak tevazu

sahibi olabilmek.
6. Durumlar1 yargilama ve degerlendirme konusunda cesaret sahip olabilmek.
7. Degerlendirilen durumlar neticesinde diiriist olabilmek.
8. Kararli olabilmek.
9. Akil yiiriitme stireci boyunca kendine giiven gelistirebilmesi.
Bilissel Stratejiler
1. Genellemelerden uzak durmak.

2. Benzer durumlar arasindaki benzerlikleri ve farkliklar1 gorebilmek,

farkindaliklar1 yeni durumlara transfer edebilmek.
3. Bireyin yeni fikirler ortaya koyarak bakis agisin1 gelistirebilmesi.
4. Ortaya ¢ikan problemleri daha agik hale getirebilmek.

5. Ciimleleri veya kelimeleri agiklayabilme ve ¢oziimleyebilmek.
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6. Durumlar veya eylemler konusunda hiikiimde bulunabilmek i¢in kriterleri

belirlemek.
7. Bilgi kaynaklarmin giivenirligini sorgulamak.

8. Onemli sorular1 fark edebilmek ve bunun iizerine derinlemesine sorgulama

yapabilmek.

9. One siiriilen fikirleri, inanglar1 ve diisiince bigimlerini ¢dziimleyebilme ya da

degerlendirmek.
10. Problemlere karsi ¢6zliim ortaya koyabilmek.
11. Eylemleri analiz edebilme ve degerlendirmek.
12. Metinleri agiklayarak ve analiz ederek elestirel okuma yapabilmek.
13. Elestirel dinleyebilmek.
14. Disiplinlerasindaki benzerlikleri kesfedilmek.
15. Sokratik tartisma yapabilmek.
16. Bakis agilarini, yorumlari karsilastirarak akil yiiriitmek.
17. Bakis agilarin1 ve yorumlar1 degerlendirebilmek.
1.3.2. Elestirel Diisiinmenin Onemi
Elestirel diisiinmenin 6nemini Giirkaynak vd. (2009) su sekilde siralamistir:

eBirey Olma: Kisinin kendi hayatinda dogru kararlar1 almas1 ve dogru ¢éztimleri
ortaya koyabilmesi en saglikli karara varabilmesi a¢isindan 6nem tasimaktadir.
Bireyin bagimsiz diisiinme becerilerine sahip bir kisi olabilmesi i¢in elestirel
diisiinmeye sahip olmasi dnemlidir. Cocuklar, birey olmay1 toplumsallagsmanin
ogretildigi en 6nemli kurum olan okullarda dgrenmektedir. Okullar 6grencinin
bagimsiz ve 6zgiin bir birey olmasina katkida bulunmaktadir. Bunu §gretmenin

yolu da elestirel diisiinme becerilerini kazandirmaktan gegmektedir.

e Yurttas Olma: Cagdas demokrasilerde vatandaslar; toplum sorunlarina karsi
hassas, sorumluluklarini {stelenebilen, basmakalip fikirlerin uzaginda kendi
fikirlerini olusturabilen baska bireylerin diisiincelerini bir¢ok acgidan elestirip

sorgulayabilen, duygudaslik kurabilen, tartigma bilincine sahip uzlagsma noktasi
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bulabilen bireylerdir. Elestirel diistinme yurttas olabilmek i¢cin Onemli

etkenlerden biridir.
Iyi bir yurttasin sahip olmas: gereken dzellikler ise sunlardir:

eDili Analiz Edebilme ve Kullanabilme: Dili analiz edebilmek dildeki ortiilii
anlami, varsayimlari, 6n yargilar1 fark etmek; sdylenen sozdeki tutarlilik ve
gecerliligi bulabilmeyi gerektirir. Dili kullanabilmek ise goriislerini ortaya

koyabilme, savunma ve dayanaklandirma becerilerini gerektirir.

eSorunlar1 Cozme ve Uzlasma Becerisi: Bagka fikirleri anlamaya ve
degerlendirmeye agik olabilmek, empati kurmak, farkli bakis agilarina sahip
olabilmek sorun ¢ozme ve uzlagsma becerisini edinmede Onemli bir yer

tutmaktadir.

eKarar Verme ve Verilen Kararlam Uygulama: Karara verme becerisi
cogunlukla elestirel diisiinme ile paralel ilerlemektedir. Birey karar verme
yetisini kullanirken sorun ¢ézme yetisini de devreye sokmaktadir. Birey bircok
secenekten birini karar doniistiirmektedir. Bundan sonra karari uygulamaya
koymaktadir. Demokratik bir vatandastan beklenen ise verdigi karari

savunabilmesi, kararinin getirdigi sorumlulugu tistlenebilmesidir.

Bir 6grencinin 6grenmesi gereken en dnemli becerilerden biri bir konu hakkinda
elestirel diisiinebilme ve iyi yapilandirilmis argiimanlar ortaya koyabilme becerileridir.
Analitik diigiinme ve elestirel diisiinme becerileri egitimin her agsamasinda 6grencilerin
kullanmasi gereken becerilerdir. Bireyin bir konuda analiz yapabilmesi i¢in 6n yargilar1
konusunda kendine karsi diiriist olup alternatifleri degerlendirirken esnek olmasi,
goriisleri yeniden gozden gegirmesi ve kendi fikirlerini revize etmesi gerekir. Ayrica
bireyin 6ne siiriilen fikirlere karsi siipheci de olmasi gerekmektedir. Biitliin bunlar1
yapabilmesi i¢in elestirel diisiinme yetisine sahip olmasi 6nem arz etmektedir (Judge,

Jones ve McCreery, 2009).
1.3.3. Elestirel Diisiinen Bireylerin Ozellikleri

Elestirel diisiinen kisiler kendi diisiincelerini analiz edebilme becerisine sahiptir
ve uygunsuz olan standartlar1 degistirerek yerine yenisini koyabilmektedir. Bu kisiler

diisiincelerini  bilingli olarak irdeleyebilmekte ve kendilerini disiplinsizlikten,
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dayanaksiz goriislerden kurtarabilmektedir. Diisiincelerini agiklamak ve degerlendirmek
icin yeni araglar gelistirebilmektedir. Ayrica kendilerini yoneten diislinceleri nasil

yoneteceklerini de bilmektedir (Paul ve Elder, 2013).
Elestirel diisiinen bireylerin baz1 6zellikleri sunlardir:
e Elestirel diisiiniir, problemi acik olarak tanimlayabilmektedir.
e Diger kisilerin de agik bir dil kullanmasini istemektedir.
¢ Diistinmeden eyleme ge¢cmemektedirler.
e Caligmalarini kontrollii bir sekilde ytiriitmektedirler.
¢ Bir fikri olustururken kararli davranmaktadirlar.
¢ Ortaya konan fikirlerin nedenleri ve delilleri aragtirmaktadirlar.

eDogmatik ve duygusal diisiincelerden uzak sebep ve sonug iliskisi ile

degerlendirmektedirler.
e On bilgilerini kullanirlar.

e Yeterli kanit sunulana kadar yapilan degerlendirmeden siiphe duyarlar (Beyer,

1991: 124; Akt. Sahinel, 2001).

Facione (2015) elestirel diistinen bireylerin 6zelliklerini su sekilde vermistir:

Sekil 1.3. Elestirel Diisiinen Bireyin Ozellikleri
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Facione (2015) elestirel bir diisiinlirde bulunmasi gereken Ozellikleri soyle

stralamigtir:
¢ Cesitli konulara karst merak duyma,
e Bilgili olma kaygis1 i¢cinde tagima,
e Elestirel diistinmeyi kullanma konusunda bilingli olma,
e Gerekgeleri bulunan arastirma siireglerine giiven duyma,
e Kendi muhakeme yeteneklerine kars1 6zgiiven duyma,
e Farkl fikirlere karc1 a¢ik olma,

eFarkli secenekleri ve fikirler1 degerlendirirken esnek olma ve digerlerinin

fikirlerini kars1 anlayis gosterme,
e Akil yliriitme siirecini degerlendirirken tarafsiz olma,
e Kendi 6n yargilarini degerlendirirken kendine kars1 diiriist olma.
1.3.4. Elestirel Diisiinmeye Yonelik Engeller

Nosich (2012) elestirel diisiinmenin Oniindeki engelleri: medya kaynaklari,
korkular, basmakalipgilik, elestirel diisinmeyi engelleyen egitim uygulamalari,
benmerkezcilik, dnceki deneyimler olarak smiflandirmistir. Bassham, Irwin, Nardone,
Wallace de (2011) elestirel diisiinmenin Oniindeki engelleri uzun bir liste halinde
vermistir: Okuma becerisinin zayif olmasi, 6n yargi, batil inang, benmerkezci diisiinme,
grup odakli diistinme, akran baskisi, dar goriisli olma, kisinin kendi akil yiirlitmesine
duydugu giivensizlik, goreceli diisiinme, varsayimda bulunma, inkar etme, kuruntu
yapma, algida segicilik, giiclii duygular, kendine karsi diiriist olmama, degismekten

korkma.
Cotrell (2023) elestirel diisiinmenin Oniindeki engelleri yedi baslik altinda
incelemistir:

Elestiri Kelimesi ile Ne Kastedildigini Yanhs Anlamak: Bazi insanlar
elestirinin olumsuz yorumlar yapmak anlamina geldigini zannetmektedir. Bu terimin
yanlis anlagilmast sonucu kendileri de elestiri yaparken durumun olumsuz ydnlerine

deginmektedirler.

33



Muhakeme Yeteneklerini Abartmak: Bir¢ok insan kendi inang¢ sisteminin en
dogrusu olduguna inanmaktadir. Kendi yontemleriyle hareket eden ya da kendi akil
yiirlitme stireglerini tarafsiz bir sekilde degerlendiremeyen kisiler kendi akil yiiriitme
stirecinin dogruluguna inanmaktadir. Bagka bir agidan tartigmalar1 kazanma konusunda

iyi olan kisiler akil ytiriitme siireglerini yanlis degerlendirmektedir.

Yontem ve Strateji Eksikligi: Bazi insanlar, elestirel olmaya daha istekli
olmalarina karsin sonraki adimda ne yapacaklarini bilmedikleri i¢in elestirel diisiinmeye

devam edememektedir. Daha ¢ok pratik yaparak bu engelin 6niine gecilebilmektedir.

Alaminda Uzman Olan Kisileri Elestirme Konusunda Isteksizlik Duyma: Belli
konular hakkinda bilgisi ¢ok az olan kisilerin o konularda uzman kisilerin eserlerini
elestirmesi kaygi dogurabilmektedir. Ancak cogu flniversitede elestirel diislinme
ogrencilerden beklenen bir eylemdir ve bir¢ok arastirmaci 6grencilerin yazilmis eserleri

sorgulamalarini ve itiraz etmelerini beklemektedir.

Duygusal Engeller: Bireylerin derinden baghh oldugu inanglara elestiri
getirildigini duymas1 onlar i¢cin zor olabilmektedir. Hassas olunan konular hakkinda
elestiri duymak kisilerin diisiincelerine odaklanmasini engellemektedir. Duygusal bir
konu tartigmay1 giiclii kilabildigi zayif da kilabilmektedir. Elestirel diisiinme, bireylerin
onemli gordiigi inanglardan vazgegmesi anlamina gelmemektedir. Daha ¢ok inanglara

giden yolda delileri sorgulamak anlamina gelmektedir.

Yanhs Bilgi ve Yanhs Anlama: Ogrenme, anlayis ve icgdrii barmdiran bir
siirectir. Ogrenciler kendileri igin diizenlenen etkinliklerde kullanilan ydntemin amacini
yanlis anlamakta ya da kendilerine yardimci olacak yargilar1 kesfetmek yerine tek bir

cevabi tercih etmektedir.

Yetersiz Odaklanma ve Dikkat Eksikligi: Elestirel diisiinme siireci igerisinde
dogru bilgiyi bulmak i¢in ayrintilara dikkat edilmesi gerekmektedir. Yetersiz elestiri
konuya gene bir bakis agis1 ile bakmaktan kaynaklanabilmektedir.

1.4. YAZMA

Dil becerileri anlama ve anlatma olmak {izere ikiye ayrilmaktadir. Dinleme ve
okuma becerileri anlama becerileri kapsaminda, konusma ve yazma becerileri anlatma

becerileri kapsaminda incelenmistir. Dili edinim siirecinde sirasiyla dinleme, konusma,
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okuma ve yazma becerileri yer almaktadir. Birey okul 6ncesinde ailesinden ve ¢evresinden
dinleme ve konusma becerilerini edinmektedir. Okuma ve yazma becerileri 6rgiin egitimle
edinilen dil becerileridir. Yazma becerisi ise kisinin en son kazandig1 ve belirli hedefler

dogrultusunda gelistirilen bir dil becerisidir (Tarakc1, 2022).

Alan yazininda yazma gesitli sekillerde tanimlanmustir. Karadag ve Maden’e (2014)
gore Yazmak, bir {iretim eylemidir. Bu eylem, belirli bir anlamin kars1 tarafa aktarilmasi
amaciyla yazmin bir yontem olarak secilmesiyle gerceklesir. Yazma siirecinde, verilmek
istenen mesaj sembollerle kodlanir ve boylece diisiinceler yazi formunda somut bir sekilde
goriiniir hale gelir. Bu, fikirlerin yapilandirilip ifade edilmesini ve bagkalariyla
paylagilmasmi miimkiin kilar. Ozbay (2016) yazmay1 insanlarin isteklerini, hislerini ve
diistincelerini ¢esitli sembollerle aktarmak olarak tanimlamistir. Giines (2013) de yazmanin
iretime dayali bir siire¢ oldugunu bilginin harflere, sozciiklere, climlelere aktarilarak
yazma eyleminin gerceklestigini ifade etmistir. Carter vd. (2002) yazmanin bilginin
bulunmasi, 6grenilmesi ve aktarilmasmni igeren bir siire¢ olarak tanimlamistir. Kaya ve
Egilmez’e (2024) gore yazma, diisiincelerin belli bir ortama aktarilmasiyla gecmis ve
gelecek arasinda baglanti kuran Onemli bir beceridir. Reuter (1996) yazmayi tarih
icerisinde gelisen olaylarm ve olgularin ifade edildigi toplumsal bir uygulama olarak

gormiistiir.

Yazmaya dair biitlin tanimlardan hareketle Giines (2019) yazma siirecinin iki
asamadan olustugunu belirtmistir. Ilk asama yazmaya dair temel bilgilerden olan harfleri
cizebilme, sesleri harflere doniistiirme, sozciikleri ve cilimleleri kurallara uygun
birlestirmedir. Bu islemler yazma siirecine baslangicta edinilmesi gereken bilgilerdir.
Ikinci asama ise diisiinceleri yazii metinlere aktararak farkli tiirlerde metinler
olusturabilmek, kendini yaz1 yoluyla anlatabilmektir. Bu asama yazmanm iist diizeyidir ve

yazma egitimi yoluyla edinilir.

Yazma eylemi sadece duygularin ve diislincelerin ifade edilmesi degil, bireyin
giindelik hayatindaki isleri ve zihinsel becerilerin gelisimini kapsayan bir siirecte bireyin
ihtiya¢ duydugu eylemlerden biridir (Ozbay, 2006). insanin temel amaglarmdan biri
kendinin bilinmesini istemesidir. Bu istegi de anlatma ile gidermektedir (Ozdemir ve

Binyazar, 1998). Yazma sebepleri farklilik gosterse de yazma eylemi gegmisten giiniimiize
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kadar 6nemini korumustur. insanlarin kendini ifade etme arzusu tarih boyunca gegerliligini

yitirmemistir (Yaman, 2013).

Yazmin kaliteli olmasi alinan yazma egitimine baghdir. Bu amacla dgrencilere erken
donemlerden baslayarak yazma egitiminin verilmesi, yazilarindaki hatalarin bulunup
diizeltilmesi yazma becerisinin gelismesine ve dgrencilerin nitelikli yazilar yazabilmesine
katki saglamaktadir (Arict ve Ungan, 2008). Tiirkge Ogretim Programi’nda yazma,
ogrencilerin belli bir siire¢ igerisinde edinebilecegi bir beceridir (MEB, 2005). Temizkan

(2003) yazma siirecinin yedi asamadan olustugunu belirtmistir:
1. Konu se¢imi
2. Konunun smirlandirilmasi
3. Konunun 6ziiniin belirlenmesi
4. Plan yapma
5. Konuya dair sdyleneceklerin belirlenmesi
6. Diisiincelerin anlamli bir sekilde siralanmasi
7. Yazinn diizeltilmesi
Akyol (2013) yazma siirecini dokuz asamada incelemistir:

Konuyu Belirleme: Bu asama yazma siirecinin en 6nemli adimidir. Bu asamada

ogrencilerin kendini rahatca ifade edebilecegi konular1 se¢gmesinde rehberlik edilmelidir.

Hedef Belirleme: Ogrencilerin yazi yazarken yazdiklart metni hangi amagcla

olusturduklarmi bilmesi gerekmektedir.

Hedef Kitleyi Belirleme: Yazma asamasimin baginda ortaya konacak tiriiniin kimlere
hitap edecegi belirlenmelidir. Hedef kitle belirlendikten sonra yazi da buna gore

sekillenecektir.

Yazi Tiiriinii Belirleme: Ogrencilerin kendi yeteneklerine gére oykiileyici ya da

bilgilendirici tiirde metinler yazmasi yazilarini daha etkili kilacaktir.

Diislinceleri Planlama: Metne aktarilacak olan fikirler belli kurallar dahilinde

diizenlenmelidir.
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Taslak Olusturma: Asil metni meydana getirmeden Once yapilan yazma

denemeleridir.
Gozden Gegirme: Metin olusturulduktan sonra metnin tekrardan kontrol edilmesidir.
Diizeltme: Yazinin igeriginin ve seklinin kontrol edilmesidir.
Yaymmlama ve Paylagma: Metnin son halinin okur ile paylagilma siirecidir.

Yazma siirecinin agamalar1 Sekil 4’te verilmistir (Coskun, 2014).

Sekil 1.4. Yazma Siireci

Hazirlik Yayimlama
Diizeltme
Taslak Diizenleyere
Olusturma k Yazma

Yazma egitiminin nitelikli olabilmesi i¢in yazma egitimi verilirken tizerinde
durulmasi gereken birtakim ilkeler vardir (Ozbay ve Memis, 2015). Bu ilkeleri Coskun
(2014) su sekilde siralamigtir:

e Yazma egitimi parcadan biitiine dogru verilmelidir. Ornegin ciimle ve paragraf
diizeyinde metin olusturulduktan sonra biiyiik metinler olusturmaya yonelik egitim

verilmelidir.

e Yazma egitiminin hedefi nitelikli bir yaz1 ortaya koymak degil nitelikli bir yaziy1

ortaya koymak icin gerekli olan dil becerilerine sahip olmaktir.

e Yazma egitimi verirken §grenci yazma siirecine hazirlanmali, 68renci psikolojik

olarak rahatlatilmalhdir.

e Ogretmen yazma siireci boyunca oOgrencilere rehberlik etmeli, her asamada

ogrencinin yaninda olmalidir.
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e Ogrencilerin yazmaya kars1 korkular1 giderilmelidir.

eYazma egitimi verirken her Ogrencinin bireysel farkhiliklar tasidig:

unutulmamalidir.
¢ Yazma egitimde dncelik icerigin diizenlenmesi olmalidir.

e Ogrenciler tek bir konuyu yazmaya zorlanmamahdir, dgrencilerin birgok konu

arasindan se¢im yapmasi saglanmalidir.
¢ Yazma etkinlikleri farkli metin tiirleri lizerinden yapilmalidir.

e Ogrencilerin yazilar1 degerlendirilirken calismalarm benzersizligi

degerlendirilmeli, yaratici diisiinme tesvik edilmelidir.
e Ogrencilerin bilissel becerilerini gelistirmek hedeflenmelidir.

e Ogretmenler yazili anlatimi degerlendirirken sadece puan vermemeli, yazma

becerisindeki yanlislar1 diizeltmeye yardimc1 olmahidir.
¢ Yazma egitiminin okul disinda da aligkanlik haline gelmesi saglanmalidir.
1.4.1. Oykiileyici Metin Yazma

Metinler; oykiileyici, bilgilendirici ve siir olmak tiizere kategorize edilmistir.
Bilgilendirici metinler bir konuyla ilgili bilgi vermek amaci tasiyan metin tiirlerini
icerirken dykiileyici metinler ise kisinin hayal diinyasini1 zenginlestiren roman, 6ykii, masal
gibi tiirleri igermektedir (Giines, 2013). Oykiileyici metinler: anlaticmin belirli bir bakis
acistyla olaylari, kahramanlari, mekani1 ve zamani bir araya getirerek kurguladigi, birbiriyle
baglantil olaylar dizisinden olusan metinlerdir (Giinay, 2003). Oykiileyici anlatim aracilig1
ile okura aktarilmak istenen konu olaylar vasitasi ile aktarilmaktadir. Bu yontem sayesinde
okurun hayatmin belli kesiminden yer alan olaylar gdsterilmektedir. Bu agidan dykiileyici
anlatim yasamin i¢inden olaylar ortaya koymaktadir. Diger taraftan Oykiileyici anlatim
ogrencilerin dili etkili kullanmasma ve kelime dagarcigini gelistirmesine de katki
saglamaktadir (Akyol, 2008). Ogrencilerin egitime basladig1 ilk dénemlerde ilgilerini en
cok ¢eken metin tiirii Oykiileyici metin tiirleridir. Bunun sebebi ise bu metin tiirlerindeki
karakterlerin gercek hayattaki karakterlere benzemesi ve Ogrencilerin kendilerini bu

kahramanlar ile o6zdeslestirmesidir (Giirler ve Yaylacik, 2015). Ayrica hikdye edici
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metinler bireye problem ¢ozme, analiz etme, gruplandirma gibi beceriler kazandirmaktadir

(Temizyiirek ve Delican, 2016).

Oykiileyici metinlerde aktarilan olay belirli bir siraya gore anlatilmaktadir. Olaylar,
diizenli bir sekilde merak unsurunu da i¢ine alarak sirasiyla okuyucuya aktarilmaktadir.
Hikaye edici metinlerde olay, hikdyenin temel bilesenidir (Yaman, 2013). Oykiileyici
metinler genellikle belirli bir amag tagiyan karakter olarak sunulan kisileri ya da varliklari,
Oykiiniin bagindan itibaren verilen mekanlari, karakterlerin ¢6zmesi gereken problemleri ya
da tasidiklar1 amaglari, Gykiiniin sonunda ¢6ziime kavusan olaylari, aktarilmak istenen ana
diistinceyi icermektedir (Dickson, Simmons ve Kameenui, 1995). Dolayisi ile 6grencilerin
Oykiileyici metin olusturabilmesi i¢in Oykiileyici metinlerde bulunan zaman, mekan,
karakter, olay Orglisii, ana fikir gibi yapisal 6zellikleri bilmesi gerekmektedir (Sengiil,
2011). Esasinda bircok olaym birbiri ile iligkili olarak anlatildig1 hikayelerde olaylar belirli
bir siralamaya gore anlatildigi icin okuyucunun kronolojik algist gelismektedir. Mekan,
zaman ve kahraman gibi yapisal unsurlarm okuyucuya sunuldugu hikayelerde 6grencilerin
olay kurgulama becerileri ve bu olaylar1 anlamli bir sekilde anlatma becerileri de
gelismektedir. Bunlarin yaninda hikaye okuyan 6grencilerin hayal giiciiniin zenginlestigi
de goz oniinde bulundurulursa 6ykii yazma egitimi onem arz etmektedir (Egilmez ve

Berber, 2017).

Aytas (2006) Oykii incelemesinde ve degerlendirilmesinde g6z Oniinde

bulundurulmasi gereken noktalar1 su sekilde siralamistir:

1. Oykiide Konu: Hakkmda akil yiiriitiilen dykii boyunca iizerinde konusulan
olaylara ya da durumlara dykiide konu denmektedir. Oykiiyii yazmadan once

konu belirlenmelidir.

2. Oykiide Plan: Olaylarm ele alims bigimlerine gore dykii serim, diigiim ve ¢dziim
boliimlerine ayrilmaktadir. Serim bdliimiinde olaylarin baslangici anlatilmakta,
karakterlerin ve mekanin tanitimi yapilmaktadir. Diiglim boliimiinde olaylarin
derinligi artmaktadir ve merak unsuru da giderek artmaktadir. C6ziim boliimiinde
ise hikaye boyunca anlatilan sorun ¢6ziime kavusmaktadir. Bu boliimde dykiiniin

ana fikri yer almaktadir.
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3. Oykiide Anlatic: Her Oykiiniin bir anlaticis1 bulunmaktadir. Bu anlatic1 sadece
gordiigli seyleri anlatabildigi gibi kimsenin fark etmedigi olaylar1 da okuyucuya
aktarabilmektedir.

4. Oykiide Zaman: Her Oykiide anlatilan olaylar belli bir zamana bagl olarak

okuyucuya sunulmaktadir.
5. Oykiide Mekan: Oykiide olaylarin gectigi yere mekan denilmektedir.

6. Oykiide Kisiler: Oykiide anlatilan olaylarla dogrudan iliskisi bulunan kimselere
oykiide kisi denilmektedir.

7. Oykiide Kullanilan Dil ve Ifade Bigimleri: Oykiide kullanilan iki ifade bigimi
vardir. Birincisi yazarm Oykiiyli disardan gozlemleyerek anlattigi ifade bigimi,
ikincisi yazarm Oykiiyii hikdye kisilerinden biri olarak anlattig1 ifade bigimidir.

Kullanilan ifade bigimine gore lislup da degismektedir.
Ilgili Cahsmalar

Bu boliimde yapay zekanin egitim alaninda kullanimina dair yurtiginde yapilmig

bazi ¢aligmalara yer verilmistir.

Asik ve digerleri (2023) yapay zekanin egitime etkilerini arastirdigi ¢alismada nitel
aragtrma yontemlerinden tarama modeli kullanilmigtir. Veriler dokiiman tarama
yontemiyle toplanmistir. Arastirma boyunca yapay zekanm Ogrencilere ve dgretmenlere
etkileri, 6grenme ortaminda olusturabilecegi degisiklikler, etik birtakim kaygilar olumlu ve
olumsuz  yonleriyle irdelenmistir. Sonu¢ olarak yapay zekdnin egitimde
gerceklestirebilecegi potansiyellere deginilmis, veri gizliligine dikkat edildigi takdirde
yapay zekanin egitimin hedeflerine ulasabilmesi konusunda ciddi katkilar1 olabilecegi
belirtilmistir.

Aydm (2023) yapay zekdaya dayandirilarak olusturulan EBA destek sisteminin
ogrencilerin akademik basarilarma etkilerini arastirdigi yiiksek lisans tezinde nicel
arastirma yOontemini ve yari deneysel deseni kullanmistir. Yar1 deneysel desenlerden 6n
test son test kontrol gruplu deseni tercih etmistir. Arastirma sonucunda kontrol grubu

ogrencilerinin akademik basarilarinda artig gézlenmistir.

Baymdir (2023) yiiksek lisans tezinde egitim alaninda yapilan ¢alismalar1 yayin

yilina, yayimlandig1 dergiye, veri tabanina, yayimlandig iiniversiteye ve diline gore sosyal
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ag analizi ile incelemistir. Bu c¢alisma, nitel arastrma yontemi ve dokiiman tarama
modeline gore yapilmistir. Arastirma bulgularina gore en ¢cok 2021 yilinda egitimde yapay
zeka konulu arastirma yapilmistir. Veri tabanina gore yapilan incelemede ise en ERIC veri
tabanh arastirma yapilnustir. Universitelere gore yapilan incelemede ise en fazla Carnegie
Mellon University egitimde yapay zeka konulu ¢aligma yapmustir. Dillerine gore yapilan
incelemede en fazla Ingilizce ¢alisma yapilmis ardindan Ispanyolca ve Rusc¢a ¢alismalar

yapilmustir.

Onat (2022) yiiksek lisans ¢alismasinda yapay zeka okuryazarlik becerileri lizerinde
etkili olan 6gretimsel faktorleri incelemistir. Bu amagla ortadgretim dgrencilerine yapay
zeka okuryazarligina iliskin gesitli etkinlikler olusturularak Ogrencilerin yapay zeka
okuryazarlik becerilerinin gelisimi arastwrilmistir. Calisma, 9. sinifta 6grenim goren 10
ogrenci lizerinde yapilmistir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden durum caligmasi
kullanilmustir. Ogrenci goriislerine dayanarak veri analizi yapilan bu ¢alismada katilimcilar
bilgisayar kullanilmadan yapilan yapay zeka etkinli§ini daha faydali bulmustur. Yiiz
tanima etkinligi ise en fazla tercih edilen ikinci etkinlik olmustur. Calisma sonucunda
yapay zeka destekli olusturulan etkinliklerin 6grencilerin yapay zeka okuryazarlik

becerileri tizerinde olumlu bir etkisi oldugu ortaya konmustur.

Isler ve Kilig (2021) yapay zekdnin egitimde kullanimyla ilgili yaptiklari
aragtirmada yapay zekanin egitime katkilarmi, Tiirkiye’de ve diger iilkelerde egitimde
yapay zeka kullanimini arastirmiglardir. Calisma nitel arastirma yontemi ve literatiir tarama
modeli ile yapilmistir. Arastrma sonucunda yapay zeka kullaniminin egitime katki
sagladig1 ve yapay zeka destekli egitimin faydali olacagi, 6gretmenlerin bu konuda egitim
gormesi gerektigi, egitimde kalitenin arttirilabilmesi amaciyla 6grencilerin yapay zeka ile

erken yaslarda tanistirilmasi gerektigi sonucuna ulagilmistir.

Uzun ve Tumtiirk (2021) yapay zeka alaninda yaptiklari ¢alismada yapay zekanin
egitimde giliniimiizde kullanimini ve gelecekte egitimde kullanilmasmin getirebilecegi
faydalar1 arastrmislardir. Bu calismada yapay zekdya dair teknik bilgiler ve egitimde
halihazirda kullanilan yapay zeka uygulamalari ortaya konmugstur. Arastirma sonucunda

yapay zekanin egitime her anlamda katki saglayacag belirtilmistir.

Coskun ve Giilleroglu (2021) arastirmalarinda yapay zekanin tarihsel gelisimini ve

egitimde kullanilmasini incelemislerdir. Arastirmacilar bu galisma ile alan yazininda yapay
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zeka ile ilgili yapilan c¢alismalari taramistir. Calismada yapay zekdnin kisa tarihi ve

egitimde kullanimi {izerinde durulmustur.

Cetin ve Aktas (2021) caligmalarinda yapay zekdnin egitimde kullanimma dair
gelecek senaryolar1 iizerinde durmustur. Bu arastirmada nitel arastirma yontemi
kullanilmigtir. Veriler, yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile toplanmustir. Caligma
grubunu alaninda uzman 10 akademik calisan olusturmustur. Caligma sonucunda gelecek
senaryosunun faydalar1 ve zararlar1 alt1 alt temaya ayrilmigtir. Caligma sonucunda yapay
zekanin Ogretmenlerin gérevini yerine getiremeyecegine ancak Ogretmene rehberlik

edebilecegine varilmistir.

Arslan (2020) egitimde yapay zeka kullanimi ve uygulamalarma dair arastirmasinda
yapay zekanin tanimi, egitime ne gibi faydalar saglayabilecegi ve egitimin gelismesinde

nasil bir rol oynayabilecegi lizerinde durulmustur.

Minh (2024) ChatGPT nin iiniversite birinci sinif 6grencilerinin Ingilizce yazma
becerilerine ve elestirel diisiinme becerilerine etkisini inceleyen ¢alismasinda ChatGPT bir
akademik y1l boyunca ders miifredatina dahil edilmistir. 30 6grenci ile yiiriitiilen calismada
veriler; 6grencilerin goriisleri, arastirmacmin gézlemleri ve o6grencilerin yazi drneklerinin
incelenmesi ile analiz edilmistir. Calisma sonucunda ChatGPT nin 6grencilerin Ingilizce

yazma ve elestirel diistinme becerilerinde olumlu etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.
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IKIiNCi BOLUM
YONTEM

Bu boliimde arastrmanim deseni, arastirmanin yapildigi calisma grubu, verilerin
toplanmasi, verilen analizi ve arastrmanin uygulama siirecine dair bilgiler yer

almaktadir.
2.1. ARASTIRMANIN DESENI

Karma yontem, nicel ve nitel arastirma desenlerinin birlikte kullanilarak elde
edilen verilerin biitiinlestirilmesi olarak ifade edilebilir. Bu yontem arastirmacilara daha
detayli, biitiinciil ve kapsamli bir paradigma sunar. Bu nedenle arastirma sorunsalina
daha derinlestirici bir cevap bulmak ve arastirmanin giivenirligini artirmak amaciyla
tercih edilmektedir. Bu arastirmada karma arastirma desenlerinden agiklayici ardigik
desen kullanilmistir. Bu desen arastirmanin ilk basamaginda nicel verilerin elde
edildigi, ikinci asamada nitel verilerin toplanarak biitiinlestirildigi siirecten
olugsmaktadir. Agiklayic1 ardisik desende elde edilen nicel veriler analiz edilir ve
¢Ozlimlenir. Daha sonra nitel veriler toplanarak analiz edilir. Elde edilen nitel veriler
nicel verileri desteklemek amaciyla biitiinlestirilerek raporlanir. Nitekim bu desen
arastirmaciya detayli, derinlemesine ve biitlinciil olarak bir siirecin tiim asamalarini

resmeder (Creswell, 2013).

Arastirmanm nicel boyutunda on test-son test kullanilan kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmigtir. Bu arastirma modelinde hazirlanan uygulamanin
etkilerini test etmek amaciyla deney ve kontrol gruplari olusturulur. Bu desende deney
ve kontrol gruplarinin se¢imi yansiz atama ile gergeklestirilir. Deney grubuna uygulama
yapilirken kontrol grubuna programa uygun Ogretim yapilmistir. Her iki gruba da
uygulamadan Once ve sonra (On test-son test) testler uygulanir ve deney grubundaki

uygulamanin etkisi tespit edilir (Karasar, 2005).

Arastirmanm nitel boyutunda ise durum ¢alismasi kullanilmigtir. Durum
caligmasi, bir durum karsisinda var olan bir olguyu rasyonel baglamda incelemeyi esas
alan ve birden fazla veri kaynagina ihtiya¢ duyuldugunda tercih edilen bir arastirma

tiirtidiir (Yin, 2009).
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2.2. CALISMA GRUBU

Arastirmada uygulama okulu belirlenirken amaglhi 6rnekleme yontemlerinden
kolay ulasilabilir durum orneklemesinden (convenience sampling) yararlanilmistir.
Kolay ulasilabilir durum 6rneklemesinde arastirmaci yakin olan ve erigilmesi kolay olan
bir durumu secer. Bu yontem arastrmaya hiz ve pratiklik kazandirr (Yildirim ve
Simsek, 2016). Caligma grubu belirlenirken ise basit seckisiz Ornekleme yontemi
kullanilmigtir. Bu yontem gruplarin ve kisilerin esit secilme olanagi sundugu bir
yontemdir. Evrende genellemelere ulastiracak orneklem se¢imlerinin yapilmasi bu
yontemin ozelliklerinden biridir (Biiyiikoztiirk vd., 2013). Bu dogrultuda basit seckisiz

ornekleme yontemi esas alinarak ¢aligma gruplar1 olusturulmustur.

Aragtirmanin ¢aligma grubunu Mus il merkezinde yer alan bir devlet okulunun 7.
smifinda 6grenim gérmekte olan 50 ortaokul O6grencisi olusturmaktadir. Arastirma

2023-2024 egitim 6gretim yilinin ikinci doneminde gergeklestirilmistir.

Arastirmanin yapilmasina yonelik okul idaresinin ve Ogretmenlerin olumlu
yaklagimi iizerine uygulama icin il merkezindeki bir ortaokul uygun bulunmustur.
Calisma ortammin rahat olmasi, okul idarecilerinin 1limli yaklagimlari bu kararin
almmasinda etkili olmus, 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli uygulama izinleri bu
dogrultuda alinmistir. Deney ve kontrol gruplar1 belirlenirken her iki sinifta da Tiirkce
derslerinin ayni1 6gretmen tarafindan yiiriitiiliyor olmasma dikkat edilmistir. Bu kosul
saglandiktan sonra deney ve kontrol gruplarmin belirlenmesinde 6zelliklerin normal
dagildigmin varsayildigi durumlarda rastgele bir yontemle secilen herhangi bir grubun
evreni temsil ettiginin distinildigi  seckisiz (random) oOrnekleme kullanilmustir
(Yildirim ve Simsek, 2016). Netice olarak C subesi deney, B subesi kontrol grubu
olarak belirlenmistir. Her subeden 25 6grenci olmak {izere toplam 50 6grenci bu

arastrmanin ¢calisma grubunu olusturmaktadir

Tablo 2.1. Calisma Grubu

Grup Cinsiyet

Kiz Erkek Toplam
Deney 14 11 25
Kontrol 12 13 25
Toplam 20 19 50




2.3. VERI TOPLAMA ARACLARI
2.3.1. Nicel Veri Toplama Araglar
2.3.1.1. Yaratic1 Diisiinme Egilimi Olcegi

Bu arastirmada Deniz ve Demir (2024) tarafindan gelistirilen yaratict diistinme
egilimi 6lgegi, Doner ve Demir (2022) tarafindan gelistirilen elestirel diisiinme egilimi
Olgegi, Akbaba (2020) tarafindan gelistirilen Oykiileyici metin yazma becerisi

degerlendirme formu kullanilmistir.

Yaratict diistinme egilimi 6lgegi toplamda 12 maddeden meydana gelmektedir.
Besli likert tipinde olusturulmustur. Olgekte yer alan maddeler her zaman (5),sik sik
(4),bazen (3),nadiren (1) seklinde puanlanmustir. Olgek tek boyutludur ve dlgekte ters
dondiiriilmesi gereken bir madde yoktur. Olgek, 9-15 yas aralig1 icin hazirlannustir.
Olgegin Cronbach’s alpha katsayis1 0.80, Spearman-Brown katsayis1 0.75 ve Guttman
Split-Half katsayisi 0.75 olarak bulunmustur. Bu degerler, 6lgegin yiiksek giivenilirlige
sahip oldugunu gostermektedir. Ayrica, Olgegin kararlilik katsayisi 0.71 olarak

belirlenmis olup, bu da 6lgegin kararli ve tutarli oldugunu ortaya koymaktadir.
2.3.1.2. Elestirel Diisiinme Egilimi Olcegi

Elestirel diisiinme egilimi 6l¢egi toplamda 21 maddeden olusmaktadir. Besli likert
tipinde olusturulmustur. Olgekte yer alan maddeler her zaman (5), sik sik (4), bazen (3),
nadiren (1) seklinde puanlanmustir. Olgekte iic boyut bulunmaktadir. Diyalektik
diisinme boyutunda 12 madde, egilim boyutunda 4 madde, analiz boyutunda 5 madde
bulunmaktadir. Olgekte ters dondiiriilmesi gereken bir madde yoktur. Olgegin
Cronbach’s Alpha degeri 0.87, Spearman-Brown ve Guttman Split-Half degerleri ise
0.81 olup, yiiksek giivenilirlik gostermektedir. Test-tekrar test uygulamasinda ig
tutarhilik katsayist 0.75 bulunarak, dlcegin tutarliligi dogrulanmistir. A¢imlayici faktor
analiziyle %42.94 varyans agiklama orani elde edilmis ve yap1 giivenirligi 0.93 olarak

hesaplanmistir, bu da Slgegin giivenilir oldugunu géstermektedir.
2.3.1.3. Oykiileyici Metin Degerlendirme Formu

Oykiileyici metin degerlendirme formu “Big¢im, Dil ve Anlatim, Oykiileyici Metin
Unsurlarr” olmak tizere 3 boyuttan meydana gelmektedir.26 maddeden meydana gelen

formun “Bigim” boyutunda 2, “Dil ve Anlatim” boyutunda 13, “Oykiileyici Metin
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Unsurlar1” boyutunda 11 madde bulunmaktadir. Form, dereceli puanlama anahtari ile
olusturulmustur. Elde edilen Oykiileyici metinler, formda yer alan 0 (Yetersiz), 1
(Gelistirilmeli) ve 2 (Yeterli) olmak iizere ii¢c maddeye gore derecelendirilerek
puanlandirilmistir. Olgekte tersine dondiiriilmesi gereken bir madde yoktur. Olgegin
Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayis1 0.87 olarak bulunmus ve bu sonug, dlgegin

yeterli derecede giivenilir oldugunu ortaya koymaktadir.

Arastrma kapsaminda kullanilan 6lgme aracglarindan elde edilen Olgtimlerin
betimsel diizeyleri ve normallik analizi i¢cin betimsel istatistikler hesaplanmig ve tablo

3’te verilmistir.

Tablo 2.2. Olgiimlere ait Betimsel Istatistikler

Deney grubu (n = 25)
Test/Olgiim Degisken Min. | Maks. | ¥ | SS | Carpiklik | Basiklik
Yaratici diistinme | 2.33 | 4.08 | 3.13 | 0.43 0.06 0.11
On test Elestirel diisiinme | 2.52 | 3.95 | 3.19 | 0.42 0.07 -0.64
Yazma becerisi | 0.58 | 1.35 | 0.91 | 0.17 0.24 0.54
Yaratici diisinme | 3.00 | 4.67 | 3.70 | 0.37 0.24 0.96
Son test Elestirel diistiinme | 2.67 | 4.05 | 3.51 | 0.38 -0.47 -0.44
Yazma becerisi | 0.77 | 1.62 | 1.21|0.21 -0.07 -0.26

Kontrol Grubu (n =25)
Yaratici diistinme | 2.25 | 4.17 | 3.32 | 0.45 -0.28 0.24
On test Elestirel diistinme | 2.05 | 4.62 | 3.34 | 0.54 -0.34 1.34
Yazma becerisi | 0.69 | 1.35 | 0.92 | 0.20 0.65 -0.49
Yaratici1 diistinme | 2.33 | 4.33 | 3.41 | 0.48 -0.23 0.08
Son test Elestirel diisinme | 1.19 | 4.05 | 3.17 | 0.73 -1.06 0.74
Yazma becerisi | 0.58 | 1.50 | 0.93 | 0.22 0.81 0.91

Tablo 2.2. incelendiginde, kontrol ve deney gruplarmin on test Olglimlerinin
birbirine ¢ok yakin oldugu goriilmektedir. Son test dl¢limleri incelendiginde ise deney
grubunun kontrol gruplarindan daha yiiksek ortalamaya sahip olduklar1 tespit edilmistir.
Tim o6lciimlere ait c¢arpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde ise carpiklik
degerlerinin -1.06 ile 0.81 araliginda, basiklik degerlerinin ise -0.64 ile 1.34 araliginda
degistigi goriilmektedir. Carpiklik degerinin +3.00 araliginda ve basiklik degerinin ise
+10.00 araliginda olmasi1 verinin normal dagilima sahip olduguna kanit saglamaktadir
(Kline, 2015). Bu baglamda fark analizlerinde yeterli 6rneklem biiyiikligii elde edildigi
ve carpiklik ile basiklik degerlerinin kabul edilebilir smirlar igerisinde oldugu tespit

edildigi i¢in parametrik testler kullanilmigtir.
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2.3.2. Nitel Veri Toplama Araglarn
2.3.2.1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Goriisme, en az iki kisi arasinda sozlii olarak yapilan bir iletisim siirecidir. Bu
stireg, belirli sorular araciligiyla kisilerden veri toplama seklinde ifade edilebilir.
Oldukga esnek bir arastirma araci olan goriisme, yapilan ¢alismanin her asamasinda
kullanilabilir. Ayrica, gorismeler anketler ve gozlemlerle birlikte de uygulanabilir.

Gorilismeden elde edilen veriler, kiigiik veri parcalarindan olusarak bir biitiin olusturur.

Goriismeler, yapilandirilmis, yapilandirilmamis, yari yapilandirilmis, etnografik
ve odak grup goriismeleri seklinde siniflandirilabilir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler,
hem sabit segenekli cevaplart hem de derinlemesine bilgi analizi saglayacak cevaplari
icerir. Bu tiir goriismeler, arastrmacilara esneklik sagladigi icin tercih edilir

(Biytikoztiirk, Akgiin, Demirel, Karadeniz ve Cakmak, 2022).

Bu arastirmada nitel veriler arastirmaci tarafindan gelistirilen 7 maddelik yar1
yapilandirilmig goriisme formu ile toplanmistir. Belirli bir konu {izerinde derinlemesine
soru sorma ve eksik veya acik olmayan yanitlar1 tekrar sorarak daha agiklayici hale
getirme imkani1 sundugundan, goriisme yontemi avantajli bir yaklasimdir. Bu yontem,
cevaplarin tamamlanmasi ve konunun daha iyi anlasilmasi agisindan biiyiik bir fayda
saglar (Cepni, 2009). Yar1 yapilandirilmis goriigmeler, tam yapilandirilmis goriismeler
kadar kat1 ve yapilandirilmamis goriismeler kadar da esnek degildir; bu iki ug¢ arasinda
yer alir. Arastirmacilara bu dengeyi ve esnekligi sagladigi i¢in yar1 yapilandirilmis
goriisme teknigi tercih edilmistir (Altunay, Oral ve Yalginkaya, 2014). Goriisme
formunun tasarlanma siirecinde alan yazinindaki ilgili arastirmalar incelenmis ve
kuramsal bilgilerden hareketle bir form olusturulmustur. Daha sonra Tiirk¢e Egitimi
alaninda 2 Dogent, 2 Dr. Ogr. Uyesi unvanina sahip uzmanlarla 2 Tiirkge 6gretmeninin

goriisiine sunulmus ve geri doniitlerle son hali verilerek kullanilmistir.

2.4. VERILERIN TOPLANMASI

Yapay Zeka Tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerin 7.smif
ogrencilerinin metin yazma, elestirel ve yaratici diislinme becerilerine etkisini ortaya
koymay1 amaclayan bu ¢alismada Slgeklerle ilgili gerekli izinler alinmistir. Sonrasinda
uygulamanin yapilacagi okuldaki yOneticiler ve uygulamanin yapilacagi smif

bilgilendirilmistir.
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Etkinlik oncesi Ogrencilere yaratict ve elestirel diisiinme egilimi Olgekleri
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son testte yazacaklar1 konu ile
ilgili herhangi bir dayatmada bulunulmamis, uzman goriisii dogrultusunda belirlenen

bes konudan biri hakkinda 6ykii yazmalari istenmistir. Bu konular sunlardir:

1. insanlik tarihinde biiyiik bir olay1 (bir savasin yapilmamasi, bir icadin erken
yapilmasi, dogal bir felaketin 6nlenmesi) degistirin ve o olaym degismesiyle ortaya

¢ikan yeni diinyay1 oykiilestiriniz.

2. Tarihin akigini1 degistiren bir bulusun hikayesini ve bulusun ardindaki kisinin

yasamini Oykiilestiriniz.

3. Ismlanma yetenegini kesfeden bir karakterin gittigi yerde yasadiklari,

karsilastiklar1 insanlar ve olayalar tizerinden bir hikaye olusturunuz.

4. Bir film ¢ektiginizi hayal ediniz. Oykiiniizde filmin hikAyesini, karakterlerini ve

mekanlarini anlatiniz.

5. Cevre kirliligi ile miicadele eden bir kahramani anlatan ve onun buldugu ¢6ziim

yollarini igeren bir 6ykii yaziniz.

Yapay Zeka Tabanli ChatGPT'ye dayali olusturulan etkinliklerin 7.smif
Ogrencilerinin metin yazma, elestirel ve yaratic1 diislinme becerilerine etkisini ortaya
koymak i¢in olusturulan etkinlik planm1 sekiz haftadan olugmaktadir. Uygulama
oturumlarinin her biri haftada bir kere 80 dakika olacak sekilde planlanmstir.
Uygulama siireci Oncesinde kontrol grubuna iki hafta (160 dk.) uyum egitimi
verilmistir. Daha sonra hazirlanan etkinlikler alt1 hafta siiresince kontrol grubuna

uygulanmaistir.

Etkinlik sonrasinda deney ve kontrol gruplarina yaratici ve elestirel diisiinme
egilimi son testi uygulanmistir. Sonrasinda her iki grup 6grencilerinin de belirlenen bes

konu ile ilgili 6ykiileyici metin yazmalar1 istenmistir.

Uygulama sonrasinda 3’0 erkek, 5’i kiz toplamda 8 kontrol grubu 6grencisinin
yar1 yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla siirece iligkin goriisleri almmustir. Farkli
ogrenci gruplarinin goriislerini karsilastirmak amaciyla amagli ornekleme yontemi
kullanilmistir. Amagh 6rneklem, smirli kaynaklarin etkin kullanimi igin bilgi

bakimindan zengin vakalarin belirlenmesi ve se¢ilmesi i¢in nitel arastirmalarda yaygin
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olarak kullanilan bir tekniktir (Baltaci, 2018). Bu amagla etkinlikler sirasinda yiiksek
performans gosteren ve diisiilk performans gosteren 6grenciler arasindan dorder 6grenci
belirlenmis ve goriisme formu 3’1 erkek, 5’1 kiz olmak tizere etkinliklerin tamamina da

katilan toplam 8 6grenciye uygulanmistir.
2.5. VERILERIN ANALIZi
2.5.1. Nicel Verilerin Analizi

Veri analizinde, betimsel istatistik dlgiileri, normallik dagilimi i¢in ¢arpiklik ve
basiklik istatistikleri, gruplarin 6lglimleri arasindaki farki belirlemek i¢in bagimsiz
orneklemler t-testi ve aymi1 grubun farkli Ol¢limlerini karsilastirmak igcin bagiml
orneklemler t-testi kullanilmistir. Veri analizi SPSS (versiyon 25) paket programi
aracihgiyla gerceklestirilmistir. Istatistiksel anlamlilk icin o = .05 diizeyi dikkate

alinmustir.
2.5.2. Nitel Verilerin Analizi

Uygulama siirecinde goriigme formlarindan elde edilen veriler nitel analiz
yontemlerinden igerik analizi ile analiz edilmistir. Igerik analizi insanin dogasini ve
davraniglarmi belirlemek amaciyla dogrudan olmayan farkli yollarla ile g¢alismaya
olanak tanir. Sosyal bilimler alaninda oldukc¢a sik kullanilan bu teknik belirli kurallara
bagh kodlamalar ile igerik ve kategorilerin 6zetlenmesine imkan saglar. Arastirmaci
kelimeler arasi iliskileri belirler ve analiz eder. Bu analiz sonucu metinlere dair

¢ikarimlarda bulunabilir (Blytikoztiirk vd., 2022).

Gorlisme formu sonuglar1 degerlendirilirken Ogrencilerin isimleri etik kurallar

geregi gizli tutulmus dgrenciler O1,02,03... seklinde kodlanmistr.
2.5.3. Siire¢ ve Uygulama

ChatGPT’ye dayali olarak olusturulan etkinliklerin 7. Simuif 6grencilerinin metin
yazma, elestirel diislinme ve yaratici diisiinme becerilerini 6lgmeyi amaglayan bu
calisgma i¢in Oncelikle yasal izinler almmistir. Uygulamanin yapilacagi okuldaki

yoneticiler, 0grenciler ve veliler bu konuda bilgilendirilmistir.

Uygulama, ders programini aksatmamak amaciyla egitim 6gretim sonlandiginda
haftada bir giin 40’ar dakikadan olusmak iizere iki ders saatinde okulda bulunan

bilgisayar laboratuvarinda gergeklestirilmistir.
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Calismanm amacma uygun olarak 6grenciler i¢in iki haftasi uyum egitimi olmak
iizere toplamda alt1 hafta igin etkinlikler hazirlanmistir. Bu etkinliklerde 6grencilere
Oykil yazmalari icin birer adet konu verilmis gorevin altinda ise ChatGPT yardimiyla
Oykiisiinii nasil sekillendirecegine dair yonergeler yazilmistir. Yonergelere dgrencilerin

ChatGPT’ye sorabilecekleri 6rnek sorular eklenmistir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR

Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgular arastrmanm alt problemleri

dikkate alinarak bagliklandirilmis ve bu sekilde sunulmustur.
3.1. NICEL VERILERE AIT BULGULAR

Arastirma kapsaminda toplanan verilen normal dagilima sahip oldugu belirlendikten
sonra, ilk olarak gruplarin deneysel islem Oncesi puanlarinin farkliligmnin belirlenmesi

amaciyla on test 6l¢iimleri karsilastirilmis ve elde edilen bulgular tablo 4’de verilmistir.

Tablo 3.1. Deney ve Kontrol Grubunun én Test Ol¢iimlerinin Karsilastiriimasi

Degisken Grup N | X SS sd |t P d
e oo SIS 00l (i [ |-
gisimme [ Ronwor 125 334 054 |8 |13 | 202 |~
secorsi kool 2505z [020 %8 |02 | 7% |-

Tablo 3.1. incelendiginde, deney ve kontrol grubundan elde edilen on test
Olciimlerin istatistiksel olarak anlamli farkliliga sahip olmadig1 goriilmektedir (p > .05).
Buna gore deneysel islem Oncesi kontrol ve deney gruplarmin yaratict diisiinme,

elestirel diistinme ve yazma becerilerinin benzer diizeyde olduklar1 tespit edilmistir.

Gruplarin 6n test Olgiimleri incelendikten sonra son test dlgiimleri arasindaki

farklilik incelenmis ve elde edilen bulgular tablo 5’de verilmistir.

Tablo 3.2. Deney ve Kontrol Grubunun Son Test Ol¢iimlerinin Karsilastiriimasi

Degisken Grup N | X SS |sd |t p d
e, [y SIS0 1057 T4g o [0 0o
ol D901 251351 105 g 210 [on 059
pecerisi | Ronwol 25 052 02z 48 | 472 | 000 | 134

Tablo 3.2. incelendiginde, deney ve kontrol grubunun tim degiskenlerinin
istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir. Buna gore verilen egitim programimin

tiim degiskenler tizerinde etkili oldugu tespit edilmistir.
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Yaratict diisiinme becerilerinin son test Ol¢limleri incelendiginde istatistiksel
olarak anlamli farkliigin oldugu tespit edilmistir (tsgs = 2.41; p < .05; d= 0.68).
Ortalamalar incelendiginde deney grubunun son test puanlarinin kontrol grubunun son
test puanlarindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Anlamli bulunan farkliligin
pratik anlamlilig1 i¢in etki biiyiikliigii hesaplanmis ve verilen egitimin yaratici diislinme

becerilerini gelistirmede biiyiik etkiye sahip oldugu belirlenmistir.

Elestirel diisiinme becerilerinin son test Olgtimleri incelendiginde istatistiksel
olarak anlamh farkliligin oldugu tespit edilmistir (tss = 2.10; p < .05; d= 0.59).
Ortalamalar incelendiginde deney grubunun son test puanlarimin kontrol grubunun son
test puanlarindan daha yliksek oldugu tespit edilmistir. Anlamli bulunan farkliligin
pratik anlamlilig1 i¢in etki biiylikliigii hesaplanmis ve verilen egitimin elestirel diisiinme

becerilerini gelistirmede orta diizeyde etki biiyiikligiine sahip oldugu tespit edilmistir.

Yazma becerilerinin son test Ol¢iimleri incelendiginde ise istatistiksel olarak
anlaml farkliligin oldugu tespit edilmistir (tas = 4.72; p < .05; d= 1.34). Ortalamalar
incelendiginde deney grubunun son test puanlarmmin kontrol grubunun son test
puanlarindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Anlamli bulunan farkliligin pratik
anlamhilig1 icin etki biiytikliigli hesaplanmis ve verilen egitimin yazma becerileri

iizerinde biiylik diizeyde etkiye sahip oldugu belirlenmistir.

Deney ve kontrol grubunun son test 6l¢iimleri incelendikten sonra her bir grubun
zaman iginde kendi i¢indeki degisim diizeyleri incelenmistir. ilk olarak kontrol
grubunun 6n test ve son test Olglimlerinin karsilastirilmasi yapilmis ve elde edilen

bulgular tablo 3.2’de verilmistir.

Tablo 3.3. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Ol¢iimlerinin Karsilastiriimasi

Degisken Olgiim N | X SS |sd |t p d
Yaratici On test 251332 |045

diisiinme Sontest | 25341 | 048 | 2% |05 |98 -
Elestirel On test 2513.34 | 054
Diisiinme Son test 251(3.17 |0.73
Yazma On test 25(0.92 |0.20
becerisi Son test 251093 |0.22

Tablo 3.3 incelendiginde, kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test

24 |1 1.05 |.306 --

24 10.13 |.895 --

Olctimlerinin istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmektedir (p > .05). Buna gore
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kontrol grubunun deneysel islem siireci boyunca yaratici diisiinme, elestirel diisiinme ve

yazma becerilerinin benzer diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Kontrol grubunun 6n test ile son test dl¢iimleri karsilastirildiktan sonra, deney
grubunun On test, son test dl¢timleri karsilastirilmis ve elde edilen bulgular tablo 3.3’de

verilmistir.

Tablo 3.4. Deney Grubunun On Test ve Son Test Olgiimlerinin Karsilastiriimas:

Degisken (:)lgiim N | X SS |sd |t p d
S e S L e
Disinme | Sontesi | 25 | 351 [0gs |24 |265 |04 083
pecersi [sontest 281121 foz1 |24 |03 | 000|181

Tablo 3.4. incelendiginde, deney grubunun On test ve son test Olg¢iimlerinin
istatistiksel olarak anlamli farkliliga sahip oldugu goriilmektedir (p < .05). Buna gore
uygulanan deneysel islemin 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmede
anlaml bir etkiye sahip oldugu ve anlamli bulunan farkliligin pratikte biiyiik diizeyde
etki biliyiikliigiine sahip oldugu tespit edilmistir.

Benzer sekilde uygulanan deneysel islemin Ogrencilerin elestirel diistinme
becerilerini gelistirmede anlamli bir etkiye sahip oldugu ve anlamli bulunan farkliligin

pratikte orta diizeyde etki biiyiikliigiine sahip oldugu tespit edilmistir.

Son olarak uygulanan deneysel islemin Ogrencilerin yazma becerilerini
gelistirmede anlamli bir etkiye sahip oldugu ve anlamli bulunan farklihigin pratikte

biiyiik diizeyde etki biiyiikliigiine sahip oldugu tespit edilmistir.
3.2. NITEL VERILERE AIT BULGULAR

Bu calismada, 6grencilerin ChatGPT tabanli etkinliklerin Tiirk¢e derslerinde
metin yazma, elestirel diisiinme, yaratici diisiinme ve sosyal iletisim becerilerini
gelistirme  siireglerine iliskin  goriisleri yar1 yapilandirilmig goriisme formlari
kullanilarak incelenmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlar tematik analiz ve kodlama

yontemiyle degerlendirilmis ve bulgular tablolar halinde verilmistir.
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Tablo 3.5. Ogrencilerin Bilissel Gelisime Iliskin Goriisleri

Tema Kategori | Kod Goriismelerden alinan ifadeler
* Hayal giictimii gelistirdi ve sorunlara ¢oziim
Hayal odakli bakmaya basladim. (O1)
Gliciiniin * Hayal giictimii gelistirerek yazdik¢a yazma
Kisisel Gelisimi | istegi getiriyor. (O5)
Gelisim * Hayal giiclimiizii gelistirir ve bunun gibi
ve etkinliklerde daha ¢ok verim aliriz.(07)
Beceriler
Okuma ve | * Okumamu, daha ¢ok yazmamu etkiledi. (O2)
yazma * Diistinme becerilerimi arttirdi metin yazma
istegi artis1 | ve anlamami sagladi. (O3)
ve metin *Kendimi metin yazmaktan cekinmez hale
Bilissel Sosyal yazma getirdim(O7).
Gelisim Etkilesim | becerisinin
ve gelisimi
Iletigim * Evet, diisiiniiyorum. Sorulara hizli ve
Becerileri | Sosyal anlamli yanitlar vermemi sagladi. Insanlarla
[letisim konusmam degisti. (O3)
* Evet, arastirmalarimda bana yardimc1 oldu.
Tirkgce dersinde yazdigim seyleri artik
insanlardan ¢ekinmeden paylasabiliyorum.
(08)
Aragtrma | | *Aragtirma duygum artti, problemleri daha
ve problem | cabuk ¢oziiyorum. Bir sey soruldugunda
¢ozme sorgulamam artar. Metinde kars1 tarafin
becerisi sorgulamasima gore yazarim. (O8)
IZ)IITSIEISE; Elestirel * ‘Tl:irkc;e dersine gore bilgiye daha cabuk
Becerileri diistinme eristim, arastirmayi yasayara}g ve insanlarin
sorgulamasina gore yazdim. (O2)
“*Diisiinme becerilerimi gelistirdi. (O5)
Zihinsel
diistinme
Tiirkce *Kitaptaki hikdyeleri daha kisa siirede
ders yazabiliyorum. (O1)
kitabina * Evet oldu. Ders kitaplarinda isledigimiz
yonelik konunun ana diisiincesini daha c¢abuk
gelisim bulabiliyorum. (06)
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Ogrencilerin biligsel gelisime iliskin goriislerinin yer aldig1 temada kodlar; hayal
giiclinlin gelisimi (n=7), okuma ve yazma istegi artist ve metin yazma becerisinin
gelisimi (n=6), sosyal iletisim (n=8), sosyal iletisim (n=4), arastirma ve problem ¢6zme
becerisi (n=4), elestirel diistinme (n=1), zihinsel diisiinme (n=2), Tiirk¢e ders kitabina
yonelik gelisim (n=3) olarak belirlenmistir. Katilimcilarin tamami ChatGPT’ye dayali
olarak olusturulan etkinliklerin hayal giicline katkida bulundugunu belirtmistir. Hayal
giicliniin gelisimi (n=7) koduna verilen cevaplar incelendiginde 6grencilerin hayal
giiglerinin gelistigi ve bu durumun sorunlara ¢oziim odakli bakmalarina, yazma ve

(13

anlama becerilerine katki sagladigi tespit edilmistir. Ornegin bir dgrenci “ Hayal
gilicimii gelistirdi ve sorunlara ¢6ziim odakli bakmaya basladim.” ifadesi bu durumu

somutlagmistir.

Okuma ve yazma istegi artis1 ve metin yazma becerisinin gelisimi (n=6) koduna
iligkin goriislere gore okuma ve yazma istediginde artis tespit edilmistir. “Okumami,
daha ¢ok yazmami etkiledi ve kendimi metin yazmaktan cekinmez hale getirdim.”
ifadesi 6grencilerin yazma konusundaki 6zgiivenlerinin ve motivasyonlarmin arttigini

ortaya koymaktadir

Sosyal iletisim (n=4) koduna ait cevaplarda ogrenciler Tiirk¢e dersinde iletisim
becerilerinde ilerleme kaydettiklerini ifade etmislerdir. Ornegin, * Tiirkce dersinde
yazdigim seyleri artik insanlardan ¢ekinmeden paylasabiliyorum.* ifadesi 6grencilerin

sosyal etkilesimlerinde 6zgiliven kazandiklarini ortaya koymaktadir.

Arastirma ve problem ¢dzme beceri (n=7) koduna verilen cevaplarda 6grenciler,
problem ¢dzme ve arastirma yapma becerilerinin gelistigini ifade etmistir. Bir 68renci
“Arastirma duygum artti, problemleri daha ¢abuk ¢oziiyorum.” diyerek bu becerisinin

arttigini ifade etmistir.

Elestirel diisinme (n=1) kodunda Ogrenciler, elestirel diisiinme becerisinin
gelisimine vurgu yapmis ve bunu Tiirkce dersi igerikleriyle iligskilendirmistir. “Tiirkce
dersine gore bilgiye daha ¢abuk eristim, arastirmayir yasayarak ve insanlarin
sorgulamasma gore yazdim.” Ifadesi elestirel diisinme siireclerinin ders baglaminda

gelistigini gostermektedir.

Zihinsel diisiinme (n=2) koduna iligkin cevaplarda Ogrencilerin diislinme

becerilerinin genel olarak arttig1 tespit edilmistir. Bu durum yapilan uygulamanin
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Ogrencilerin daha karmasik biligsel siiregleri gerceklestirme kapasitesini arttirdigini

gostermektedir.

Tiirkge ders kitabina yonelik gelisim (n=3) koduna ilisin goriislerde 6grenciler
Tiirkce ders kitabindaki hikayeleri daha kisa silirede yazabildiklerini belirtmistir.
“Kitaptaki hikayeleri daha kisa siirede yazabiliyorum.” ifadesi yazma hizinda
etkinliginde gelisim oldugunu gostermektedir. Bu durum yapilan uygulamanin ders

kitabinda bulunan yazma etkinliklerini kolaylastirdigini ortaya koymaktadir.

Tablo 3.6. Ogrencilerin Ogrenme Deneyimlerine iliskin Goriisleri

Tema | Kategori | Kod Goriismelerden alinan ifadeler

* Hosuma en ¢ok giden Anadolu’da Kilim
ilgimi ¢ekti ve bu metni ¢cok sevdim. (O4)

* Anadolu’da Kilim, Renklerin Kaybolusu,
Nezaket vb. Bunlarin her birinde baska

Ogrenme Ogrenme | Hoslanilan | maceralara, hayallere gittim ve gok
Deneyimleri | Siireci ve | Etkinlikler | eglendim. (O8)
Etkinlikler

* ChatGPT’den yardim almak hosuma gitti.
(O1)

* Basta aklima higbir sey gelmiyordu ama

Zorlanilan ilerleyen siireglerde geldi. (O1)

Durumlar | *Kaybolan renkler. (O3)

* Nezaket kurallarinda zorlancpm, bu metne
uygun ciimleler bulamadim. (O4)

*Anadolu’da kilimin onemi ile ilgili

yapilan uygulamada nasil baslayacagimi
bilemedim. (06)

Ogrencilerin 8grenme deneyimlerine iliskin goriislerinin yer aldig1 temada

hoslanilan etkinlikler (n=8), zorlanilan durumlar (n=7) kodu altinda incelenmistir.

Hoslanilan etkinlikler kodunda 6grenciler siire¢ i¢inde sevdikleri etkinlikleri ve
durumlar: ifade etmistir. Goriisler, etkinlikleri ChatGPT den yardim alarak yapmanin

ogrenci tarafindan olumlu bir deneyim goriildiigiinii gostermektedir.

Zorlanilan durumlara iligkin goriislerde 6grenciler, baslangigta bazi metinlerle
ilgili fikir iiretmekte zorlandiklarmni belirtmistir. Ornegin, bir 6grenci “Basta aklima bir

sey gelmiyordu ama ilerleyen siireglerde geldi.” diyerek bu durumu ifade etmistir. Bu
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bulgu, 6grenme siirecinde alisma evresinin dnemini ve siire¢ odakli yaklagimin 6nemini

ortaya koymaktadir.

Tablo 3.7. Gelisim Stratejilerine liskin Ogrenci Gériisleri

Tema | Kategori | Kod Goriismelerden alinan ifadeler

* Yapay zeka yazarak degil de konusarak
olsaydi. (O1)

) * ChatGPT’ye oyun eklemek isterdim. (02)
Gelisim Uygulama | Oneriler | *ChatGPT nin bize fotograf ve video agma
stratejileri | iyilestirme ozelligini katardim. (O4)

* Qgrencilere iki farkli konu verirdim. Bir
konuyu kendisi yazacak diger konuda
ChatGPT’den yardim alacak. (O5)

Gelisim stratejileri temasina iligkin goriislerin yer aldigi temada oneriler (n=4)
kodu ile incelenmistir. Bu kod altinda 6grenciler uygulamaya dair farkli goriislerini
paylasmustir. Ogrencilerden biri yapay zeka ile yazi yazarak degil, konusarak etkilesim
kurmay1 tercih edecegini belirtmistir. Bu ifade, 6grencilerin daha dogal ve interaktif bir
O0grenme siireci talep ettiklerini géstermektedir. Bir 6grenci “ChatGPT ye oyun eklemek
isterdim.” diyerek egitsel siireclerde oyunlastirmanmn oOnemine dikkat c¢ekmistir.
“ChatGPT’nin bize fotograf ve video agma 0Ozelligini katardim.” ifadesi ise gorsel ve
isitsel materyallerin 6grenme siirecindeki 6nemini vurgulamaktadir. Bu talep, 6grenme
deneyimlerini daha zengin hale getirmek i¢in teknolojik araglarin ¢ok yonli kullanimini

Onermektedir.

Bulgulara gore ChatGPT tabanhi etkinlikler Ogrencilerin ¢esitli becerilerini
arttirmada etkili olmustur. Ogrenciler; hayal giicii, arastirma ve problem ¢dzme becerisi,
metin yazma becerisi, sosyal iletisim ve etkilesim gibi alanlarda ilerleme kaydettiklerini
belirtmistir. Ayrica bazi agilardan zorlandiklarmi ancak genel olarak bu etkinlikleri
olumlu karsiladiklar1 goriilmektedir. Bu bulgular, ChatGPT tabanli egitim araclarmin
ogrenci gelisimine katki sagladigin1 ve egitimde dijital araclarin kullaniminin 6nemli

faydalar sundugunu gostermektedir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Calismanin bu kisminda elde edilen sonuglar sunulmus ve ilgili literatiirdeki diger
arastirmalarla bu calismadan elde edilen sonuglar tartisilmistir. Elde edilen sonuglar

baglaminda onerilere yer verilmistir.

Bu calismada ChatGPT’ye dayali olarak olusturulan etkinliklerin &grencilerin

metin yazma, elestirel ve yaratici diistinme becerilerine etkisi 6l¢iilmiistiir.

Egitim oncesi ilk olarak deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin metin yazma
becerisi 6l¢lilmiig, on test uygulanmistir. Ardindan deney grubuna iki haftalik uyum
egitimi verilmis, sonrasinda ChatGPT’ye dayali olarak olusturulan alt1 etkinlik
iizerinden egitim verilmistir. Stire¢ sonunda deney ve kontrol gruplarinin metin yazma
becerisi tekrar 6l¢iilmiis ve son test uygulanmistir. Deney grubuna ait 8 katilimcinin da

stirece iliskin goriisleri alinmastir.

Ortaya cikan veriler 1s1¢inda deney ve kontrol grubuna uygulanan yaratici
diisiinme, elestirel diisiinme ve metin yazma becerilerini 6l¢cmeye yonelik uygulanan 6n
test puanlarinin benzer oldugu, her iki grubun da bu becerilere ayni seviyede sahip

oldugu tespit edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarina uygulanan metin yazma, elestirel diisiinme ve
yaratici diislinme son test verilerine gore deney grubunun yaratici ve elestirel diigiinme
puanlarmin on test verilerinden daha yiiksek ¢iktig1 tespit edilmistir (p < 0.05). Kontrol
grubunun son test ve 6n test verilerinin ile benzer seviyede oldugu tespit edilmistir.
Deney grubunun son test verilerine gore uygulanan etkinlikler sirasiyla yaratici
diisiinme, elestirel diisiinme ve metin yazma becerilerini anlamh diizeyde etkilemistir.
Ogrencilerin en fazla yaratic1 diisiinme becerisi gelisim gdsterirken sonrasinda elestirel

diisiinme ve metin yazma becerileri gelisim gdstermistir.

Deney grubunun yaratici yazma becerilerinde kontrol grubuna goére anlamli
diizeyde gelisim kaydettikleri tespit edilmistir. Ogrencilerin yaratic1 diisiinme
becerisinde tespit edilen bu olumlu degisim yapay zeka ile hazirlanan etkinliklerin
Ogrencilerin yaratict diisinme becerisine katki sagladigmna isaret etmektedir. Yari
yapilandirilmis goriisme formunda katilimeilar da ChatGPT nin metin yazma siirecinde
kendilerine fikir edinmesine yardimci oldugunu belirtmistir. Bu durum 6grencilerin

metni daha siirede ve etkili bir sekilde yapilandirmalarina olanak tanimistir. Yapay zeka
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destekli etkinlikler, 6grencilere farkli bakis agilarint kesfetme ve yenilik¢i ¢oziimler

iiretme firsat1 sunarak 6grenme siireclerine katkida bulunmustur.

Calismadan elde edilen bu veriler Marrone, Taddeo ve Hill’in (2022) yaptig1
ogrenci perspektifinden yaratict diisiinme ve yapay zekayi inceledikleri calisma ile
benzer sonu¢ gostermektedir. Bu aragtirmada Ogrencilerin yapay zeka ile birlikte
yaraticiligi nasil algiladiklarini ortaya koymak amaglanmistir. Siire¢ sonunda her
ogrenci ile birebir goriisme yapilmistir. Ogrenciler yapay zeka ve yaraticilik arasmdaki
iligkiyi sosyal, duygusal ve teknolojik 6grenme faktorii baglaminda gordiiklerini ifade
etmistir. Sonug olarak elde edilen verilerde 6grenciler yapay zekanin yaratici diistinme

becerileri lizerinde ciddi bir etkiye sahip oldugunu belirtmistir.

Oktradiksa, Bhakti, Kurniawan ve Rahman’in (2021) yaptigi yaraticilik
becerilerini gelistirmede yapay zekanin kullaniminin etkisini ortaya koymay1 amaglayan
baska bir arastrmada literatiir taramasi1 yontemiyle yapay zeka ve yaraticilik iligkisi
incelenmistir. Calisma sonucunda yapay zekdnin O6grencilerin yaratict diisiinme
becerisini gelistirecegi, giinlilk yasamda kullanimina dair daha ¢ok arastirma yapilmasi

gerektigi vurgulanmistir.

Elestirel diisiinme becerilerinde saptanan anlamli iyilesmeler 6grencilerin problem
¢ozme, analitik diisiinme ve sorgulama gibi becerilerinin gelisim gosterdigine isaret
etmektedir. ChatGPT ile hazirlanan etkinlikler 6grencilerin derinlemesine diisiinme ve
sorgulama imkanm tanimistir. Bu durum o6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini
olumlu yonde etkilemistir. Arastirma, Guo ve Lee (2023) tarafindan yapilan elestirel
diginmeyi gelistirmek amaciyla ChatGPT’ den faydalanmanin etkilerini arastiran
calisma ile benzerlik gostermektedir. Bu ¢alismada elestirel diisiinmeyi gelistirmek
amaciyla kimyaya giris derslerinde ChatGPT tabanli etkinlikler kullanilmistir. Bu
arastirma sonucunda 6grencilerin sorgulama becerilerinin arttig1, bilgileri analiz etmede
kolaylik yasadigi ve karmasik konular1 daha kolay kavrayabildigi tespit edilmistir.
Ogrenciler, elestirel diisinme becerilerini gelistirmede ChatGPT kullaniminin

arttirdigin ifade etmistir.

ChatGPT’nin iiniversite birinci smif dgrencilerinin Ingilizce yazma becerilerine
ve elestirel diisiinme becerilerine etkisini inceleyen bagka bir caliyjmada ChatGPT bir

akademik yi1l boyunca ders miifredatina dahil edilmistir. Caligmanin sonucu
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ChatGPT’nin tiniversite 6grencilerinin yazma yeterliligini artirmada 6nemli bir etkiye
sahip oldugunu ortaya koymustur. Ancak Ogrencilerde yapay zekaya asir1 giivenme
potansiyeli  gdzlemlenmistir.  Arastirmaci, ChatGPT’nin elestirel diisiinmenin
uyarilmasinda etkili oldugunu ve ChatGPT nin egitime entegrasyonunun egitimde etkili

sonuglar ortaya koyabilecegini ifade etmistir (Minh, 2024).

Caligmalarda  goriilen benzer sonuglar elestirel diisiinme  becerisinin

gelistirilmesinde ChatGPT nin etkili bir rolii oldugunu gostermektedir.

Metin yazma becerilerinde ortaya c¢ikan belirgin gelisimler &grencilerin
etkinlikler sayesinde daha 1iyi ve yapilandirilmis metinler yazabildigine isaret
etmektedir. ChatGPT 6grencilere aninda geri bildirim saglayarak ve yazma siireglerini
kolaylastirarak G6grencilerin metin yazma becerilerine katkida bulunmustur. Son test

sonuclar1 6grencilerin yazilarinin daha yaratici ve cesitli oldugunu ortaya koymaktadir.
¢ g Y. y ces g 3% y

Metin yazma becerisinde goriilen olumlu gelismeler Shidiq’m (2023) yapay zeka
tabanli egitimin yaratici yazma becerilerinin gelistirilmesi agisindan egitim
diinyasindaki zorluklarimi arastirdigi calismasi ile uyum gostermektedir. Arastirmaci
calisma sonucunda yapay zekanin yaratici yazma becerilerini gelistirmede etkili
oldugunu ancak Ogretmenlerin slireci kontrollii bir sekilde yOnetmesi gerektigini

belirtmistir.

Bu calisma ile uyumlu olan Mahapatra (2024) tarafindan ytiriitiillen ChatGPT nin
Ogrencilerin akademik yazma becerilerine etkisini 6lgmeyi amaglayan ¢alismada yari
deneysel yontem kullanilarak  Ogrencilerin  yazma sirasinda  ChatGPT nin
geribildiriminin yazma siirecine etkisi incelenmistir. Siire¢ sonunda Ogrencilerin
goriisleri alimmistir. Elde edilen sonuglara gore 6grenciler ChatGPT nin fikirlerini daha
da gii¢lendirmeye yardim ettigini, ChatGPT yardimiyla daha giicli ¢ikarimlarda
bulunabildiklerini ve yazma icerigini organize ederken akranlar1 ile daha fazla isbirligi
yaptiklarint belirtmistir. Bu ¢alismalarda goriilen olumlu sonuglar yapay zeka
araglarmin yazma gorevleri sirasinda kullaniminin pedagojik acidan egitime katkilarini

gostermektedir.

Gilimiis ve Kocabiyik (2023) insan yaratict yazarligt ve ChatGPT yaratic
yazarhigmi karsilastirdigi caligmasinda metin olusturma siirecinde yapay zekanin

etkilerini aragtirmistir. Aragtirma sonucunda yapay zekanin lrettigi metinlerin insan
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iretimi metinlerle karsilastirilamayacagi ancak yakin zamanda yapay zekanin bu farki
kapatabilecegi, yapay zeka teknolojilerinin fikir iretmede yazara katki saglayabilecegi,
yazara farkli bakis agilar1 sunabilecegi, olusturulan metinlerdeki yazim hatalarini
diizeltmede yardimci olacagi sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte yapay zekanin
insan yaraticiligini destekledigi ifade edilmistir. Bu arastirmada 6grencilerin ifade ettigi
ChatGPT’nin metin yapilandirmadaki yardime1 rolii ve yaratici diisiinme becerilerinin
son test verilerinde goriilen anlamli fark bu ¢aligmanin sonuglari ile uyum
gostermektedir. Yapay zeka destekli uygulamalarin 6grencilerin yaratict diisiinme
becerilerini gelistirmesi, egitim teknolojilerinin dogru kullaniminda geleneksel
yontemlere gore daha etkili olabilecegini gostermektedir. Ancak bu etkinin kalicilig1 ve

farkli yas gruplarindaki etkisi gelecekteki arastirmalarla incelenebilir.

Nitel verilerin analizi sonucunda, 6grencilerin etkinlikler hakkindaki gortisleri ve
deneyimleri detayli bir sekilde incelenmistir. Yar1 yapilandirilmis goériisme formu
kullanilarak elde edilen veriler, 6grencilerin etkinliklere dair olumlu geri bildirimlerini
ve siirecte yasadiklar1 deneyimleri ortaya koymaktadir. Ogrenciler etkinlerin yazma ve
okuma motivasyonlarim1 arttirdigini, Tiirkge dersi etkinliklerini daha kolay
yapabildiklerini ifade etmistir. Yapilan etkinlikler 6grencilerin Tiirk¢e dersine ve yazma
calismalarina olan ilgilerini ve motivasyonlarini arttirmistir. Etkinlikler sayesinde
ogrencilerin yazma becerilerine dair 6zgiivenleri artmustir. Ogrenciler, yazma
gorevlerini daha kolay ve 6zgilivenle tamamlayabildiklerini ifade etmistir. Yapilan
etkinlikler, 6grenciler arasinda iletisimi gliclendirmistir. Bu durum 6grencilerin sosyal

becerilerini de olumlu yonde etkilemistir.

Bu arastrmanin sonuglari, ChatGPT ’ye dayali olarak olusturulan etkinliklerin
Ogrencilerin yaratict diislinme, elestirel diisiinme ve metin yazma becerilerini anlamli
bir sekilde gelistirdigini gostermektedir. Nicel veriler, etkinliklerin 6grencilerin
akademik performanslar1 ilizerinde olumlu etkiler yarattigini ortaya koyarken, nitel
veriler, Ogrencilerin bu siirecte yasadiklar1 deneyimleri ve geri bildirimlerini
detaylandirmaktadir. Yapay zeka tabanl egitimin, dgrencilere hem akademik hem de

sosyal beceriler kazandirmada etkili oldugu sonucuna varilmistir

Chen vd. (2020) egitimde yapay zekanin etkilerini arastirdigi g¢aligmasinda

literatiir taramas1 yontemiyle yapay zekanm egitime etkileri aragtirmis ve sonug olarak
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yapay zekanin 6grencilere zengin 6grenme deneyimler kazandirdig: belirtmistir. Huang,
Saleh, Liu (2021) egitimde yapay zeka kullanimini inceledigi ¢alismasinda yapay zeka
kullaniminin ~ 6gretmenlerin  6gretim  kalitesini  arttirdigi, Ogrencilerin - 6grenme

yontemlerini gelistirdigi sonucuna varmustir.

Yapay zekanin 6gretme ve Ogrenme slir¢lerine uygulanmasi {izerine g¢aligma
yiriiten Cano ve Colala (2023) caligmasinda yapay zekdnin Ogrencilerin bireysel
ihtiyaclarmi1 karsilamada o6nem arz ettigi, Ogrencilerin akademik basarilarmi ve
motivasyonlarini arttirdigi sonucuna varmistir. Yapay zekanm O6grenme ve Ogretme
stirecine etkilerini arastran Tang (2024) igerik analizi yontemiyle 149 makaleyi
incelemistir. Calisma sonucunda yapay zeka sistemlerinin 6grenci merkezli 6§renmeyi
kolaylastirarak o6grenmeyi daha kapsamli ve etkilesimli hale getirdigi sonucuna
ulagmustir. Ayni sekilde ulusal caligmalardan egitim ve yapay zeka iligkisini inceleyen
Isler ve Kilig (2023), Coskun ve Giilleroglu (2021), Alanoglu ve Karabatak (2020)
egitimde yapay zekd kullanimmin 6grenciler iizerindeki olumlu etkilerine deginmistir.
Ayrica bu calismalarda yapay zeka tabanli egitimde Ogretmenlerin rehberlik edici

roliine, veri gizliligine ve firsat esitligine de deginilmistir.

Arastirmanin sonuglari, yapay zeka destekli egitim yontemlerinin 6grencilerin
metin yazma, elestirel ve yaratict diisiinme becerilerini gelistirmede etkili oldugunu
gostermektedir. Yapay zekanin gelecekte egitimde kullanilmasi egitime 6nemli bir katki
saglayacaktir. Ancak yapay zeka teknolojilerinin egitime entegrasyonu sirasinda 6zenli
bir yaklagim sergilenmeli ve pedagojik prensipler g6z ardi edilmemelidir. Bu sonuglar
yapay zekanin egitimde kullanim1 konusunda olumlu bir bakis agis1 ortaya koymaktadir.
Gelecekte bu tiir uygulamalarin yayginlastirilmasi 6grencilerin beceri gelisimine katki

saglayacaktir.
Arastirma sonuglarina gore asagidaki maddeler dnerilmektedir:

1. Egitimde yapay zeka destekli araclar tesvik edilmeli ve egitim miifredatina

entegre edilebilir.

2. Ogretmenlere yapay zekad tabanlh araglari daha etkili kullanabilmeleri igin

egitim programlar1 diizenlenebilir

3. Yapay zeka destekli araglar 6grencilerin derse ilgisini arttirabilir ve 6grenme

stireclerine farkli bir yaklasim getirebilir ancak her 6grencinin bu teknolojiye
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ayni hizda uyum gosteremeyecegi goz dniinde bulunduruldugunda 6grencilerin
O0grenme hizlar1 dikkate alinarak yapay zekd araglarinin esnek olmasi

saglanabilir.

. Ogrencilerin aym seviyede egitim gorebilmeleri icin firsat esitligi ilkesine
dayanarak yapay zeka uygulamalari erisilebilir kilinabilir.
. Bu arastrma smirli sayida ve belirli yas grubuna ait katilimcilarla

gerceklestirilmistir. Gelecekteki arastrmalar daha genis Ogrenci gruplari

iizerinde yapilabilir ve daha uzun vadeli etkiler incelenebilir.

. Yapay zeka araglarmin farkli derslerde ve farkli egitim diizeyinde etkileri

iizerine daha fazla caligsma yapilabilir.
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EK-3. Veli Bilgilendirme Formu
Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu calisma, “Yapay Zeka ChatGPT’ye Dayali
Etkinliklerin 7.Smif Ogrencilerinin Metin Yazma, Elestirel Diisinme ve Yaratic

Diistinmeye Etkisi” adiyla yapilacak aragtirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Yapay zeka ChatGPT yoluyla olusturulan etkinliklerin
ogrencilerin metin yazma, elestirel ve yaratici diisiinme becerilerine etkisini ortaya

koymaktir.

Arastrma Uygulamasi: Etkilesimli dinleme / izleme ve etkinlik formlari

seklindedir.

Arastrma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasma katilim tamamiyla goniilliilliik esasma
dayali olmaktadir. Cocugunuz c¢aligmaya katilip katilmamakta ozgiirdiir. Arastirma
cocugunuz i¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun
katilimi tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda
ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda
ogrencilerin  akademik basarilari, okul ve Ogretmenleriyle olan iliskileri

etkilemeyecektir.

Calismada 6grencilerden kimlik belirleyici hi¢bir bilgi istenmemektedir. Cevaplar

tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip c¢ikmakta
Ozgilirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir.
Cocugunuz ¢alismaya katildiktan sonra istedigi an vazgegebilir. Boyle bir durumda veri
toplama aracmi uygulayan kisiye, calismayr tamamlamayacagini sdylemesi yeterli
olacaktir. Anket ¢alismasina katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢mek ¢ocugunuza

higbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan

cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru
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sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz.Saygilarimizla,

Velisi bulundugum.................. K717 1 numaralt 6grencisi
.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina izin
veriyorum.

(Lutfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

TARIH: ..... [eveeed eenennnnns

AD SOYAD:

Imza:
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EK -4. Deney Grubu Ogrencileri Goriisme Formu

Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu
Ogrencinin Ad1 Soyadi:
Sevgili Ogrenciler,

ChatGPT’ye dayali olusturulan etkinliklerin metin yazma, elestire ve yaratict
diisiinme becerilerinizi gelistirmeyi amaglayan bu calismada siire¢ hakkindaki

goriisleriniz merak edilmektedir. Goriisleriniz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Maide DAL

1. YASADIGINIZ SURECIN (YAPTIGINIZ CALISMALARIN) SiZE NE TUR KATKILAR
SAGLADIGINI/SAGLAYACAGINI DUSUNUYORSUNUZ?

2. Siiregte en ¢ok hosunuza giden uygulama ya da durumlar nelerdir?

3. ChatGPT’ye dayali olarak olusturulan etkinlikler ile islediginiz Tiirkge
derslerinin sosyal etkilesim ve iletisim becerilerinizi arttirdigimi diisiiniiyor

musunuz?

4. ChatGPT’ye dayal1 olarak olusturulan etkinlikler ile Tiirk¢e dersinde yasadiginiz
O0grenme siireclerini ( yaparak, yasayarak, kendi kendine ve gozlemleyerek )

acgiklar misimiz?

5. ChatGPT’ye dayali olarak olusturulan etkinlikler ile islediginiz Tirkce
derslerinin zihinsel diisiinme siireglerinizi ( arastiran, sorgulayan, problem

cozen, elestirel diisiinen vb. ) nasil etkiledigini anlatir misiniz?
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EK-5. Yaratic1 Diisiinme Egilimi Olcegi

Sevgili 6grenciler,

Bu arasgtirmanin amaci, siz degerli 6grencilerin yaratici diistinme egilimine
iliskin goriislerinizin degerlendirilmesidir. Bu nedenle siz degerli 6grencilerin
diisiinceleri bizim i¢in son derece 6nemlidir. Goriisme formuna iliskin her maddeyi
dikkatlice okuyup sadece bir se¢enegi isaretlemeniz gerekmektedir. Formu doldurmada
goniillitliik esastir. Vereceginiz bilgiler sadece bilimsel amacla kullanilacaktir.
Gosterdiginiz sabir ve 6zenden dolay1 tesekkiir ederim.

MADDELER

HER ZAMAN
SIK SIK
ADIREN

BAZEN
HICBIR

1. Deneyimlerimi ve hayallerimi birlestirerek yeni fikirler
dretirim.

2. Yeni o6grendiklerimi deneyimlerimle birlestirebilirim.

3. Farkli alanlardaki bilgileri bir arada kullanirim.

4. Giinliik hayatimda alisilmisin disinda ¢éziimler ararim.

5. Onemsiz gibi goriinen kiigiik ayrmntilar1 fark ederim.

6. Bir sorunun ¢6ziimii zihnimde aniden belirir.

7. Cevremi gozlemleyerek yeni bilgiler kesfederim.

8. Hayal etmek i¢cin kendime zaman ayiririm.

9. Yapacagim isleri zihnimde canlandirarak tasarlarim.

10. Baskalar1 i¢in alakasiz gibi gdriinen nesneler arasinda
uygun iliskiler kurarim.

11. Toplumun yasadigi sorunlara ¢6ziim ararim.

12. Hayattaki degisikliklere uyum saglarim.
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EK-6. Elestirel Diisiinme Egilimi Olcegi

Asagidaki maddeleri doldururken liitfen elestirel diisiinme egiliminizigoz

on

tinde bulundurunuz. Liitfen bosluk birakmayniz.

HER ZAMAN

SIK SIK
BAZEN

NADIREN
HIiC

—_

Cevremdeki insanlarin fikirlerini dikkatlice dinlerim.

. Insanlarm fikirlerini olusturan nedenleri Snemserim.

. Problemlere tirettigim ¢oziimleri paylasirken kendime giivenirim.

. Karsat fikirleri degerlendirirken tarafsiz davranirim.

. Bir durumu tiim yonleri ile tanimlayabilirim.

. Fikirlerimin arkasinda durabilirim.

. Bir probleme getirdigim ¢6ziimiin neden dogru oldugunu agiklayabilirim.

. Bilgiyi edinmeye merakliyimdir.

. Kendi diislincelerimin farkindayimdir.

10.

Insanlarla herhangi bir konu iizerinde tartismalarda bulunmay1 severim.

11.

Bir climledeki 6n yargiy1 sezebilirim.

12.

Bir olayin temelindeki nedenleri kesfetmek benim ig¢in 6nemlidir.

13.

Cevremdeki insanlarin fikirlerini tarafsiz bir sekilde dinlerim.

14.

Problem ¢6zme konusunda kendime giivenirim.

15.

Mantik hatalarini tanimlayabilirim.

16.

Diisiince siirecimde temel amacim dogrulara ulagmaktir.

17.

Olaylarin detaylarina odaklanabilirim.

18.

Elestirel diisiinmeyi severim.

19.

Glinliik hayatta elestirel diisiinmeye basvururum.

20.

Elestirel diisiinme benim i¢in dnemlidir.

21.

Elestirel diisiinmenin bana katki sagladigini diistiniiyorum.
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EK-7. Oykiileyici Metin Yazma Becerisi Degerlendirme Formu
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EK-8. Ol¢ek Kullanim izinleri

JAYU LU23 2200 T YUl unue) W \=) AR H

Yaratici diigtinme egilimi dlcegini izninizle yiksek lisans tez ¢alismamda kullanmak istiyorum.

Maide Dal

3 Aju 2024 Cmt 21:59 tarihinde HACER DENIZ

w4

4AJu202416:24 (dgindnce) T @ a i

Aragtirmanizda tarafimezdan gelistirilmis olan Yarates Diiginme Egilimi Oloesini kullanabilirsiniz. Olgek ve Glgege ait bilpiler ektedi Aragtrmaniz yaymlandiktan sonra bizimle
paylagirsaniz sevinivim  Tyi calymalar dilerim Saglida kalin

Saygilarimls,

Bilgt: (

[0 5. YARATICI DUSUNME EGILIMI OLCEG docx

o o« o
7.08.2024 Car 1«

Yanita sununla bagla: [ Tegekkir ederim. H Destedin igin tegekkdr ederim, H Tegekkir ederim sana haber verecegdim,

Merhabalar. Calismaniza katki saglamak beni mutlu eder. Kolayliklar dilerim..

Android icin Outlook edinin

|
Subject: Oykiileyici metin yazma becerisi degerlendirme tormu kullamm izni

Sayin hocam merhabalar. Mus Alparslan Universitesi Tiirkge Egitimi Anabilim Dali'nda yitksek lisans 8grencisiyim. Geligtirmis oldugunuz dykileyici metin yazma
becerisi degerlendirme formunu viksek lisans tezimde izninizle kullanmak istivorum. Cok tegekkir eder, 1vi ¢aligmalar dilerim. Saygilarimla
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EK-9. Elestirel Diisiinme Egilimi Olcegi 1zni

Re: Elestirel Diigiinme Egilimi Olgek Kullanim [zni ~
b2 @l Blgek For...(1).docx
RIS DL 1US.2u24 Sal U iss

@ f}\gek Form_Son (1) (1).docx —
18 KB

Merhaba Maide Hocam.

Ortaokul Ogrencileri igin Elestirel Dugunme Egilimi Olgedi'ni calismanizda kullanabilirsiniz. Olcedi gerekli notlarla birlikte maile ekliyorum. Sormak
istediginiz bir konu olursa seve seve yardimci olurum.

Katki sunmasi dilediyle, iyi calismalar.

16 Eyl 2024 Pzt 19:09 tarihinde Maide B.
Sayin hocam merhabalar. Mug Alparslan Universitesi Tairkge Egitimi Anabilim Dali'nda vitksek lisans ogrencisiyim. Geligtirmis oldugunuz elestirel diiginme egilimi
dlcegim vitksek lisans tezimde 1zmmizle kullanmak istiyorum. Cok tesekkiir eder, 1y1 calismalar dilenim. Savgilanmla

Android igin Qutlook edinin
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EK-10. Etkinlik Kagitlarn

CALISMA KAGIDI-1

BILGISAYARIMA NE OLUYOR!

Evdeki eski bilgisayarniz konusmaya bagladi. Bilgisayariniza neler

oluyor! Haydi, éykiniize baslayimn.

1)Baslik:Oykiiniize uygun 2)Gelisme: Bilgisayarlar

yaratict bir baglik bulun. arasinda gecen ana olaylari

ChatGPTden baslik énerileri yazin. Bir tartisma mi olacak,

o is birligi mi?
alabilirsiniz. )
Ornek soru: “Bilgisayarlar
Ornek soru: “Oykiim igin ilging arasinda heyecan verici bir
bir baslik énerir misin?” geligme nasil yazabilirim?”

/3) Sonug: Konusima nasil sona \

eriyor? Bilgisayarlar arasinda bir
¢ozim ya da yeni bir baglangic mu
olacak? Ornek soru: “Bu sonu daha
ilging hale getirmek i¢cin nasil bir
olay ekleyebilirim?”

- 4
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Cahsma Kagidi-2
""Sanal Asistanim ChatGPT: Teknolojiyle Dolu Bir Giin”

ChatGPT ile gecirdiginiz bir giinii anlatan bir hikaye yaziniz

1)Giris

e "Giris kismi icin nasil *+ Hikayenizin bu * Hikayenizin sonunda,
bir acilis yapmaliyim?" boluminde, ChatGPT ile ChatGPT ile gecirdiginiz
diye ChatGPT'ye nasil etkilesimde ginii nasil
<orabilirsiniz bulundugunuzu anlatm. tamamladiginizi yazin.
" L Gun boyunca size hangi » "Sonuc kisnu icin

* "ChatGPT'yi konularda yardumci etkileyici bir kapanis
kullanmaya oldu? Snerir misin?"
baslamamlailgili kisa » Ornek soru: » "ChatGPTile gegen
ama ilging bir * "ChatGPT'mn bana nasil guniimiinasil daha
baslangic 6nerir yardimei oldugunu anlamli bir gekilde
misin?" anlatirken daha 1lging sonlandirabilirim?”

e Grmek Sort: ciimleler kurmanu

: sagla."

» "Sabah uyandimve 1lk 1
ChatGPT'v1 agtum. Ona
ilk ne sormusg
olabilirim?"

* "ChatGPT bana ders
calisirken nasil yardimei

oldu? Bu durumu nasil
anlatabilirim?"
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Cahsma Kagidi-3

/\_/\_/

Kigik Seda bir sabalh uyandiginda renklerin yavas yavas
kayboldugunu gérdii. llk olarak sari kayboldu ardindan diger

renkler....
/\/_\_/
4 ™\
1)Giris

Oykiiniin girisinde, Kiigiik Seda'nin sabah uyandiginda gérdigii ilk durumu
anlatin. Sari rengin kaybolmasiyla baglayan olaylar nasil fark ettigini,

Seda’nin saskinligini ve gevresinde nelerin dedistigini? Ornek soru: *
Seda’nin sagkinligini nasil daha etkileyici anlatabilivim?” diye sorabilivsiniz

. J/
/ 2)Gelisme \
Bu boliimde, diger renklerin de / 3)Sonug R
yavas yavag kagbolmaya Hikayenin sonucunda, Seda
baglamasini anlatin. Seda renklerin renkleri gevi getirmeyi basariyor
neden kagboldugunu anlamaya mu, yoksa kaybolan renklerin
galisirken neler yasar? yerine yeni bir gergekligi mi
Ornek Soru: “Seda’nin renkleri geri kabul ediyor?
getirmek i¢in yapabilecedi ilging bir Brnek soru: “Sonug bolimiinde
plan onerir misin? renklerin geri dénmesini nasil
“Seda neden renklerin daha etkileyici bir sekilde
kayboldugunu anlamak i¢gin kime \ anlatabilirim?” /
danisabilir? Ona nasil bir yardime

\ karakter ekleyebilirim?” /
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Cahsma Kagidi-4

DOKUMANIN BUYUSU ANADOLU’DA KiLiM

Bu etkinlikte, Anadolu'nun renkli kiiltirinden ilham alarak bir hikdye
yazacaksiniz. Bu siirecte, hikdyenizi daha da zenginlestirmek ve

kurgulamak icin ChatGPT ile etkilegsime gegebilirsiniz.

( Hikayemze karakterimzin Anadolu nun bir koyunde ya da )
kasabasinda yvasadig bir olayla baslaymn. Karakteriniz nasil biri?
Nerede yagiyor?

Omek soru: “Giris kismu icin basit bir agilis 6nerir misin?”

“Kiigiik bir Anadolu kéytunde yasayan bir ¢ocugun sabahki rutinini
\ nasil anlatabilirim?” y

( Bu boliunde, karakterinizin yasadigt ilging olaylart anlatin. Bir -~

[ Z ) efsaneyi kestedebilir, gizemli bir olay yasayabilir ya da
. N
4 J

Anadolunun bir gelenegin 6grenebilir.
Ormek soru:“Gelisme bolimiinde ne gibi olaylar anlatabilirim?”

“Karakterimin yasadig bir Anadolu efsanesin basit¢e nasil
anlatabilirim?”

Ovykiuiniiziin sonunda karakteriniz Anadolu nun kadim bilgeligiyle
bir ¢oziim bulur mu, yoksa olaylar beklenmedik bir sekilde nmu
sonuglanir?

Omek soru: “Sonug kisnunda karakterin Anadolu nun kiiltiirimden
aldig1 dersleri nasil vansitabilirim?”

“Beklenmedik bir son nasil kurgulayabilirim?”

“Karakterim efsaneden ilham alarak bir ¢6ztum buluyor. Bu
sahney1 nasil etkileyici yazabilirim?”
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Cahsma Kagidi-5

KAYBOLAN ZAMANIN (ZINDE

Furkan bir giin okulunun bahgesinde dolagirken eski bir saat buldu.
Saat ¢ok eski goriniiyordu ve lizerinde gizemli semboller vardi. Saati
inceledikge bir enerji dalgalanmasi hissetti ve birden gozlerini
actiginda kendini tarihi bir sehirde buldu. Fakat bu sehir tarihi
resimlerde gordigi sehirlere benzemiyordu. Furkan’mn bagindan

4 H'iké-yeye,' Furkaﬁ’in c.)k.ﬁl‘bah(;esinde eski bir saat bulmasiyla baglaym. Saati

nasil buldu? Uzerindeki semboller neden dikkatini ¢ekti? Saati incelediginde
neler hissetti?

Ornek soru: "Giris kismi i¢in bu sahneyi nasil daha merak uyandiric1 hale
getirebilirim?"

"Furkan’mn saati buldugu an1 daha detayl nasil anlatabilirim?"

Bu boliimde Furkan’in saati inceledik¢e kendini tarihi bir sehirde bulmasini anlatimn.
Bu sehir nasil bir yer? Eski bir medeniyetin izlerini mi tasiyor, yoksa farkli bir
diinyaya mu ait?

Ornek soru: “Tarihi sehri nasil betimleyebilirim?”

Hikayenin sonunda Furkan’in saatin ve gizemli sehrin sirrin1 kesfetmesini anlatin.
Furkan bu saatin ne oldugunu anliyor mu, yoksa yeni sorularla mi1 karsilagiyor?

Ornek soru: “Sonug béliimiinde saatin sirrm1 nasil etkileyici bir sekilde ¢dzebilirim?”

“Furkan saatin gizemini ¢6zdiiglinde ne yapmis olabilir? Bu sahneyi nasil daha
etkileyici hale getirebilirim?”

95



Cahsma Kagidi-6
TEKNOLOJIYLE YASAMAK

Bu gorev, teknolojinin giinlitk hayata etkisini ele alan éykdleyici bir
metin yazmanizi icermektedir. Asagidaki yonergeleri takip ederek,

karakterler, olay drgiisii ve duygusal égeler iceren bir dyki olusturun,




Cahsma Kagidi-7

Gorgi kurallari ve nezaket konulu éykiileyici bir metin yaziniz. Metni

yazarken asagidaki yonergelere uyunuz.

e

Oykiintize, ana karakterinizin toplum iginde yasadigi biv olayla baglayin. Bu olay

“ bir sinifta, evde, sokakta ya da is yerinde olabilir. Karakterinizin nezaket ve gorgi
kurallarina dikkat eden bivi mi, yoksa bunlari snemsemeyen biri mi oldugunu
tanitin.

Ornek soru:Karakterimin toplum icindeki davranislarini nasil tanitabilivim?”

“Karakterim nezaketle mi kargilaniyor, yoksa gorgti kurallarina uymadidi igin mi

elegtiriliyor?
‘I Geligme béliimde, karakterinizin nezaket kurallarina uymadigi ya da gevresindeki
H ‘ insanlar tarafindan girgi kurallarinm gignendigi bir olay anlatin.
Ovnek soru:"Karakterim nezaketsizlikle karsilagtifinda ya da gorgi kurallarin ihfal
- ' ettiginde nasil hissedebiliy?"
e | "Bu durumu nasil etkileyici bir olay érgtistiyle anlatabilivim?”

Hikayenin sonunda karakteriniz ya nezaket ve gorgu kurallarina daha fazla dnem
vermeye baglar ya da gevresindeki insanlarin ona kargt nazik davranmasiyla biy
farkandalik kazanir.

Ornek soruw:"Sonug kisminda karakterimin nezaketi kegfetmesini nasil etkileyici bir
sekilde anlatabilirim?

Karakterim, bagkalarmna kargi daha nazik olmayi ogrendiginde bu dontigtimi nasil

yazmaliyim?”

97



Cahsma Kagidi-8
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Ek-11. Kontrol Grubu On Test-Son Test (Ornek Kagitlarr)
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Ek-12. Deney Grubu Ontest-Sontest Ornek Kagitlari
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Ek-13. Ornek Calisma Kagitlar
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Ek-13.Uygulama Siirecine Iliskin Fotograflar

OYSWEB(httpsy//dys... B

Tinkercad B Scratch &3 Windows Evrimi (19... @B (118) Format nasil a... & (119) Bir Bilgisayan...

@ ChatGPT

"Sozunde Durmamal sorununu cozmek icin genc adam su yollara basvurabilir:

1. Hatalarini Kabul Etme: Oncelikle, verdigi sozu tutamadigiicin kendini suglamak yerine,
kabul etmeli ve By dirumu kabullenmelidir.
1

etmek, coztmun 1k adiumichr.
. Oziur Dileme: Verdia

hatasim
Kendine dirust olmak ve hatasint agikca kabul

sz tutamachal kisiden ozur, cilemelictir.
| ]

kazanmak igin samim bir sekilde pismanhg
yapabilecegini sormalichr.

Karsisindaki kisinin anlayisini
nifade etmeli ve hatasin telafi etmekicin ne

Telafi Etme: Verdlg“l ‘s“ozu tutamamanin yarattignzanari telafi etrmek Igin caba géstermelidir. Eger
mumkunse, verchglws‘.‘t‘i‘zu tutamadign konue “" aska bir sekilde yarchmct olmali veya zarar:
Aidarraal inin ool \

1RrE st e
i [

(NN
! M
1]

Message chatdi@m.

ChatGR T ean is

Ne(euUr Tarma #nel Privac

e = —
= chatopenaicom

D Ak 30 Pt @ DYsWEBgs

by problen cozmek icin hangi yollara bagvurulabilic

ChatrT

"Szlnde Durmama® sorununu cozmek igin geng adam su yollara bagvurabilic

£ Hatalarini Kabul Etme: Oncelikle, verdiol s620 tutamadigr igin kendini suglamak yerine. hatasin:

olmak ve hatasin agikgs kabul

20 tutamadid kigiden 620r dilemelidin. Kargian
Kazanmak icin samimi bir gekilde
yapabileceqini sormalicir

ks ki Tm—

icin ne

ve hatax

Telafi Etme: Verdigi s6z( tutamamanin yarattig: zacan telafi etmek igin

Gaba gostermeidis. Eger
+

mamkonse, o konue ¥ agka bir sellde yardimer olmali veya zarar
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t1c43560a824

3. Kilim ve Dostluk: iki farkl koyde yasayan iki gocuk, bir gtin bir etkinlik sirasinda karsilasirlar. Ikis

de kilim dokumaciligiyla ilgilenir ve birbirlerine bu konuda yardimci olurlar. Zamanla, kilim

dokumnacilig sayesinde gugla bir dostluk kurarlar. Iki koy arasindaki iligkileri gelistirirler ve birlikti

@ You

daha buylk projeler icin calismaya baslarlar, kilimlerini her iki kdyde de sergilerler ve insanlarin

bir araya gelmesini saglarlar. Bu hikaye, farkliliklarin ve birlikte calismanin glicint vurgular.

ana dolunun zengin dokuma gelenedi ve kilimlerin anl

ChatGPT

am hakkinda baslangi¢ paragraflari

Ana Dolu, geleneksel Turk el dokuma kilimleninin anemlimerkezlerinden biridir. Turkiye'nin
glineydogusunda, Sanliurfa iline bagh bir bolge olan Ana Dolu, yuzyillardir kilim dokumaciligiyla
anladir. Bu bolgede yasayan insanlar, gegmisten aunuimuize gelen

sahiptirler. Ana Dolu'nun kilimlerl, s

anlamlar ve kiiltiirel degerler/de tasir.

zengin bir dokuma gelenegine
acdlece gorsel bir estetik sUnmakla kalmaz, ayni zamanda derin
¥
Ana Dolu kilimlerinin anlamive/onemi, sadec
\Wessage Ch 8

ollestetik degerlerinden gok daha fazlasini icerir. Her
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Bb1c-418c-83f7-a3ff6Ba35601

(il
- - I
feknolojik bir sorun/oneris| ver |

() chatGPT

Tabii, iste bir teknolojik sorun onerisi: |

Gelisen yapay zeka ve otomasyon sistemleri, is gucL.ne[lekl degisikliklerle birlikte bircok sektorde

esa

issizlik endiselerine yol aciyor! Ozellikle. nutin ve tekrarlayici isleri otomatiklestiren bu teknolojiler,
lirli becen

ahip calisanlarin islerini kaybetmelerine neden olabilir. Bu durum, ekonomik ve
sosyal dengesizliklen artwabiliv

toplun

a ciddi birissizlik krizine neden olabilir. Bu konuda

cozum bulunmazsa, gelecekte is glcu piyasasindaki esitsizlikler ve toplumsal huzursuzlukiar
artabilir

A~

& You

hikayeme ekleyecedim bir sorun oner
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"Abubakay" iIsmij Arapea kokenli birisimdir ve

oldukca Yaygin bir isimdir ve bircok Miuislima
isim benzer anlamlar t

lanilyr, Ayrica, fark), kiltdirlerde de bu
astyabilir ve fark| varyasyon|arda gordilebilir,
You
Kilim konuly oykimu Yazmak icin bana Kisa bir fikir ver
< 2/2
ChatGPT

Tabii ki, iste bir oykij fikri:

Basroliinde, blytikannesinin ordugi eski bir kilim olan bir g
blylkannesinin ordugu bu kilimi cocuklu.

enc kizin hikayesi. Genc kiz,
vermektedir. Kilim, onun icins

gundan beri cok Sevmekte ve ona biyiik bir deger
adece bir hal degil, ayni Zamanda blyikannesinin sevgisi ve
emegiyle 6ralmis bir anidr.

(A

Bir gin aile, eski evlerinden tasinmaya kara-

2rir ve yeni eve gecis sirasinda kilim kaybolur. Gene
KiZ, bu kayip nedeniyle ¢cok lzgunddr ve kilitsn bulmak icin elin

den gelen her seyi yapmaya karar




Bu nedenlerle, bilim insanlarinin teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmasi ve b

en aza indirmek igin uygun stratejiler gelistirmesi onemlidir. Bu, 6rnegin guv

zaman yonetimine dikkat etmek, dogru bilgiyi saglamak ve etik standartlara |

icerebilir.

@ You

teknolojinin bilim insanlarina zararlarini kisa ve sade sekilde soyler misin

:;;, ChatGPT
Elbette:

Bilgikirlilial ve dogrullk sorunlar.
Dikkat dagiticy etkisive zaman yonetimi zorllklar,
Gizlilik endiseler ve veri givenligitenditierl

Etik sorunlar ve teknolojimin siniilaring asmal sk,

MG HORENR: Liak ahslclerBlhesking Impo

po? | @ s @ cheteer Google.. @@ ChatGPT- Google ..

5

it infermation

/* Yannyag
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